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An den Besitzer

Lesen Sie bitte zur Vermeidung von Fehlbedienungen vor der Inbetriebnahme dieses Projektors diese
Bedienungsanleitung sorgfaltig durch. Dieser Projektor bietet zahlreiche Funktionen. Durch eine richtige Bedienung
lassen sich die Funktionen optimal verwenden und auBerdem wird die Lebensdauer des Projektors erhéht.

Durch Bedienungsfehler wird nicht nur die Lebensdauer verkiirzt, sondern es kdnnen Stérungen auftreten, die zu einer
hohen Brand- oder Unfallgefahr fihren.

Nehmen Sie bei auftretenden Betriebsstérungen diese Bedienungsanleitung zur Hand, lberprifen Sie die Bedienung
und die Kabelanschliisse und versuchen Sie die Stérung wie im Abschnitt “Fehlersuche” am Ende dieser Anleitung
beschrieben zu beheben. Falls sich die Stérung nicht beheben 14Bt, wenden Sie sich an das Verkaufsgeschéft oder an
ein Kundendienstzentrum.

A Sicherheitshinweise

WARNUNG: UM FEUERGEFAHR UND DIE GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES ZU VERMEIDEN,
DARF DAS GERAT WEDER NASSE NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.

® Schauen Sie wéhrend des Betriebes nicht direkt in das Projektionsobjektiv. Das intensive Licht kann zu
Augenschéden fuhren. Achten Sie diesbezlglich bitte auch auf Kinder im Projektionsraum.

@ Dieser Projektor mu3 wie vorgeschrieben aufgestellt werden, weil sonst die Gefahr eines Brandausbruchs
vorhanden ist.

@ Bei der Aufstellung des Projektors in einem Schrank oder Regal Seiten und Oberseite Riickseite
mussen unbedingt die freien Mindestabstande oben, hinten und = f—————==g.... .
seitlich eingehalten werden, damit eine ausreichende Beliftung
far die Kuhlung des Projektors gewéhrleistet ist. Die @

Entliftungséffnungen des Projektors dirfen nicht abgedeckt ‘

werden, weil durch einen Warmestau die Lebensdauer s00m 500m oo
herabgesetzt werden kann und andere Gefahren auftreten
kénnen.

@ Leicht entziindbare Gegenstande oder Sprays dirfen nicht in der Nahe der LuftauslaBéffnungen des
Projektors aufgestellt werden.

@ Von der mitgelieferten Fernbedienung wird beim Driicken der LASER-Taste ein Laserstrahl (fir 1 Minute/die
Laserzeigeranzeige leuchtet rot, um anzuzeigen, dafB3 ein Laserstrahl abgestrahlt wird) fir die
Laserzeigerfunktion abgestrahlt. Blicken Sie daher nicht in das Senderfenster der Fernbedienung und richten
Sie den Laserstrahl nicht gegen sich selbst oder gegen andere Leute, weil Augenschaden verursacht werden
kdnnen.

@ Falls Sie den Projektor fur langere Zeit nicht in Betrieb nehmen, sollten Sie den Netzstecker aus der Steckdose
ziehen.

BEWAHREN SIE DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG ZUM SPATEREN NACHSCHLAGEN SORGFALTIG AUF.

VORSICHT
GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS
NICHT OFFNEN

VORSICHT : ZUR VERMINDERUNG DER GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS DARF DIE ABDECKUNG (RUCKSEITE) NICHT
ENTFERNT WERDEN. IM INNEREN BEFINDEN SICH KEINE TEILE, DIE GEWARTET WERDEN MUSSEN, AUSSER FUR DEN
AUSTAUSCH DER LAMPE. DAS GERAT DARF NUR VON EINEM QUALIFIZIERTEN FACHMANN REPARIERT WERDEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS IM INNEREN DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS SICH IN DER
GEFAHRLICHE SPANNUNGEN VORHANDEN SIND, DIE A BEDIENUNGSANLEITUNG DIESES GERATS WICHTIGE
ZU EINEM ELEKTRISCHEN SCHLAG FUHREN KONNEN. HINWEISE ZUR BEDIENUNG UND WARTUNG BEFINDEN.




WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT

Lesen Sie vor der Inbetriebnahme dieses Gerétes alle
Sicherheits- und Bedienungsanweisungen sorgféltig durch.

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung zum spéteren
Nachschlagen auf. Fir die Reinigung des Projektors miissen
Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen. Verwenden
Sie zum Reinigen keine Flissig- oder Sprayreinigungsmittel.
Verwenden Sie lediglich ein angefeuchtetes Tuch.

Beachten Sie alle Hinweis- und Warnschilder, die auf dem
Projektor angebracht sind.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den
Projektor fur langere Zeit nicht in Betrieb nehmen. Damit
vermeiden Sie, dafB3 der Projektor bei einem Gewitter oder
auftretenden SpannungsstéBen beschadigt werden kann.

Das Gerat darf keinem Regen oder Nésse ausgesetzt werden,
wie z.B. in einem feuchten Keller, in der Nahe eines
Swimmingpools usw.

Zubehdr, das nicht vom Hersteller empfohlen wird, darf nicht
verwendet werden.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile Unterlage,
Stander oder Tisch, weil er herunterfallen und Verletzungen
verursachen kann. Verwenden Sie nur vom Hersteller
zugelassene Projektionsstander. Fir die Installation an einer
Wand oder in einem Gestell missen der vom Hersteller
zugelassene Installationssatz verwendet und die
entsprechenden Anweisungen des Herstellers genau befolgt
werden.

Bewegen Sie den Projektionssténder
vorsichtig. Schnelle Bewegungen,
UbermafBige Kraftanwendung und
Bodenunebenheiten kénnen dazu flhren,
daf der Projektor herunterfallt.
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An der Rickseite und an der Unterseite des Gehauses sind
Liftungsschlitze far die Luftzufuhr vorhanden, um einen
zuverléssigen Betrieb zu gewéhrleisten und das Gerat vor
Uberhitzung zu schiitzen.

Die Luftungsschlitze dirfen niemals mit Stoffen oder anderen
Gegenstanden abgedeckt werden. Der Projektor darf auch
nicht auf einer weichen Unterlage, wie z.B. auf einem Sofa
oder einem Teppich aufgestellt werden, weil die
Laftungsschlitze an der Unterseite blockiert werden kénnen.
AuBerdem darf der Projektor nicht in der Ndhe oder Uber
einem Heizkdrper plaziert werden.

Der Projektor sollte nicht in einem Wandregal oder einem
Schrank betrieben werden, wenn keine ausreichende
BellUftung gesichert ist.

Stecken Sie keine Gegensténde in die Gehauseschlitze, weil
durch einen Kurzschluf3 ein Feuer oder ein elektrischer Schlag
verursacht werden kann. Verschitten Sie keine Flussigkeiten
auf dem Projektor.

Beachten Sie unbedingt die Angaben zur Stromversorgung
auf dem Schild. Wenden Sie sich an einen autorisierten
Handler oder an das 6rtliche Energieversorgungsunternehmen,
falls Sie im Zweifel sind, ob Sie die richtige Stromversorgung
zur Verfligung haben.

SchlieBen Sie nicht zu viele Gerate an die gleiche Steckdose
oder an das gleiche Verlangerungskabel an, weil wegen
Uberlastung die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines
elektrischen Schlages vorhanden ist. Stellen Sie keine
Gegenstande auf das Netzkabel und achten Sie darauf, dai3
niemand Uber das Kabel stolpern kann.

Versuchen Sie niemals am Projektor irgendwelche
Reparaturen vorzunehmen und entfernen Sie die
Gehauseabdeckungen nicht, weil Sie geféhrlicher
Hochspannung ausgesetzt werden kdénnen. Reparaturen
sollten immer von einem qualifizierten Fachmann ausgefiihrt
werden.

Bei folgenden Situationen miissen Sie das Netzkabel
unverziglich aus der Steckdose ziehen und einen
qualifizierten Fachmann benachrichtigen:

a. wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt sind,

b. wenn Flussigkeit in das Innere des Gerates gedrungen ist,

c. wenn der Projektor Regen oder Wasser ausgesetzt war,

d. wenn der Projektor nicht einwandfrei funktioniert, wenn er
gemaB den Anweisungen in der Bedienungsanleitung
betrieben wird. Bedienen Sie nur die in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Regler zum Einstellen,
weil sonst die Gefahr einer Geratebeschadigung vorhanden
ist und umfangreiche Reparaturen notwendig werden
kénnen.

e. Wenn der Projektor fallen gelassen wurde oder das
Gehause beschédigt ist,

f. oder wenn sich die Leistung des Projektors stark verandert.

Sollten Ersatzteile fur den Projektor benétigt werden, miissen
Sie sich vergewissern, daf3 nur Originalteile oder vom
Hersteller zugelassenen gleichwertige Teile eingebaut
werden, weil sonst die Gewahrleistungspflicht erlischt. Durch
den Einbau unzuléssiger Teile kann ein Feuer oder ein
elektrischer Schlag verursacht werden.

Lassen Sie nach jeder Reparatur eine Funktionsprifung durch
den Servicetechniker ausfiihren, um die Betriebsfahigkeit des
Projektors sicherzustellen.

Voor de klanten in Nederland

Bij dit product zijn batterijen
geleverd.

Wanneer deze leeg zijn,
moet u ze niet weggooien
maar inleveren als KCA.




ERFULLUNG VON BESTIMMUNGEN

Bestimmung der Bundeskommission zur Kommunikation

Dieses Gerat entspricht der FCC-Bestimmungen Teil 15. Fir den Betrieb sind die folgenden zwei Bedingungen
vorhanden:
(1) Dieses Gerat darf keine schadlichen Stérungen verursachen und
(2) dieses Gerat muB gegen empfangene Stérungen geschiitzt sein, einschlielich von Stérungen, die einen
negativen Betrieb verursachen kénnen.

Dieses Gerat wurde getestet und erfillt die Grenzwertbestimmungen fir Digitalgerate der Klasse B, entsprechend
den FCC-Bestimmungen Teil 15. Mit diesen Grenzwerten wird beim Betrieb des Gerates in einem Wohngebiet ein
angemessener Schutz gegen schadliche Interferenzen garantiert. Das Gerat erzeugt, verwendet und strahlt
Radiofrequenzen ab und falls es nicht entprechend den Anweisungen installiert ist, kbnnen schéadliche
Radiokommunikationsstérungen auftreten. Es besteht keinerlei Garantie, daf3 bei einer bestimmten Installation
keine Stérungen auftreten. Falls Radio- oder Fernsehempfangsstérungsen verursacht werden, was durch Aus-
und Wiedereinschalten des Geréates uberpruft werden kann, sollten Sie versuchen die Stérungen auf eine der
folgenden Arten zu korrigieren:

— Andern Sie die Ausrichtung oder den Standort der Empfangsantenne.
VergréBern Sie den Abstand zwischen dem Geréat und dem Empfénger.
SchlieBen Sie das Gerat, an einer Steckdose an, die sich nicht im gleichen Schaltkreis befindet, wie die
Steckdose, an welcher der Empfanger angeschlossen ist.
Lassen Sie sich von einem Handler oder einem erfahrenen Radio/Fernsehfachmann beraten.
Falls in dieser Bedienungsanleitung nicht ausdriicklich angegeben, dirfen an diesem Gerat keine Abanderungen

oder Modifikationen vorgenommen werden. Unerlaubte Anderungen und Modifikationen kénnen einen Entzug der
Betriebserlaubnis zur Folge haben.

Verwendung in Deutschland
Dieses Gerit ist fiir den Betrieb in Wohn-, Gewerbe- und Leichtindustriegebieten vorgesehen.

Netzkabelanforderungen

Das mit diesem Projektor mitgelieferte Netzkabel erflllt die Verwendungsanforderungen des Landes in dem das Gerét
gekauft wurde.

Netzkabel fiir die USA und Kanada:
Das in den USA und Kanada verwendete Netzkabel ist bei Underwriters Laboratories

(UL) registriert und durch die Canadian Standard Association (CSA) zugelassen. -
Das Netzkabel ist mit einem geerdeten Stecker ausgerlstet. Mit dieser _)]%:E
SicherheitsmaBnahme wird sichergestellt, da der Stecker in die Steckdose paft. A
Diese SicherheitsmaBnahme darf nicht umgangen werden. Wenden Sie sich an lhren Erde

Elektriker, falls der Stecker nicht in die Steckdose passen sollte.

DIE VERWENDETE STECKDOSE MUSS SICH IN DER NAHE DES GERATES BEFINDEN UND GUT
ZUGANGLICH SEIN.




INHALTSVERZEICHNIS

BESONDERHEITEN UND DESIGN 6

VORBEREITUNGEN 7

BEZEICHNUNG DER EINZELNEN TEILE
AUFSTELLUNG DES PROJEKTORS

AnschlieBen des Netzkabels
Positionieren des projektors
Einstellbare FiBe

Anbringen des objektivdeckels
Transport des Projektors

o5 ©©mo N

ANSCHLUSS DES PROJEKTORS 11

PROJEKTORANSCHLUSSBUCHSEN 11
ANSCHLUSS EINES COMPUTERS 12
ANSCHLUSS VON VIDEOGERATEN 13

VOR DER INBETRIEBNAHME 14

FUNKTIONEN DER FERNBEDIENUNG 14
Laser-Zeigerfunktion 14
Einsetzen der Fernbedienungsbatterien 15

BEDIENUNGSELEMENTE UND ANZEIGEN AN DER PROJEKTOROBERSEITE 16

BILDSCHIRMMENUS 17
Bedienung der Bildschirmmenis 17
Bildschirmmeniibedienung 17
Menlleiste 18

GRUNDBEDIENUNG 19

EIN- UND AUSSCHALTEN DES PROJEKTORS 19

EINSTELLBILDSCHIRM 20
Zoomeinstellung 20
Bildschérfeeinstellung 20
Korrektur der Trapezverzerrung 20
Turbo-Helligkeitsfunktion 20
Bildabschaltfunktion 21
Standbildfunktion 21
P-Timer-Funktion 21

TONEINSTELLUNGEN 21

WARENZEICHEN

COMPUTERBETRIEBSART

EINSTELLEN DER EINGANGSQUELLE

EINSTELLEN DES COMPUTERSYSTEMS

Kompatible Computer

PC-EINSTELLUNG
Auto PC-Anpassung
Manuelle PC-Einstellung

BILDEINSTELLUNGEN
Bildpegel
Bildpegeleinstellung
BILDFORMATEINSTELLUNG

VIDEOBETRIEBSART

EINSTELLEN DER EINGANGSQUELLE
EINSTELLEN DER FERNSEHNORM

BILDEINSTELLUNGEN
Bildpegel
Bildpegeleinstellung
BILDFORMATEINSTELLUNG

ANDERE EINSTELLUNGEN

EINSTELLMENU

ANHANG

BEDIENUNG DER KABELLOSEN MAUS
WARTUNG

Temperaturwarnanzeige

Luftfilterreinigung

Lampenbetriebszeitzahler

Austausch der Lampe

Zuruckstellen des Lampenbetriebszeittimers

FEHLERSUCHE
TECHNISCHE DATEN

® Apple, Macintosh und PowerBook sind eingetragene Warenzeichen von Apple Computer, Inc.
@ IBM und PS/2 sind eingetragene Warenzeichen von International Business Machines, Inc.

® Windows und PowerPoint sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

@ Die in der Anleitung verwendeten Firmen- und Produktebezeichnungen sind Warenzeichen oder geschitzte

Warenzeichen der betreffenden Firmen.

22

22

22
23

24
24
25

27
27
28

29

30

30
31

32
32
33

34

35

35

37

37
38
38
38
38
39
39
40

42




BESONDERHEITEN UND DESIGN

Dieser Multimedia-Projektor wurde zur Gewahrleistung einer kompakten Bauweise, einer langen Lebensdauer und eines
hohen Bedienungskomforts mit modernsten Mitteln hergestellt. Im Projektor finden Multimedia-Funktionen, eine Farbpalette
von 16,77 Millionen Farben und eine Anzeigetechnik mit einer FlUssigkristallmatrix (LCD) Anwendung.

¢ Kompakte Bauweise

¢ Digitalzoom (Computer)

Dieser Projektor ist sehr kompakt und hat ein geringes
Gewicht. Er l1aBt sich daher einfach an einen anderen
Standort transportieren.

¢ Kompatibilitat

Der Projektor ist fir den Betrieb mit verschiedenen
Video- und Computereingangssignalen geeignet,
einschlieBlich:

@® Computer
IBM-kompatible und Macintosh-Computer mit
einer Aufldsung von bis zu 1280 x 1024.

® 6 Fernsehnormen
Signale der Fernsehnormen NTSC, PAL, SECAM,
NTSC 4.43, PAL-M oder PAL-N lassen sich
anschlief3en.

® Video-Komponenten
Videokomponentensignale, wie die hochzeiligen
Ausgangssignale von einem DVD-Spieler
einschlieBlich 480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i
oder 1080i lassen sich verwenden.

® S-Video
S-Video-Signale, wie die Ausgangssignale eines
S-Videorecorders lassen sich verwenden.

¢ Hohe Bildauflésung

Mit der Digitalzoomfunktion 1&Bt sich die BildgréBe auf
ungefahr das 1/4 bis 49-fache vom Originalbild
einstellen, um bei einer Prasentation wichtige
Informationen hervorzuheben.

¢ Trapezverzerrungskorrektur

Bei der Ausrichtung auf die HOéhe kann das
Wiedergabebild trapezférmig verzerrt werden. Mit der
Trapezverzerrungskorrektur wird das verzerrte Bild
digital korrigiert.

¢ Energiesparfunktion

Mit der Energiesparfunktion wird die Leistungsaufnahme
verringert, wenn der Projektor nicht verwendet wird.

Wird das anliegende Signal fir mehr als 5 Minuten
unterbrochen und keine Bedienungstaste gedrickt, so
wird die Projektionslampe durch die Energiesparfunktion
automatisch ausgeschaltet. Sobald wieder ein Signal
anliegt oder eine Bedienungstaste betéatigt wird, wird die
Projektionslampe automatisch wieder eingeschaltet.

¢ Visuelle Digitalschnittstelle

Dieser Projektor erreicht eine Aufldsung von 1024 x 768
Bildpunkten fir Computereingang und 800 horizontale
Zeilen. Die Signale mit einer Auflésung zwischen XGA
(1024 x 768) und SXGA (1280 x 1024) werden auf 1024
X 768 Bildpunkte komprimiert. Dieser Projektor ist nicht
fur die Signalwiedergabe mit einer Auflésung von mehr
als 1280 x 1024 Bildpunkten geeignet. Fur Signale mit
einer Auflésung von mehr als 1280 x 1024 muf3 der
Computerausgang auf eine geringere Auflésung
eingestellt werden.

¢ Multi-Scan-System

Dieser Projektor ist mit einer 24-poligen DVI-Buchse fir
den Anschluss des DVI-Ausgangs an eine Computer.

¢ Laserzeigerfunktion

Die Fernbedienung dieses Projektors ist mit einer
Laserzeigerfunktion ausgerustet, die lhnen bei einer
Prasentationen eine gro3e Hilfe bieten kann.

¢ Kabellose Maus

Dieser Projektor ist mit einem Multi-Scan-System
ausgerlstet, um eine Kompatibilitdt zu den meisten
Computerausgangssignalen zu gewdhrleisten. Eine
muhsame manuelle Einstellung der Frequenz und
anderer Einstellungen erlbrigt sich.

¢ Automatische Computeranpassung

Die mit diesem Projektor mitgelieferte Fernbedienung
kann fir einen angeschlossenen Computer als kabellose
Maus verwendet werden. Fir die Bedienung des
Projektors und des Computers ist deshalb nur die
Fernbedienung notwendig.

¢ Mehrsprachenmeni

Die optimale Einstellung fir anliegende Videosignale
eines Computers wird automatisch durch die
automatische Computeranpassung vorgenommen. Keine
komplizierte Einstellungen notwendig und die Projektion
ist immer préazis.

¢ Turbo-Helligkeitsschaltung

Das Bedienungsmeni kann in den Sprachen Englisch,
Deutsch, Franzésisch, Italienisch, Spanisch,
Portugiesisch, Hollandisch, Schwedisch Chinesisch,
Koreanisch und Japanisch angezeigt werden.

¢ Media Card Imager (Sonderzubehér)

Mit dieser Schaltung wird die Helligkeit von normal auf
heller geschaltet, um ein Bild mit gréBerer Helligkeit
projizieren zu kénnen.

Der als Sonderzubehér erhaltliche Media Card Imager
kann mit diesem Projektor verwendet werden. Wenden
Sie sich fiir Sonderzubehér an den Handler, bei dem Sie
diesen Projektor gekauft haben.




VORBEREITUNGEN

BEZEICHNUNG DER EINZELNEN TEILE

Oberseite

Luftauslasse

A AUSTRITT VON HEISSER LUFT!

Die aus dem AuslaB austretende Luft ist sehr
heiB. Beachten Sie fiir den Betrieb und die
Aufstellung die folgenden Punkte:

@ Es dirfen sich keine brennbaren
Gegensténde in der Nahe diese Auslasse
befinden.

@® Der Abstand zwischen den vorderen
Beluftungséffnungen und von Gegenstande,
insbesondere warmeempfindliche
Gegensténde, mu3 mindestens 1 m betragen.

@® Der LuftauslaB darf nicht bertihrt werden,
besonders nicht die Schrauben und
Metallteile, weil diese Teile wahrend des
Betriebs sehr heil3 werden.

Bei diesem Projektor wird die
Innentemperatur erfaBt und fur die
automatische Regelung der
Stromversorgung des Kiihlgeblases

Rickseite verwendet.

Infrator-Fernbedienungssensor

Projektionsobjektiv Objektivdeckel

Bedienungselemente
und Anzeigen an der
Projektoroberseite

Infrator-Fernbedienungssensor

Lautsprecher

AnschluBbuchsen
und Klemmen
NetzkabelanschluBbuchse

Unterseite

a — Luftfilter
poics NS

LufteinlaBéffnungen
(Riickseite und auf der Unterseite)

Der Projektor ist mit einem Kihlventilator

ausgestattet. Bitte achten Sie darauf,

daf eine ausreichende Luftzufuhr zum

Ventilator gewéhrleistet ist.

@ Die Beluftungséffnungen dirfen nicht
abgedeckt werden.

@ Kontrollieren Sie, daf sich hinter und

einstellbare FiiBe unter dem Projektor keine Gegenstinde

und Feststelllaschen befinden, die das Ansaugen der Kuhlluft

beeintréchtigen kénnen.

Lampenabdeckung




VORBEREITUNGEN

AUFSTELLUNG DES PROJEKTORS

AnschlieBen des Netzkabels

Der Projektor ist fir den Betrieb mit Netzspannungen von 100-
120 oder 200-240V geeignet. Die richtige Eingangsspannung
wird automatisch eingestellt. Als Stromquelle fir den Projektor
mufB3 eine Einphasenstromquelle verwendet werden, deren
neutraler Leiter an Masse geschlossen ist. SchlieBen Sie den
Projektor nicht an andere Stromquellen an, weil ein elektrischer
Schlag ausgel6st werden kann.

Wenden Sie sich bei Unklarheiten lber die Stromversorgung an
Ihren autorisierten Handler oder an eine Kundendienststelle.
SchlieBen Sie vor dem Einschalten zuerst die Peripheriegerate
am Projektor an. (Fur die Anschlisse wird auf die Seiten 11 bis
13 verwiesen.)

A VORSICHT

Ziehen Sie aus Sicherheitsgrinden immer den
Netzstecker aus der Steckdose, wenn der Projektor nicht
verwendet wird.
Bei einem angeschlossenen Projektor wird in der
Betriebsbereitschaft immer eine geringe Leistung
aufgenommen.
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SchlieBen Sie das Netzkabel (mitgeliefert) hier an.
Die Netzsteckdose muf3 sich in der Nahe befinden
und leicht zugénglich sein.

Hinweise zum Netzkabel

Das Netzkabel muf3 die Anforderungen des Landes erfillen, in dem der Projektor betrieben wird.
Uberpriifen Sie die Netzsteckerform anhand der nachstehenden Tabelle fir die Verwendung des
richtigen Netzkabels. Falls das mitgelieferte Netzkabel nicht an einer Steckdose angeschlossen
werden kann, wenden Sie sich an Ihr Verkaufsgeschaft.

zur Netzbuchse des
Projektors

Projektorseite Steckdosenseite
Fiir die USA und Kanada Fiir Kontinentaleuropa
Erde

i SN
,J‘%Qé@/ I

zur Steckdose
(Netzspannung 120 V) zur Steckdose

D <

(Netzspannung 200 - 240V)




VORBEREITUNGEN

Positionieren des projektors

® Der Projektor ist fir die Projektion auf eine flache RAUMBELEUCHTUNG

Wand/Leinwand vorgesehen. . o .
@ Der Projektor kann in einem Abstand von 1,6 bis 12,2 m zur Die Helligkeit der Raumbeleuchtung hat einen
groBen EinfluB auf die Bildqualitat. Fur eine

Leinwand verwendet werden. ! ! e . .
® Fir die ProjektionsbildgréBe wird auf die nachstehende optimale Bildqualitat wird empfohlen die
Beleuchtungshelligkeit gering zu halten.

Abbildung verwiesen.

12,2m
et
3007

A

A

max. Zoom

H1

=Tl == — T e

X =

BildgréBe 317 40” 100” 150” 200” 300”
(Bx H) mm 629,9 x 472,4 812,8 x 609,6 2032 x 1524 3048 x 2286 4064 x 3048 6096 x 4572
Hoéhe (H1) 425,16mm 548,64mm 1371,6mm 2057,4mm 2743,2mm 4114,8mm
Hoéhe (H2) 47,24mm 60,96mm 152,4mm 228,6mm 304,8mm 457,2mm

Einstellbare FuBe

Die Neigung des Projektors kann durch Drehen der einstellbaren
FuBe bis zu 15,6°.

1 Heben Sie die Vorderseite des Projektors an und ziehen Sie
die Feststelllaschen auf beiden Seiten hoch.

2 Lassen Sie die Feststelllaschen los, um die FuBe
festzustellen und nehmen Sie die Feineinstellung der
Position und der Neigung mit den einstellbaren FiBen vor.

3 Zum Verklirzen der FiBe heben Sie die Vorderseite des
Projektors an ziehen Sie die Feststelllaschen hoch, sto3en
Sie die FuBe hinein und lassen Sie die Laschen wieder los.
Die Trapezverzerrung eines projizierten Bildes kann mit
Menueinstellungen korrigiert werden. (Siehe Seiten 20 und
35.)

Feststelllaschen
VORSICHT einstellbare FiBe

Der Projektor darf nicht in einem Winkel von mehr als 20°
aufgestellt werden, weil Lampenstérungen auftreten kdnnen.




VORBEREITUNGEN

Anbringen des objektivdeckels

Der Objektivdeckel muf3 angebracht werden, wenn der Projektor OBJEKTIVDECKEL
transportiert oder flr langere Zeit nicht verwendet wird.

Vor dem Anbringen des Objektivdeckels muf3 der Projektor
ausgeschaltet und das Netzkabel aus der Steckdose gezogen
werden.

1 Ziehen Sie den Riemen durch das Loch im Objektivdeckel.
2 Kehren Sie den Projektor um und bringen Sie den

Objektivdeckelriemen mit der Schraube am Loch an der
Unterseite des Projektors an.

OBJEKTIVDECKELRIEMEN
mit der Schraube am Loch befestigen

Transport des Projektors

Verwenden Sie zum Tragen des Projektors den Handgriff.

Bringen Sie fir den Transport des Projektors den Objektivdeckel
an und stellen Sie die FuBe ganz zuriick, um den Projektor vor
Beschadigung zu schutzen.

Falls Sie den Projektor fur langere Zeit nicht verwenden, missen
Sie den Projektor in der mitgelieferten Tragetasche verstauen.

A VORSICHT

Die mitgelieferte Tragetasche ist zum Schutz gegen Staub und
Kratzern am Gehéuse vorgesehen. Sie vermag den Projektor nicht
vor StéBen zu schiitzen. Fir einen Transport mit einem
Transportdienst darf diese Tragetasche nicht verwendet werden,
weil der Projektor beschédigt werden kann. Bei der Handhabung
des Projektors darf dieser nicht fallen gelassen, angesto3en oder
starken St6Ben ausgesetzt werden.

VORSICHTSMASSNAHMEN ZUM HERUMTRAGEN UND FUR DEN
TRANSPORT DES PROJEKTORS

® Lassen Sie den Projektor nicht fallen und setzen Sie ihn keinen starken StéBen aus, weil
Betriebsstérungen auftreten kénnen und der Projektor beschédigt werden kann.

® Verwenden Sie zum Herumtragen des Projektors einen geeigneten Koffer.

@ Beim Transport in einem ungeeigneten Koffer kann der Projektor beschadigt werden. Lassen Sie sich far
einen Transport mit einem Transportdienst von lhrem Handler beraten.
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ANSCHLUSS DES PROJEKTORS

PROJEKTORANSCHLUSSBUCHSEN

Auf der Rilckseite dieses Projektors sind Ein- und Ausgangsbuchsen fur den AnschluB3 eines Computers und von
Videogeraten vorhanden. Fur den Anschluf3 wird auf die Abbildungen auf Seite 11 und 13 verwiesen.

S-Videoeingangsbuchse |l Audioeingangsbuchsen Jll Videoeingangsbuchsen Audioausgangsbuchsen

SchlieBen Sie den SchlieBen Sie den SchlieBen Sie den An diesen Buchsen kann ein
S-VIDEO-Ausgang des Tonausgang eines zusammengesetzten externer Audioverstérker
Videogerates an dieser Videogerates an diesen Videoausgang vom angeschlossen werden.
Buchse an. Buchsen an. Videogerat an der Y-Buchse (Siehe Seiten 12, 13.)
(Siehe Seite 12.) (Siehe Seite 12.) bzw. den Komponenten-

@ Bei einem Tonausgang in Videoausgang an den Y-,
Mono muf3 der AnschluB3  Pb/Cb- und Pr/Cr-Buchsen
an der linken Buchse an. (Siehe Seite 12.)
ausgefuhrt werden.

T Riickstellknopf

Der Projektor wird mit einem
Mikroprozessor gesteuert.

Es kann vorkommen, daf3 der
Mikroprozessor wegen

RGB IN AU lO VIDEO
DIGITAL Pb/Cb__ Pr/Cr
Al

(‘ ‘)(‘ ‘ !) ‘ Betriebsstorungen

S-VIDEO IN COMPUTER g AgB'TO L zurlickgestellt werden muf3.
Driicken Sie in diesem Fall
—‘ @ den Riickstellknopf (RESET)
mit einem spitzen

Gegenstand, wie mit einem
GB IN ANALOG L

0OO00000)) 72
0Oo00000 | N4

Bleistift, um den Projektor aus-
und danach wieder
einzuschalten. Betétigen Sie
diesen Knopf nicht zu haufig.

I J
= Fur die Steuerung des

Computers mit der
Fernbedienung des Projektors
muf3 die Mausbuchse des
Computers mit dieser Buchse
verbunden werden.

(Siehe Seite 13.)

RGB-Eingangsbuchsen Computeraudioeingangsbuchse USB-Buchse (Serie B)

(DIGITAL/ANALOG) SchlieBen Sie den Tonausgang Fur die Steuerung des

SchlieBen Sie den eines (stereo) Computers an Computers mit der
Computerausgang diesen Buchsen an. Projektorfernbedienung
(digital/analog) an einer (Siehe Seite 13.) mussen Sie die USB-Buchse
dieser Buchsen an. des Computers mit dieser
(Siehe Seite 13.) USB-Buchse verbinden.

(Siehe Seite 13.)

%k Diese Taste darf nicht gedriickt werden.
Die Taste wird flir das Sonderzubehér verwendet.
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ANSCHLUSS DES PROJEKTORS

ANSCHLUSS EINES COMPUTERS

AnschluBkabel (: = Als Sonderzubehér erhltliche Kabel.)

¢ VGA-Kabel (HDB 15-polig) * USB-Kabel
* Steuerkabel fur PS/2-Anschluf3 * MAC-Adapter (firr den AnschluB eines Macintosh-Computers) =
* DVI-Digitalkabel (fur Single Link T.M.D.S.) = * Audiokabel (RCA x 2 und Ministecker (stereo) x 1) s

¢ Steuerkabel fiir den seriellen AnschluB: oder ADB-Anschluf3:

IBM-kompatible oder Macintosh Computer (VGA/SVGA/XGA/SXGA)

Desktop Laptop
]

Monitorausgang Monitorausgang  Audioausgang ~ USB-AnschlusB serieller AuschiuB  PS/2-Auschiu  ADB-AuschluB
| MAC-Adapter * | =]
1 Stellen Sie die | I ]
| Schalter wie in der!
| nachstehenden | =
| Tabelle gezeigt | Steuerkabel fiir den  Steuerkabel fir ~ Steuerkabel filr
! ein. | DVI- Audiokabel USB- seriellen AuschluB *  PS/2-AuschiuB  ADB-AuschluB =

Kabel (stereo) Kabel

i
A

[ N
RGBINDIGITAL  COMPUTERAUDIOIN ~ USB

—————p—

VGA-Kabel

Verwenden Sie ein fur die
Buchse lhres Computers
geeignete Steuerkabel
oder ein USB-Kabel.

a/Cb__PriCr CONTROL PORT

© ©@&o©®

S-VIDEOIN  COMPU.cR g AYDIO |
AUDIO IN

0@ ey
Clezm]:

<3+ CONTROL PORT

RGB IN AUDIO VIDEO IN
DIGITAL R _IN L

RGB IN ANALOG

O

AnschluBbuchsen
H_HJ H}iﬁ des Projektors

AUDIO OUT
HINWEIS :
A Fur das AnschlieBen von Kabeln missen
die Netzkabel des Projektors und der
externen Geréate aus den Steckdosen
gezogen werden. Schalten Sie zuerst den
Projektor und die externen Geréate ein, Audiokabel
bevor Sie den Computer einschalten. (stereo) =

4 MAC-Adapter (nicht mitgeliefert)

Stellen Sie die Schalter entsprechend
der zu verwendenden Bildauflésung H

g[00000] g

wie in der nachstehenden Tabelle AUdloemgang

gezeigt ein, bevor Sie den Projektor
und den Computer einschalten.

OFF externe Audiogerate

) Audiolautsprecher
13"Bidschim (640 x 480) Verstarker (stereo)
16™Bildschim (832 x 624)

I— & it
19-Bildschirm (1024 x 768) -E
21"-Bildschirm (1152 x 870) [{@)\| 00000 2
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ANSCHLUSS DES PROJEKTORS

ANSCHLUSS VON VIDEOGERATEN

AnschluBkabel (: = Als Sonderzubehér erhltliche Kabel.)

* Videokabel (RCA x 1 oder RCA x 3)
¢ S-Videokabel =
¢ Audiokabel (RCA x 2)

Videoquelle (Beispiel)
Videorecorder

Videoplattenspieler

Videoquellengerate
(wie DVD-Spieler oder
Hochzeilenfernseher)

m——1 | |
—— e
=Y cco ) e S — eSS
} : Composite Videokomponentenausgang Audioausgang
S-VIDEO-Ausgang Videoausgang (Y, Pb/Cb, Pr/Cr) (RL)
S-VIDEO- Videokabel Videokabel Audiokabel
Kabel (RCA X 1) (RCA x 3) # (RCA X 2) %
S-VIDEO % \ Y - Pb/Cb - Cr/Pr AUDIO IN
RGB IN AUDIO \/IDEO IN ’ m
DIGITAL Y Pb/Cb__ Pr/Cr

]

Die Y-, die Y-Pb/Cb-Pr/Cr-Buchsen oder
die S-VIDEO-Buchse verwenden.
* Bei einem AnschluB an der Y- und an

©@@©e

R _IN L
@(©
b

S -VIDEO IN
N RESET

O@@®®

CONTROL PORT

der S-VIDEO-Buchse hat die S-VIDEO-

Buchse Vorrang uber die Y-Buchse.

* Bei einem AnschluB an den Y-Pb/Cb-
Pr/Cr- und an der S-VIDEO-Buchse
haben die Y-Pb/Cb-Pr/Cr-Buchsen
Vorrang uber die S-VIDEO-Buchse.

M —

AUDIO OUT

Audiokabel

(stereo) =

Audioeingang

HINWEIS :

A

gezogen werden.

Fir das AnschlieBen von Kabeln miissen
die Netzkabel des Projektors und der
externen Geréate aus den Steckdosen

AnschluBbuchsen
des Projektors

externe Audiogerate

Verstarker

)
-
e

Audiolautsprecher
(stereo

13



VOR DER INBETRIEBNAHME

FUNKTIONEN DER FERNBEDIENUNG

Elhkckoelte
Die Anzeige leuchtet rot, /"*‘\
wenn vom Laserfenster ein A )
Laserstrahl abgestrahlt wird. POWER
S
O\ e ZOOM FOCUS VOLUME
o
)

Mit dieser Taste kann
das Menu angezeigt
werden (Seiten 17, 18).

MENU

Einstelltaste

Diese Taste wird zum
Ausflhren eines eingestellten
Gegenstandes oder zum
VergréBern des Bildes in der
Digitalzoombetriebsart +/—
verwendet (Seite 29).

Fur die Kabellosen
Mausfunktion wird diese Taste
ebenfalls als PC-Maus
verwendet (Seite 37).

ALL-OFF-Schalter

Stellen Sie diesen Schalter auf
“ON”, um die Fernbedienung
zu verwenden, bzw. stellen Sie
den Schalter auf “ALL OFF”,
wenn die Fernbedienung nicht
verwendet wird.

LASER-Taste

Diese Taste ist flr den
Laserzeiger. Beim Driicken
dieser Taste wird ein Laserstrahl
flir die Dauer von bis zu einer
Minute abgestrahlt.

Um den Laserzeiger langer als
eine Minute verwenden zu
kénnen, missen Sie die Taste
loslassen und danach erneut
driicken.

Laser-Zeigerfunktion

MUTE D.ZOOM |NpUT

@) @)

BRIGHT

ON-OFF-Taste

Diese Taste dient zum
Ein- und Ausschalten
des Projektors (Seite 19).

Zum Einstellen der
Eingangsquelle (Seiten 22, 30).

Zeigertaste

Mit dieser Taste kénnen Sie
den Zeiger im Meni bewegen,
Einstellungen vornehmen oder
ein Bild in der
Digitalzoombetriebsart +/—
schwenken (Seite 29).
Fur die Kabellosen
Mausfunktion wird diese Taste
ebenfalls als PC-Maus
verwendet (Seite 37).
% Beim Driicken auf die
Tastenmitte besitzt die Taste die
Funktion der Einstelltaste.

Rechte Klicktaste

Diese Taste wird fir die
kabellose Mausbedienung als
PC-Maus verwendet. (Seite 37).

P-TIMER-Taste

Diese Taste ist fur die
Bedienung der P-TIMER-
Funktion (Seite 21).

Von der Fernbedienung wird ein Laserstrahl als Laserzeiger abgestrahlt. Der Laserstrahl wird beim Driicken der LASER-
Taste eingeschaltet und beim Loslassen der Taste wieder ausgeschaltet. Der Laserstrahl wird ausgeschaltet, wenn die
LASER-Taste fir langer als eine Minute gedruickt gehalten oder losgelassen wird. Die Laserzeigeranzeige leuchtet rot, wenn

der rote Laserstrahl eingeschaltet ist.

Der abgestrahlte Laserstrahl gehért zur Laserklasse II. Blicken Sie deshalb nicht in den Laserstrahl und richten Sie den
Laserstrahl nicht gegen sich selbst oder gegen andere Personen. Nachstehend sind die drei Warnschilder fur Laserstrahlen

abgebildet.

VORSICHT: Die Verwendung von Bedienungselementen oder Einstellungen und Anwendungen darf nur in der hier
angegebenen Weise ausgefuhrt werden, weil sonst die Gefahr von gefahrlicher Strahlenemission vorhanden ist.

LASERZEIGERANZEIGE

CAUTION

LASER RADIATION-
DO NOT STARE INTO BEAM

MAX OUTPUT : tmW

Laserstrahlfenster This productis complied with 21 CFR | [l

part 1040.10

LASER RADIATION

DONOT STARE INTO BEAM

CLASS 2 LASER PRODUCT
LASER-STRAHLING

NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN
LASERKLASSE 2

WAVE LENGTH : 65020nm L—His 522 -G
CLASS I LASERPRODUCT |l Az 2 &R gm0 C &
IECE0825-1, Am.1 1997

X OUTPUT (ki) : 1mW

WAVE LENGTH (if£) : 650:20nm

Diese Warnschilder sind an der Fernbedienung angebracht.

JAN

AVOID EXPOSURE-LASER
RADIATION IS EMITTED
FROM THIS APERTURE
L—H¥—kohno
E—LAZDZTEATBN &
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VOR DER INBETRIEBNAHME

ZOOM-Taste

Diese Taste dient

zu Einstellen des

Zooms (Seite 20).

FOCUS-Taste

Mit dieser Taste kann die

Bildschérfe einge

werden (Seite 20).

NO SHOW-Taste

Mit dieser Taste kann
die Bildwiedergabe

?g:&:;ﬁr;?net werden NO SHOW FRCE:%E/ werden (Seite 21).
ADJ' IMAGE Mit dieser Taste kann der
Fir die Verwendung der . P-TIME} Bildpegel eingestellt
automatischen O werden (Seiten 27, 32).
Computeranpassungsfunktion

(Seite 24). KEYSTONE-Taste

Offnen

1

Be

A

Zum Abschalten der
Tonwiedergabe
(Seite 21).

der Fernbedienung.

~ Ae _ )

OWER

ZOOM FOCUS VOLUME
O Zum Einstellen des

O

Lautstarkepegels (Seite 21).

D.ZOOM-Taste

Diese Taste ist flir die
Einstellung der
Digitalzoonbetriebsart +/—
und zum Einstellen der
BildgroéBe (Seiten 29).

stellt

BRIGHT-Taste
Zum Erhéhen der

Bildhelligkeit (Seite 20).

Mit dieser Taste kann ein

KEYSTONE Standbild wiedergegeben

Diese Taste dient zur
Korrektur der
Trapezverzerrung
(Seiten 20, 35).

o

. . )
Betriebsbereich

Richten Sie die Fernbedienung
beim Dricken von Tasten gegen
den Projektor (Empfangerfenster).
Der Abstand zur Vorder- oder
Ruckseite des Projektors kann bis
zu 5 m betragen und der Winkel
sollte nicht gréBer als 60° sein.

Einsetzen der Fernbedienungsbatterien

Sie die Batterieabdeckung Legen Sie die Batterien in

die Fernbedienung ein.

2 Batterien Typ AA
Achten Sie auf die
richtige Polaritat

(+ und =) und

2

Driicken Sie den
Batteriefachdeckel zum
Abziehen nach unten.

guter Klemmenkontakt
vorhanden ist.

achten Sie die folgenden Punkte fir einen stérungsfreien Betrieb:

® Verwenden Sie 2 Alkalibatterien des Typs AA, UM3 oder R06.

® Tauschen Sie immer beide Batterien miteinander aus.

® Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien zusammen.

® Vermeiden Sie Kontakt mit Wasser oder mit anderen Flissigkeiten.
@ Setzen Sie die Fernbedienung keiner Feuchtigkeit oder Hitze aus.
@ Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

kontrollieren Sie, ob ein

SchlieBen Sie die
Abdeckung wieder.

3

@ Falls die Batterien in der Fernbedienung ausgelaufen sind, missen Sie das Batteriefach griindlich

reinigen, bevor Sie wieder neue Batterien einsetzen.
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VOR DER INBETRIEBNAHME

BEDIENUNGSELEMENTE UND ANZEIGEN AN DER PROJEKTOROBERSEITE

Auf der Oberseite dieses Projektors sind Bedienungstasten und Anzeigen vorhanden.

KEYSTONE-Taste

Diese Taste dient zur Korrektur der

Trapezverzerrung (Seiten 20, 35).
ON-OFF-Taste

Mit dieser Taste kdnnen
Sie den Proje ktor ein- und

Bereitschaftsanzeige

ausschalten (Seite 19). Diese Anzeige leuchtet

grun, wenn die Lampe
des Projektors
eingeschaltet werden
kann.

Bei eingeschalteter
Energiesparbetriebsart
READY blinkt die Anzeige grln
(Seite 36).
LAMP -
REPLACE Lampenaustauschanzeige
Diese Anzeige leuchtet
gelb, sobald sich die
LAMP Lebensdauer der

Diese Taste dient
zum Ein- oder
Ausschalten des
Mends (Seiten 17, 18).

Einstelltaste

Diese Taste wird zum
Ausflihren eines
eingestellten
Gegenstandes oder
zum VergréBern des
Bildes in der
Digitalzoombetriebsart
verwendet (Seite 29).

Projektionslampe dem
WARNING Ende néhert (Seite 39).
TEMP.

Lampenanzeige

Bei eingeschaltetem
Projektor leuchtet die
Anzeige schwach. In
der Betriebsbereitschaft
leuchtet die Anzeige
hell.

Zum Einstellen der
Eingangsquelle (Seiten
22, 30).

ZOOM-Taste

Diese Taste dient zu
Einstellen des Zooms
(Seite 20).

Temperaturwarnanzeige

Diese Anzeige blinkt rot,
wenn die Temperatur im
Innern des Projektors
zu hoch ist (Seite 38).

Zeigertasten (VOLUME-Tasten +/-) BRIGHT-Taste FOCUS-Taste
Mit diesen Tasten kann ein Gegenstand Zum Erhéhen der Mit dieser Taste
gewéhlt und Werte im Menu eingestellt Bildhelligkeit kann die

werden. Sie dienen auBerdem zum (Seite 20). Bildscharfe
Schwenken eines Bildes in der eingestellt werden
Digitalzoombetriebsart +/— (Seite 29). (Seite 20).

Die Zeigertasten links/rechts werden auch
als VOLUME-Tastes +/— verwendet.
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VOR DER INBETRIEBNAHME

BILDSCHIRMMENUS

Bedienung der Bildschirmmenis

Der Projektor kann mit Hilfe der Bildschirmmenis gesteuert und
eingestellt werden. Fur die Einstellungen mit Hilfe des
Bildschirmmenus wird auf die folgenden Seiten verwiesen.

1 Anzeige des Meniis

Drucken Sie die MENU-Taste fur die Anzeige des Bildschirmmendis.

2 Bewegen des Zeigers

Bewegen Sie den Zeiger (% siehe nachstehenden Hinweis) bzw.
stellen Sie einen Wert mit den Zeigertasten auf der
Projektoroberseite oder der Fernbedienung ein.

% Der Zeiger wird zum Einstellen eines Gegenstandes in den
BildschirmmenUs als Pfeilsymbol dargestellt. Siehe den
folgenden Abschnitt “Bildschirmmenibedienung”.

3 Auswahl eines Gegenstandes

Stellen Sie den Gegenstand oder eine gewiinschte Funktion mit
der Einstelltaste ein.

Kabellose Fernbedienung
Y Zoigertaste |

Zum Bewegen des
Zeigers nach oben,
unten, rechts oder

links.

Einstelltaste
Zum Einstellen eines
Gegenstandes

Zeigertasten

," Zum Bewegen des
2 Zeigers nach oben,
unten, rechts oder
links.

Einstelltaste
Zum Einstellen eines

Bildschirmmeniibedienung

Anzeige des Bildschirmmeniis

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenii
(Menlileiste) anzuzeigen. Der rote Rahmen ist der Zeiger.

Auswahl eines Gegenstandes

2 Bewegen Sie den Zeiger (roter Rahmen) mit den
Zeigertasten rechts/links auf das Mentsymbol.

Einstellungen mit Hilfe des Bildschirmmeniis

Bewegen Sie den Zeiger (roter Rahmen oder roter Pfeil) mit
der Zeigertaste ab auf den einzustellenden Gegenstand und
driicken Sie fur die Anzeige der Einstellung die Einstelltaste.

o

Nehmen Sie die Einstellung mit den Zeigertasten vor. Fur
Einzelheiten zu den betreffenden Einstellungen wird auf die
folgenden Seiten verwiesen.

LN

Gegenstandes
Meniileiste Mentsymbol
/
Kontrast @l g @ C
@\ Zeiger

Zeiger (roter Rahmen)
¥ Den Zeiger mit der Zeigertaste
28] ab einstellen.

N

& Gegenstand
[

(roter Rahmen)

Einstelltaste

el

32 |dp w0

14

d

4\

N4 Einstellung

4P  Die Werte oder Funktionen

mit den Zeigertaste
links/rechts einstellen.
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VOR DER INBETRIEBNAHME

Menileiste

Fiir PC-Quelle Driicken Sie bei angeschlossener PC-Eingangsquelle die MENU-Taste.

PC-Systemmenii

Bildwahlmenii

Zum Einstellen Zum Einstellen des
Zeigt den im des Computer- Bildpegels Standard,
Bildschirmmenii systems. Hoher Kontrast oder
gewdhlten (Siehe Seiten 22, Anwenderspezifisch.
Gegenstand. 23) (Siehe Seite 27.)

Eingang 2 [ SVGA 1

Bildschirmmenu

Fir die Einstellung
der BildgréBe. [Normal
/ Original / Breit /
Digitales zoom +/-]
(Siehe Seite 29.)

Einstellungsmenii

Zum Andern von
Projektoreinstellungen und
um den
Lampenbetriebszeitzahler
zuriickzustellen.

(Siehe Seiten 35, 36.)

ENE M|

=)

PC-Anpassungsmenii Bildeinstellmenii

Fir die Einstellung des
Computerbildes
[Kontrast/Helligkeit/
WeiBabgleich (R/G/B)/

Zum Einstellen der
Eingangsquelle
Computer oder

Video.

Zum Einstellen der
Parameter zur Anpassung
an das Eingangssignal.

(Siehe Seiten 24 - 26.)

(Siehe Seite 22.)

Gammal].
(Siehe Seite 28.)

Zum Einstellen des
Lautstérkepegels
oder zum
Abschalten der
Tonwiedergabe.
(Siehe Seite 21.)

Fur Videoquelle Drlcken Sie bei angeschlossener VIDEO-Eingangsquelle die MENU-Taste.

Zum Einstellen der
Eingangsquelle Video
oder Computer.
(Siehe Seite 30.)

Bildwahlmeni

Zum Einstellen des
Bildpegels Standard,
Kinoeinstellung oder
Anwenderspezifisch.
(Siehe Seite 32.)

Bildschirmmeni

Fur die Einstellung des
Bildes auf Normal oder
Breit.

(Siehe Seite 34.)

Eingan

g

Diese Funktionen
sind gleich wie in

Meni der PC-Quelle.

AV-Systemmenil

Zum Einstellen
des Systems der
eingestellten
Videoquelle.
(Siehe Seite 31.)

Bildeinstellmenii

Zum Einstellen des Bildes,
[Kontrast/Helligkeit/Farbe/Farbton/
WeiBabgleich (R/G/B)/Scharfe/
Gamma].

(Siehe Seiten 33, 34.)

Diese Funktionen
sind gleich wie in
Menii der PC-Quelle.
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VOR DER INBETRIEBNAHME

EIN- UND AUSSCHALTEN DES PROJEKTORS

Einschalten des Projektors

1 SchlieBen Sie vor dem Einschalten des Projektors alle
Peripheriegerate (Computer, Videorecorder usw.) richtig an.
(FUr den Anschluf3 wird auf den Abschnitt “Anschlul3 des
Projektors” auf den Seiten 11 - 13 verwiesen.)

2 SchlieBen Sie das Netzkabel des Projektors an einer Steckdose
an. Die LAMP-Anzeige leuchtet rot und die READY-Anzeige
leuchtet grin.

HINWEIS : Bei eingeschalteter “Einschalt”-Funktion wird der Die Vorbereitungsanzeige erlischt nach 30 Sekunden.
Projektor beim AnschlieBen des Netzkabels an einer
Netzsteckdose automatisch eingeschaltet. (Siehe
Seiten 35, 36.)

3 Driicken Sie die ON-OFF-Taste der Fernbedienung oder auf der
Projektoroberseite. Die LAMP-Anzeige leuchtet danach schwach
und das Kihlgeblase wird eingeschaltet und auf dem Bildschirm
wird eine Vorbereitungsanzeige eingeblendet, die
zuriickzuzahlen beginnt. Nach 30 Sekunden wird das Bild von
der Computer- oder Videoquelle wiedergegeben.

Ausschalten des Projektors

1 Driicken Sie die ON-OFF-Taste der Fernbedienung oder an der
Projektoroberseite, so daB die Anzeige “Power off?”
eingeblendet wird.

2 Driicken Sie die ON-OFF-Taste nochmals, um den Projektor

auszuschalten. Die LAMP-Anzeige leuchtet danach hell und die
READY-Anzeige erlischt. Die Kihlgeblédse bleiben nach dem
Ausschalten des Projektors fir ungefédhr weitere 90 Sekunden
eingeschaltet. Wahrend dieser Abklhlungszeit |&B3t sich der
Projektor nicht einschalten. Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

3 Nach dem Abkuhlen des Projektors leuchtet die READY-Anzeige
wieder grin, um anzuzeigen, dal3 der Projektor wieder
eingeschaltet werden kann. Ziehen Sie nach vollstdndigem
Abkuhlen das Netzkabel aus der Steckdose.

ZUR ERHALTUNG DER LEBENSDAUER DARF DIE

& LAMPE NACH DEM EINSCHALTEN ERST NACH EINER
BRENNDAUER VON MINDESTENS 5 MINUTEN WIEDER
AUSGESCHALTET WERDEN.

Bei eingeschalteter Energiesparbetriebsart erfaBt der Projektor die Signalunterbrechung und schaltet die Projektionslampe
automatisch aus. Siehe Anschnitt “Automatische Lampenabschaltung” auf Seite Seiten 35, 36.

Wenn die WARNING TEMP.-Anzeige rot blinkt, wird der Projektor automatisch ausgeschaltet. Warten Sie in diesem Fall
mindestens 5 Minuten, bevor Sie den Projektor wieder einschalten.

Falls die WARNING TEMP.-Anzeige nicht aufhért zu blinken, gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die ON-OFF-Taste, um den Projektor auszuschalten und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

2. Kontrollieren Sie, ob die Lulftfilter verstopft sind.

3. Reinigen Sie das Luftfilter. (Siehe Abschnitt “Luftfilterreinigung” auf Seite 38.)

4. Schalten Sie den Projektor wieder ein.

Falls die WARNING TEMP.-Anzeige nicht aufhért zu blinken, missen Sie sich an das Verkaufsgeschéaft oder an ein
Kundendienstzentrum wenden.
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EINSTELLBILDSCHIRM

Zoomeinstellung

1 Dricken Sie die ZOOM-Taste an der Projektoroberseite oder die
ZOOM-Tasten A/V auf der Fernbedienung, so dafB die Anzeige
“Zoom” eingeblendet wird.

2 Durch Driicken der ZOOM-Taste A oder der Zeigertaste auf
kann das Bild vergréBert und mit der ZOOM-Taste ¥ oder der
Zeigertaste ab kann das Bild verkleinert werden.

Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

Bildscharfeeinstellung

1 Driicken Sie die FOCUS-Taste an der Projektoroberseite oder
die FOCUS-taste A/V¥ der Fernbedienung, so dal3 die Anzeige

“Fokus” eingeblendet wird.
okus

2 Stellen Sie die Bildscharfe mit den FOCUS-Tasten A/V oder
den Zeigertasten auf/ab ein.

Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

Korrektur der Trapezverzerrung

Eine Trapezverzerrung des Wiedergabebildes kann korrigiert werden.

1 Dricken Sie die KEYSTONE-Tasten A/¥ an der
Projektoroberseite oder der Fernbedienung oder stellen Sie im S
Einstellungsmen( “Trapezkorrektur” ein, so daB auf dem Trabezkorrektur | 12
Bildschirm “Trapezkorrektur” eingeblendet wird. (Siehe Seite 35.) P - v
Die Trapezkorrekturdialogbox erscheint.

2 Korrigieren Sie die Trapezverzerrung mit der KEYSTONE-Taste
A/V oder den Zeigertasten auf/ab. Mit der KEYSTONE-Taste A
oder der Zeigertaste auf wird der obere Bildteil verschmalert, mit
der KEYSTONE-Taste ¥ oder der Zeigertaste ab wird er untere
Bildteil verschmaélert.

Verschmaélern des oberen Bildteils mit der Verschmaélern des unteren Bildteils mit der
KEYSTONE-Taste A oder der Zeigertaste auf. KEYSTONE-Taste ¥ oder der Zeigertaste ab.
J—— -

Turbo-Helligkeitsfunktion

Mit der Turbo-Helligkeitsfunktion kann die Bildhelligkeit erhéht werden. -
Beim Driicken der BRIGHT-Taste wird auf dem Bildschirm die Bright on
Anzeige “Bright on” eingeblendet und die BRIGHT-Taste leuchtet

orange. Durch nochmaliges Driicken der BRIGHT-Taste wird wieder
auf die normale Bildhelligkeit zurlickgeschaltet.

%k Bei eingeschalteter Turbo-Helligkeitsfunktion kénnen sich die
Bildfarben leicht verandern. Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

20



GRUNDBEDIENUNG

Bildabschaltfunktion

Dricken Sie die NO SHOW-Taste der Fernbedienung, um die
Bildwiedergabe abzuschalten. Dricken Sie zum Umschalten auf die
normale Wiedergabe die NO SHOW-Taste nochmals oder driicken
Sie irgend eine andere Taste.

Die Anzeige erlischt nach 4 Sekunden.

Standbildfunktion

Dricken Sie fir eine Standbildwiedergabe die FREEZE-Taste der Fernbedienung. Driicken Sie zum Aufheben der
Standbildfunktion die FREEZE-Taste nochmals oder driicken Sie irgend eine andere Taste.

P-Timer-Funktion

Driicken Sie die P-TIMER-Taste der Fernbedienung, so daB auf dem
Bildschirm “00:00” erscheint und der Timer zu z&hlen beginnt (00:00 -
59:59). Zum Stoppen des Timers kénnen Sie die P-TIMER-Taste
nochmals dricken. Wird die P-TIMER-Taste ein weiteres Mal
gedriickt, so wird die P-Timerfunktion ausgeschaltet.

(]
T -

TONEINSTELLUNGEN

Direkte Einstellung

Drucken Sie zum Einstellen des Lautstarkepegels die VOLUME-
Tasten (+/-) an der Projektoroberseite oder auf der Fernbedienung.
Auf dem Bildschirm wird fur einige Sekunden die Anzeige des
Lautstarkepegels eingeblendet. Mit der VOLUME-Taste (+) kénnen
Sie den Lautstarkepegel erhéhen, mit der VOLUME-Taste (-) kdnnen
Sie den Pegel vermindern.

Drucken Sie zum Abschalten der Tonwiedergabe die MUTE-Taste auf
der Fernbedienung. Bei nochmaligem Driicken der MUTE-Taste oder
einer der VOLUME-Tasten (+/-) wird die Tonwiedergabe wieder mit
dem vorher eingestellten Pegel fortgesetzt.

Einstellung mit Hilfe des Meniis

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenu
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Toneinstellmenisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Gegenstand und driicken Sie die Einstelltaste.

Mit der Zeigertaste rechts kénnen Sie den Lautstarkepegel erhéhen,
mit der Zeigertaste links kénnen Sie ihn verringern.

=4 stumm |

Dricken Sie die Zeigertaste(n) links/rechts, um die Tonwiedergabe
auszuschalten. Die Dialogboxanzeige wird auf “Ein” umgeschaltet und
die Tonwiedergabe wird ausgeschaltet. Die Tonwiedergabe kann durch
Driicken der Zeigertaste(n) links/rechts wieder eingeschaltet werden.

ungefahre Anzeige des
Lautstarkepegels

/7
4 7 |
=} Lautstirke 15

=¥ Stumm

Mit der MUTE-Taste kann die Tonwiedergabe
aus- oder eingeschaltet werden.

Die Anzeige erlischt nach ungefahr 4 Sekunden.

Tonmenii

Lautstirke

5 [_Aue ]S & OB

B[ 15 |4b EME__, 3| Toneinstelimentisymbol
=8 P
< ungefahre

Anzeige des
Lautstéarkepegels

Ausschalten des
Tonmenis
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EINSTELLEN DER EINGANGSQUELLE

INPUT-Taste
Computer

Direkte Einstellung

Stellen Sie den Computer durch Driicken der INPUT-Taste auf der
Projektoroberseite oder der Fernbedienung ein.

Falls der Projektor das Bild nicht richtig wiedergeben kann, muf3 die
richtige Signalquelle mit Hilfe des MenUs eingestellt werden (siehe
nachstehend).

Einstellung mit Hilfe des Menis

1 Dricken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des Eingangsmend

Bildschirmmen(s. Driicken Sie die Zeigertaste links/rechts, um Eingang @ SVGA 1 g @

den roten Rahmen auf das Eingangsmeniisymbol einzustellen.

Stellen Sie den roten Zeiger mit der Zeigertaste ab auf den Eingangsmenisymbol
Computer und dricken Sie die Einstelltaste. Das

Eingangsquellenmen( erscheint. !
Pfeil) auf Computer und

|
Stellen Sie den Zeiger entweder auf RGB (Digital) oder RGB w driicken Sie die

\§)

Stellen Sie den Zeiger (roter

o

(Analog) und driicken Sie die Einstelltaste. Einstelltaste.

Stellen Sie RGB (Digital) ein, wenn Ihr Computer an <«—Eingangsquellenmenii
der Buchse RGB INPUT (DIGITAL) angeschlossen [RGB (Digital) | ¢ i ]
. Stellen Sie den Zeiger auf
Ist. [RGB (Analog) | RGB (Digtal) oder RGB
Stellen Sie RGB (analog) ein, wenn Ihr Computer an ' (Analog) und driicken Sie
der Buchse RGB INPUT (ANALOG) angeschlossen die Einstelltaste.
ist.

EINSTELLEN DES COMPUTERSYSTEMS

Dieser Projektor kann sich automatisch auf verschiedene Computer mit den Bildsignalen VGA, SVGA, XGA oder SXGA
(siehe Abschnitt “Kompatible Computer” auf Seite 23) einstellen. Beim Einstellen von “Computer” stellt sich der Projektor fur
die Wiedergabe automatisch auf das anliegende Eingangssignal ein, ohne daB dazu spezielle Einstellungen notwendig sind.
(Es gibt gewisse Computer, die manuell eingestellt werden missen.)

Hinweis: Der Projektor kann die folgenden Mitteilungen anzeigen. PC-Systemmenii

Falls der Projektor nicht in der Lage ist das
angeschlossene Signal als Computersignal zu erfassen, System [ Auto | B
wird der Projektor mit der Funktion “Auto PC-Anpassung” @l g J |

eingestellt und die Anzeige “Auto” erscheint im

. . . - . S Syst (
Systemmend. (Siehe Seite 24.) Falls das Bild nicht richtig L Aﬁ;;nemdeensueingestm|ten
wiedergegeben wird, muB3 die Einstellung manuell Systems.

ausgeflihrt werden. (Siehe Seiten 25 und 26.)

El Es ist kein Signaleingang vom Computer vorhanden.
Kontrollieren Sie in diesem Fall, ob der Computer richtig
am Projektor angeschlossen ist. (Siehe Abschnitt
“Fehlersuche” auf Seite 40.)

MI:

PC-Systemmenii
System 5 svea 1| B
[(Wodus 1 4 Systemmens

Anzeige des eingestellten Systems.

Manuelle Einstellung des Computersystems

Der Projektor stellt automatisch das geeignete Computersystem ein,
das Computersystem IaB3t sich auch manuell einstellen.

1 Driicken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des

Bildschirmmendis. Dricken Sie die Zeigerte_l_stgn links/rechts, um SVGA 1 “¥~Das System auf diesem Menii
den roten Rahmen auf das PC-Systemmenu einzustellen. kann eingestellt werden.
SVGA 2

Anwenderspezifisch (1 - 5) im
Auto PC-Anpassungsmeni
eingestellt (Seiten 25, 26).

2 Driicken Sie die Zeigertaste ab, um den roten Pfeil auf das
einzustellende System zu stellen und driicken Sie die
Einstelltaste.

H
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Kompatible Computer

Grundsatzlich ist dieser Projektor in der Lage die Signale von allen Computern mit den erwdhnten Vertikal- und
Horizontalfrequenzen mit einem Zeilentakt von weniger als 140 MHz zu verarbeiten.

Bildschirmanzeige| ~ Auflésung Frqu:r:izz.(kHz) Freqx:r?z. (H2) Bildschimanzeige|  Auflosung Freq:l:;izz '(kHz) Freq:J/:r?z- (Hz)
VGA 1 640 x 480 31,47 59,88 || XGA10 | 1024 x 768 62,04 77,07
VGA 2 720 x 400 31,47 70,09 || XGA11 | 1024 x 768 61,00 75,70
VGA 3 640 x 400 31,47 70,09 || XGA12 | 1024x768 | 35522 | zeitoEing
VGA 4 640 x 480 37,86 7438 || XGA13 | 1024 x 768 46,90 58,20
VGA5 640 x 480 37,86 72,81 XGA 14 | 1024 x 768 47,00 58,30
VGA 6 640 x 480 37,50 7500 || XGA15 | 1024 x 768 58,03 72,00
VGA 7 640 x 480 43,269 | 8500 | MAC19 | 1024 x 768 60,24 75,08

MAC LC13| 640 x 480 34,97 66,60 || MAC21 | 1152x870 68,68 75,06

MAC 13 | 640 x 480 35,00 66,67 | SXGA1 | 1152 x 864 64,20 70,40
RGB 15,625 | zolomorung) | SXGA2 | 1280x 1024 | 62,50 58,60
RGB 15,734 | zeilooorung) || SXGA 3 | 1280x 1024 | 63,90 60,00

SVGA1 | 800 x600 35156 | 56,25 | SXGA4 | 1280x1024 | 63,34 59,98

SVGA2 | 800 x 600 37,88 60,32 || SXGAS5 | 1280x 1024 | 63,74 60,01

SVGA3 | 800 x 600 46,875 | 75,00 | SXGA6 | 1280x1024 | 71,69 67,19

SVGA4 | 800 x 600 53,674 | 8506 | SXGA7 | 1280x1024 | 81,13 | 76,107

SVGA5 | 800 x 600 48,08 72,19 || SXGA8 | 1280x 1024 | 63,98 60,02

SVGA6 | 800 x 600 37,90 61,03 | SXGA9 | 1280x1024 | 79,976 | 75,025

SVGA7 | 800 x600 34,50 55,38 || SXGA 10| 1280 x 960 60,00 60,00

SVGA8 | 800 x 600 38,00 60,51 || SXGA 11| 1152x900 61,20 65,20

SVGA9 | 800 x 600 38,60 60,31 || SXGA 12| 1152 x900 71,40 75,60

SVGA 10| 800 x 600 32,70 51,09 || SXGA 13| 1280x 1024 | 50,00 | (zeicoung

SVGA 11| 800 x 600 38,00 60,51 || SXGA 14| 1280x 1024 | 50,00 | zeiseung
MAC 16 | 832 x 624 49,72 7455 || SXGA 15| 1280x 1024 | 63,37 60,01
XGA 1 1024 x 768 48,36 60,00 || SXGA 16| 1280x 1024 | 76,97 72,00
XGA?2 | 1024x768 | 68,677 | 84,997 || SXGA17| 1152x900 61,85 66,00
XGA3 | 1024x768 | 60,023 | 7503 || SXGA18| 1280x1024 | 46,43 | zeiiing)
XGA4 | 1024x768 | 56,476 | 70,07 || SXGA19| 1280x 1024 | 63,79 60,18
XGA5 | 1024 x 768 60,31 74,92 MAC 1280 x 960 75,00 75,08
XGA6 | 1024 x768 48,50 60,02 MAC | 1280x1024 | 80,00 75,08
XGA7 | 1024 x768 44,00 54,58 | 720p (HDTV) 45,00 60,00
XGA8 | 1024 x 768 63,48 79,35 |[1035i(HDTV)| ——— 33,75 | (zeilenaprung)
XGA9 | 1024 x 768 36,00 | zeionsnung || 1080i (HDTV)| ——— 33,75 | zeionsprung)

Falls das Eingangssignal von der Buchse “RGB INPUT (DIGITAL) anliegt, wird auf die nachstehende Tabelle verwiesen.

Horiz.

Vert.

Horiz.

Vert.

Bidschimanzeige) - Auflosung Frequenz (kHz) | Frequenz (Hz) Bildschimanzeige) ~ Auflosung Frequenz (kHz) Frequenz (Hz)
D-VGA 640 x 480 31,469 59,940 D-SXGA1| 1280 x 1024 63,981 60,020
D-SVGA 800 x 600 37,879 60,317 D-SXGA2 | 1280 x 1024 60,276 58,069
D-XGA | 1024x768 | 48363 | 60,004 | D-SXGA3| 1280x 1024 | 31,65 | zeicasung)

Hinweis: Anderungen vorbehalten.
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PC-EINSTELLUNG

Auto PC-Anpassung

Die Funktion “Auto PC-Anpassung” ist fur die automatische Abstimmung von Fine Sync., Tracking und Bildposition auf lhren
Computer. Die Funktion “Auto PC-Anpassung” kann wie folgt angewendet werden.

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertaste links/rechts den
roten Rahmen auf das PC-Anpassungsmeniisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf das
Auto PC-Anpassungssymbol und driicken Sie die Einstelltaste
zweimal.

Die Auto PC-Anpassung kann durch Dricken der AUTO PC
ADJ.-Taste auf der Fernbedienung vorgenommen werden.

Abspeichern der Einstellparameter
Die Einstellparameter der Auto PC-Anpassung lassen sich im
Projektor abspeichern. Einmal abgespeicherte Parameter lassen sich
durch die Wahl der Betriebsart im PC-Systemmenu aufrufen (Seite
22). Dazu wird auf den Schritt 3 des Abschnitts “Manuelle PC-
Einstellung” verwiesen (Seite 26).

HINWEIS

® Bei gewissen Computern lassen sich Fine Sync., Tracking und die
Bildposition mit der Funktion “Auto PC-Anpassung” nicht richtig
einstellen. Falls mit dieser Funktion kein zufriedenstellendes Bild
erzielt wird, so missen Sie die Einstellungen manuell vornehmen
(Seiten 25, 26).

® Die Funktion Auto PC-Anpassung laBt sich nicht verwenden, wenn
im PC-Systemmeni “RGB”, “720p (HDTV)”, “1035i (HDTV)” oder
“1080i (HDTV)” eingestellt ist (Seite 22).

PC-Anpassungsmenii

Auto PC-Anpassung [ 2% £ L

PC-Anpassungsmeniisymbol

— Stellen Sie den roten Rahmen auf das
Auto PC-Anpassungssymbol und driicken
(| Sie die Einstelltaste.
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Manuelle PC-Einstellung

Dieser Projektor ist in der Lage die Signale von den meisten auf dem Markt befindlichen Computern richtig zu erfassen. Es
gibt jedoch auch Computer, die spezielle Signalformate verwenden, die vom normalen Format verschieden sind, und die
durch das Multiscanning des Projektors nicht richtig erfaBt werden kénnen. In diesem Fall kann die Bildwiedergabe flimmern
oder das Bild wird nicht synchronisiert, nicht zentriert oder verzogen dargestellt.

Der Projektor ist mit einer manuellen PC-Einstellfunktion ausgerustet, die eine exakte Einstellung verschiedener Parameter
auf das anliegende Eingangssignal erlaubt. Im Projektor sind fiinf Speicherplatze zum Abspeichern eingestellter Parameter
vorhanden. Eine Einstellung fur einen bestimmten Computer 148t sich damit sehr einfach abrufen.

Hinweis: Das PC-Anpassungsmenu 148t sich nicht verwenden, wenn im PC-Systemmeni das Eingangssignal von der

Buchse RGB IN DIGITAL oder “RGB” eingestellt ist.

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmend
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertaste links/rechts den
roten Rahmen auf das PC-Anpassungsmenisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Gegenstand und driicken Sie die Einstelltaste.
Die Einstelldialogbox erscheint. Nehmen Sie die Einstellung mit
den Zeigertasten links/rechts vor.

Einstellung zum Eliminieren von Bildflickern. Nehmen Sie die
Einstellung mit den Zeigertasten links/rechts vor. (Einstellbereich 0
bis 31)

]| _Toacking |

Gesamtzahl Bildpunkte in Horizontalrichtung. Stellen Sie die Zahl,
die lhrem Computerbild entspricht, mit den Zeigertasten links/rechts
ein.

(]| _Horizontal _
Stellen Sie die horizontale Bildposition mit den Zeigertasten
links/rechts vor.

Zum Einstellen der vertikalen Bildposition mit den Zeigertasten
links/rechts vor.

Dricken Sie die Einstelltaste, um Informationen Ulber den
eingestellten Computer anzuzeigen.

Einstellung des Clamp-Pegels. Nehmen Sie diese Einstellung vor,
wenn auf dem Bildschirm dunkle Balken erscheinen.

PC-Anpassungsmenii

@E@

PC-Anpassungsmenisymbol

Fine Sync.

=
D\Stellen Sie den roten Rahmen auf den
= Gegenstand und dricken Sie die
— Einstelltaste.
I
L
I
: Anzeige des
ggtgrizsbt:gf Betriebsartenstatus
(Speichern/Léschen).
Fine Sync. | "Modus1 || Speichern |

4}\Nehmen Sie die Einstellung
mit den Zeigertasten
links/rechts vor.

Driicken Sie auf diesem Symbol die
Einstelltaste, um “Clamp”, “Display
area (H/V)” oder “Bildschirmfllend”
einzustellen.

< OoUEsE

a’

PC-Konfiguration

[ HSync.Freq. || 485 |
[ VSync.Freq. |[ 60 |

&/l

Driicken Sie die Einstelltaste
beim Symbol der
gegenwartigen Betriebsart,
um Informationen tber den
angeschlossenen Computer
anzuzeigen.

=
-
o
o
—
e A A

<« IR
h . V’.

LQ& Dl soHDEDEs
=}
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Zum Einstellen des Anzeigebereichs dieses Projektors. Stellen Sie
die Auflésung in der Anzeigebereichdialogbox ein.

Zum Einstellen des horizontalen Anzeigebereichs dieses Projektors.
Dricken Sie die Zeigertaste links/rechts, um den Wert zu
verringern/erhéhen und dricken Sie die Einstelltaste.

Display area V

Zum Einstellen des vertikalen Anzeigebereichs dieses Projektors.
Dricken Sie die Zeigertaste links/rechts, um den Wert zu
verringern/erhdhen und dricken Sie die Einstelltaste.

Mit der Zeigertaste links/rechts kann die Funktion “Bildschirmfllend”
auf “Ein” oder “Aus” geschaltet werden. Mit der Einstellung “Ein” wird
das Bild mit einem Bildseitenverhaltnis von 4 x 3 bildfullend
wiedergegeben.

Hinweis: Falls im PC-Systemment “1035i (HDTV)” oder “1080i
(HDTV)” eingestellt ist, kann Fine Sync., Tracking, Display
area (H/V) und Bildschirmfiillend nicht eingestellt werden
(Seite 22).

3 [ [Speichem ]

Stellen Sie den roten Rahmen zum Speichern der
Einstellparameter auf das Symbol “Speichern” und driicken Sie
die Einstelltaste. Stellen Sie den roten Pfeil auf eine
abzuspeichernde Betriebsart 1 bis 5 und driicken Sie die
Einstelltaste.

Stellen Sie den roten Rahmen zum Lé&schen der
Einstellparameter auf das Symbol “Léschen” und driicken Sie
die Einstelltaste. Stellen Sie den roten Zeiger auf die zu
I6schende Betriebsart und driicken Sie die Einstelltaste.

Die anderen Symbole haben die folgenden Funktionen.

Zurickstellen von allen Parametern in der Einstelldialogbox auf
die vorherigen Werte.

Verlassen

Ausschalten des PC-Anpassungsmends.

Display area || Modus1 || Speichern |

Driicken Sie die Einstelltaste beim
Anzeigebereichsymbol, so dass die
Anzeigebereichdialogbox erscheint.

Ei
’

Drlcken Sie die
Zeigertaste(n) e
links/rechts, um den

Wert einzustellen und
drlicken Sie die

Einstelltaste.

Display area
§40x480
= | 1024 | b 720x400
1] | 0768 \\p 800x600 | 4=
= | off |\ 1024x768
- 1152x864
) 1280x1024
(]
i)
=1

Abspeichern der Einstelldaten
Fur diese Betriebsart sind die Parameter gespeichert.

| Modus/ | [ Léschen |
=

Gl Wohin abspeichern/ |
= ™=
O 0 i O i (]
= Modus 1 | [Speichern| | 1346 301 39(|1024 || 768
B Modus 2 || Lischen || 1346 215 35][102a] 768 |
E Modus 3 | | Liischen || 1343 216 35(|1024 || 768

Modus 4 | | Liischen || 1343 216 35[|1024 || 768
< Modus 5 | | kisch 1343 216 35(|1024 || 768
i

&0

9 Betriebsart ohne

In der Betriebsart ohne
Abspeicherung werden die
Werte fur “Tracking.”,
“Horizontal”, “Vertikal”,
“Display area H” und
“Display area V” gezeigt.

Abspeicherung
Symbol Speichern

Loschen der Einstelldaten

Léschen [ Modus1 || Speichern |

(2] Modus Freigeben ?

. =

= 5 O I | = I |

] Modus 1 | [Speichern|| 1346 301 30|[102a] 768 |

5 Modus 2 | | Lischen || 1346 216 35[|1024 || 768

E Modus 3 | | Lischen || 1343 216 35[|1024 || 768
Modus 4 || Lischen || 1343 216 351024 || 768

[ Modus 5 | [ Loschen | [1343 216 351024 || 768

&

el

SchlieBen der Dialogbox.
Symbol Léschen
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BILDEINSTELLUNGEN
Bildpegel (direkt)

Wéhlen Sie einen Bildpegel, “Standard”, “Hoher Kontrast” und IMAGE-Taste
“Anwenderspezifisch”, durch Driicken der IMAGE-Taste der Standard
Fernbedienung.
Normale Bildeinstellung.
Anwenderspezifisch
Hoher Kontrast

Verbesserung der Bildeinstellungen zur Reproduktion von
Halbténen. Diese Einstellung ist fur eine bessere Bildwiedergabe an
helleren Orten geeignet.

Anwenderspezifisch

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenu (Seite 28).

Bildpegel (Menu)

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenu Bildwahimenii
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den

roten Rahmen auf das Bildwahimentsymbol. Standard @I L

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Pegel und driicken Sie die Einstelltaste.

Normale Bildeinstellung.

Verbesserung der Bildeinstellungen zur Reproduktion von  Einzustellender Pegel
Halbtdnen. Diese Einstellung ist fur eine bessere Bildwiedergabe an
helleren Orten geeignet.

-I Anwenderspezifisch

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenu (Seite 28).

Bildwahimeniisymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf
den Pegel und driicken Sie die
Einstelltaste.
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Bildpegeleinstellung

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Bildeinstellmentsymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den

einzustellenden Gegenstand und dricken Sie die Einstelltaste.
Die einzelnen Einstellpegel werden angezeigt. Stellen Sie die
einzelnen Pegel mit den Zeigertasten links/rechts ein.

[ Kontrast |

Dricken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die
Zeigertaste rechts zum Erhdhen des Kontrasts. (Einstellbereich 0 bis
63)

B9 Helligkeit |

Dricken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die
Zeigertaste rechts zum Erhéhen der Helligkeit. (Einstellbereich 0 bis
63)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des roten Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

WeiB-Abgleich (Griin)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des griinen Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

WeiB-Abgleich (Blau)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des blauen Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

Stellen Sie die Balance des Kontraste mit den Zeigertasten links und
rechts ein. (Einstellbereich 0 bis 15)

3 [Z)[Speicher]

Stellen Sie den roten Rahmen zum manuellen Voreinstellen des
Bilds auf das Symbol “Speichern” und driicken Sie die
Einstelltaste. Die Anzeige “OK?” erscheint. Wahlen Sie “Ja” um
die manuelle Einstellung zu speichern.

Um die manuelle Einstellung einzustellen, stellen Sie mit der
IMAGE-Taste oder Uber das Bildeinstellmeni
“Anwenderspezifisch” ein (Seite 27).

Die anderen Symbole haben die folgenden Funktionen.

Zurickstellen aller Einstellungen auf die vorherigen Werte.

Verlassen

SchlieBen des Bildeinstellmendis.

Bildeinstellmenii

3 sven1] 8 E[EC

Bildeinstellmeniisymbol

Kontrast

Stellen Sie den roten
Rahmen auf den
gewlinschten Gegenstand
und drlicken Sie die
Einstelltaste.

Ll & o 5e

eingestellter Bildpegel

ai

| |A|menda$ezlﬂ9t:l|

dk o ¢
=

4{Pp  Nehmen Sie die Einstellung mit den
Zeigertasten links/rechts vor.
4 9

S [ 32 |4
EREEEE
g}

Symbol Speichern
Gy ——— Jymbolsp

Die Einstelltaste bei diesem Symbol
= zum Abspeichern der Einstellungen
— driicken.
I

Kontrast

ikl

| Speichern | [anwesderspezinsch

D[ 32 4
w32 [
@[ 32 [db
D[ 32 [

Anzeige “OK?”
Stellen Sie den roten Zeiger
auf “Ja” und driicken Sie die

o 4 Einstelltaste.
5 e |

s

el

|_Ja__
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BILDFORMATEINSTELLUNG

Dieser Projektor ist mit einer Bildformatfunktion ausgerutstet, mit welcher ein gewlnschtes Bildformat eingestellt werden
kann.

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni( Bildschirmmeni
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den

roten Rahmen auf das Bildschirmmenusymbol. Normal ) = 1NE T =

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf die
einzustellende Funktion und dricken Sie die Einstelltaste.

Bildschirmmenusymbol

7@]

=) Stellen Sie den roten Rahmen auf die

m Funktion und driicken Sie die Einstelltaste.

=
Das Bild wird auf die BildschirmgréBe angepaft. =Y

Y| original

Bild in der OriginalgréBe. Falls das Bild gréBer als der Bildschirm ist

(1024 x 768), wird der Projektor automatisch in die HINWEIS

Digitalzoombetriebsart + umgeschaltet. @ Das Bildschirmmen( 148t sich nicht verwenden,
wenn im PC-Systemmeni “1035i (HDTV)” oder

[ Breit | “1080i (HDTV)” eingestellt ist (Seite 22).

Die Bildbreite wird gleichmaBig auf das Bildseitenverhéltnis (16 : 9) @ Wenn im PC-Systemmend “720p (HDTV)”
erweitert. Diese Funktion kann zum Zusammendriicken des eingestellt ist (Seite 22), 1aBt sich die Einstellung

Videosignals auf 16 : 9 verwendet werden. “Breit” nicht ausfihren.
® Wenn im PC-Systemmenu “RGB” eingestellt ist

Digitales zoom + (Seite 22), 148t sich die Einstellung “Original” und

Bei der Einstell “Digitales 7 , hwindet d “Digitales Zoom +/-" nicht ausflhren.

ei der Einstellung von “Digitales Zoom +” verschwindet das . . . . . "
Bildschirmmenti und auf dem Bildschirm wird “D. Zoom +" ® E)lleiegsl;’rqilgcz); ka_nr:j kems hofgerg BlldaLrJ]f'I'%sung
eingeblendet. Driicken Sie die Einstelltaste zum Erweitern der aBiISdauflésﬁn m[]svllsnesr?eedirr]n. Cc?r%eluntg: vgr 352
BildgréBe. Zum Schwenken kénnen Sie die Zeigertaste(n) AnschlieB 9 f ol : EF;'Id 6
auf/ab/links/rechts verwenden. Das Schwenken ist nur méglich, nschliel3en aut eine geringere Bildautiosung
wenn das Bild gréBer als der Bildschirm ist. umschalten.

Ein projiziertes Bild kann auch mit der D.ZOOM-Taste A der @ Andere Bilddaten als XGA (1024 x 768) werden
Fernbedienung erweitert werden. umgewandelt, so dafB3 sie in der anfénglichen

Betriebsart auf den Bildschirm passen.

Digitales zoom — ® Die normale Schwenkfunktion kann nicht richtig

: ] o ] funktionieren, wenn ein mit “PC-Anpassung”
Bei der Einstellung von “Digitales Zoom -” verschwindet das eingestelltes Computersystem verwendet wird.

Bildschirmmen( und auf dem Bildschirm wird “D. Zoom -
eingeblendet. Driicken Sie die Einstelltaste zum Komprimieren der
BildgréBe.

Ein projiziertes Bild kann auch mit der D.ZOOM-Taste V¥ der
Fernbedienung erweitert werden.

Zum Ausschalten des Digitalzooms +/— kdnnen Sie irgendeine Taste,
auBBer der D.ZOOM-Taste A/V, der Einstelltaste, der Zeigertaste
oder der LASER-Taste drlicken.
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Direkte Einstellung

Stellen Sie Video durch Dricken der INPUT-Taste auf der
Projektoroberseite oder der Fernbedienung ein.

Falls der Projektor die Videoquelle nicht richtig wiedergeben kann,
muf3 die richtige Signalquelle mit Hilfe des Menls eingestellt werden
(siehe nachstehend).

Einstellung mit Hilfe des Menus

Driicken Sie die MENU-Taste fiir die Anzeige des
Bildschirmmens. Driicken Sie die Zeigertaste links/rechts, um
den roten Rahmen auf das Eingangsmenisymbol einzustellen.

Stellen Sie den roten Zeiger mit der Zeigertaste ab auf Video
und driicken Sie die Einstelltaste. Das Eingangsquellenmenii
erscheint.

Stellen Sie den roten Zeiger auf die einzustellende
Eingangsquelle und driicken Sie die Einstelltaste.

Der Projektor erfaBt das anliegende Videosignal und

nimmt die Einstellungen fir eine optimale Leistung vor.

* Bei einem AnschluB3 an der Y- und an der S-VIDEO-
Buchse hat die S-VIDEO-Buchse Vorrang Uber die Y-
Buchse.

* Bei einem Anschlu3 an den Y-Pb/Cb-Pr/Cr- und an der
S-VIDEO-Buchse haben die Y-Pb/Cb-Pr/Cr-Buchsen
Vorrang Uber die S-VIDEO-Buchse.

Wahlen Sie “Video”, wenn das Videosignal an der Y-

Buchse anliegt.

Wahlen Sie “S-Video”, wenn das Videosignal an der S-

VIDEO-Buchse anliegt.

Y,Pb/Cb,Pr/Cr| Stellen Sie Y, Pb/Cb, Pr/Cr ein, wenn das

Videosignal an den Buchsen Y-Pb/Cb- Pr/Cr anliegt.

EINSTELLEN DER EINGANGSQUELLE

INPUT-Taste

I

Eingangsmenii

4 Stellen Sie den Zeiger auf

“Video” und driicken Sie die
|

Einstelltaste.
[Auto | *
[Video |

|'Y.PbICb.PriCr |

)

Eingangsquellenmenii (VIDEO)
Den Pfeil auf die Eingangsquelle stellen und die
Einstelltaste druicken.
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EINSTELLEN DER FERNSEHNORM

1 Dricken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des
Bildschirmmends. Driicken Sie die Zeigertasten links/rechts, um
den roten Rahmen auf das AV-Systemmend einzustellen.

2 Driicken Sie die Zeigertaste ab, um den roten Pfeil auf das
einzustellende System zu stellen und dricken Sie die
Einstelltaste.

VIDEO(Y)- oder S-VIDEO-Buchse
| Auto |

Der Projektor erfaBt das anliegende Videosystem und stellt sich
automatisch auf eine optimale Leistung ein. Fir das Videosystem
PAL-M oder PAL-N muf3 das System manuell eingestellt werden.

PAL / SECAM /NTSC / NTSC4.43 / PAL-M / PAL-N

Falls der Projektor das richtige Bild nicht wiedergeben kann, so muf3
eine Fernsehnorm unter PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M und
PAL-N eingestellt werden.

Y-, Pb/Cb-, Pr/Cr-Buchsen
[ Auto |

Der Projektor erfaBt ein anliegendes Videoquellensignal automatisch
und nimmt die optimalen Einstellungen vor.

Videokomponentensignalformat

Falls der Projektor nicht in der Lage ist ein Videobild richtig
wiederzugeben, muf3 das betreffende Videokomponentensignal 480i,
575i, 480p, 575p, 720p, 1035i oder 1080i eingestellt werden.

AV-Systemmenii (Video- oder S-Video)

) e e B =0

AV-Systemmenlsymbol
Hier wird das eingestellte

System
SECAM System angezeigt.
NTSC Den Pfeil auf das
NTSC4.43 Fernsehsystem
einstellen und die
;it :I Einstelltaste dricken.

AV-Systemmenii (Videokomponenten)

System

S Ao JE = o 2

20p
75p

75i
80i

—
slalslal 83
o
k<] =113

AV-Systemmenlisymbol
Hier wird das eingestellte
System angezeigt.

Den Pfeil auf das
Fernsehsystem
einstellen und die
Einstelltaste dricken.
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BILDEINSTELLUNGEN
Bildpegel (direkt)

Wéhlen Sie einen Bildpegel, “Standard”, “Kinoeinstellung” und IMAGE button
“Anwenderspezifisch”, durch Dricken der IMAGE-Taste der
Fernbedienung.
Kinoeinstellung
Normale Bildeinstellung.
Anwenderspezifisch
Kinoeinstellung
Bildeinstellung fur ein Bild mit feinen Farbtdnen.
Anwenderspezifisch

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenu (Seite 34).

Bildpegel (Menu)

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni( Bildwahlmenii
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den

roten Rahmen auf das Bildwahlmeniisymbol. Standard &5l

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Pegel und driicken Sie die Einstelltaste.

if_
E: Standard Stellen Sie den roten Rahmen auf

Normale Bildeinstellung. den Pegel und driicken Sie die

Einstelltaste.
Kinoeinstellung

ildeinstellung far ein Bild mit feinen Farbténen.

‘Elll Anwenderspezifisch

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenu (Seite 34).

Bildwahimenisymbol

5

o]

Einzustellender Pegel
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Bildpegeleinstellung

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Bildeinstellmentsymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den

einzustellenden Gegenstand und dricken Sie die Einstelltaste.
Die einzelnen Einstellpegel werden angezeigt. Stellen Sie die
einzelnen Pegel mit den Zeigertasten links/rechts ein.

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhdhen des Kontrasts. (Einstellbereich 0 bis 63)

Bl Heliigkeit |

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen der Helligkeit. (Einstellbereich 0 bis 63)

Dricken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die
Zeigertaste rechts zum Erhéhen des Farbpegels. (Einstellbereich 0
bis 63)

[ Farbton |

Stellen Sie mit den Zeigertasten links oder rechts den richtigen
Farbton ein. (Einstellbereich 0 bis 63)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhdhen des roten Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

WeiB-Abgleich (Griin)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhdhen des griinen Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

Driicken Sie die Zeigertaste links zum Vermindern und die Zeigertaste
rechts zum Erhéhen des blauen Farbpegels. (Einstellbereich 0 bis 63)

[E)|_scharte |

Dricken Sie die Zeigertaste links fir ein weicheres und die
Zeigertaste rechts flr ein scharferes Bild. (Einstellbereich 0 bis 31)

Stellen Sie die Balance des Kontraste mit den Zeigertasten links und
rechts ein. (Einstellbereich 0 bis 15)

HINWEIS: Fir die Fernsehnormen PAL, SECAM, PAL-M und PAL-N
kann der Farbton nicht eingestellt werden.

Bildeinstellmenii

Kontrast

o Y

Bildeinstellmenlisymbol

ﬁ Stellen Sie den roten Rahmen auf
@ den gewilinschten Gegenstand und
® driicken Sie die Einstelltaste.

g —
I

[ Kontrast | [amvesderspezifisch)

(D[ 32 Idb\lo_—-l

k[ 32 [db
©[ 32 4
©[ 32]d
‘i’\ Die Einstelltaste bei diesem Symbol

Nehmen Sie die Einstellung mit den
Zeigertasten links/rechts vor.

= fiir die Anzeige der anderen
o J— Einstellungen driicken.
el

vorherigen Einstellungen.

Driicken Sie die Einstelltaste bei
/diesem Symbol fir die Anzeige der
&

b o

Zeigertasten links/rechts vor.

4

4

4:\ Nehmen Sie die Einstellung mit den
4

| 4

/

Die Einstelltaste bei diesem Symbol zum
Abspeichern der Einstellung driicken.
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3 [ (Speichern]

Stellen Sie den roten Rahmen zum Speichern der Einstelldaten
auf das Symbol “Speichern” und driicken Sie die Einstelltaste.
Die Anzeige “OK?” erscheint. Wahlen Sie “Ja” um die manuelle
Einstellung zu speichern.

Um die manuelle Einstellung einzustellen, stellen Sie mit der
IMAGE-Taste oder Uber das Bildeinstellmendi
“Anwenderspezifisch” ein (Seite 27).

Die anderen Symbole haben die folgenden Funktionen.

Zurickstellen aller Einstellungen auf die vorherigen Werte.

Verlassen

SchlieBen des Bildeinstellmenis.

| Speichern | |Anwesderspezifisoh

D[ 32 (4
w32 |4
©[ 32 |4
o[ 32 |4
L

I's]

<

Anzeige “OK?”

Stellen Sie den roten Zeiger
auf “Ja” und driicken Sie die
Einstelltaste.

| Ja |¢

Symbol Speichern

BILDFORMATEINSTELLUNG

Dieser Projektor ist mit einer Bildformatfunktion ausgertstet, mit welcher ein gewlnschtes Bildformat eingestellt werden

kann.

1

2

Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenu
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Bildschirmmenisymbol.

Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf die
einzustellende Funktion und dricken Sie die Einstelltaste.

=] _Normal

Fir die normale Bildwiedergabe mit einem Seitenverhélinis von 4:3.

=] Breit

Das Bild wird in ein Breitbild mit einem Seitenverhaltnis von 16 x 9
umgewandelt.

Bildschirmmeni

Normal

I

) [pute ] (4

Bildschirmmentisymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf die
Funktion und driicken Sie die Einstelltaste.

HINWEIS: Das Bildschirmmeni 4Bt sich nicht
verwenden, wenn im AV-Systemmeni
“720p,” “1035i” oder “1080i” eingestellt ist
(Seite 31).
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EINSTELLMENU

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmeni
anzuzeigen. Stellen Sie mit den Zeigertasten links/rechts den
roten Rahmen auf das Einstellungsmeniisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf den
einzustellenden Gegenstand und dricken Sie die Einstelltaste.
Die Einstelldialogbox erscheint.

Das Bildschirmmeni kann in den Sprachen Englisch, Deutsch,
Franzdsisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Holldndisch,
Schwedisch chinesisch, Koreanisch, und Japanisch angezeigt
werden.

Iil Trapezkorrektur

Wahlen Sie “Trapezkorrektur” bei vertikaler Bildverzerrung. Das
Bildschirmmeni erscheint und die Trapezkorrekturdialogbox wird auf
dem Bildschirm eingeblendet. Korrigieren Sie die Trapezverzerrung
mit den Zeigertasten auf/ab. Siehe Abschnitt “Korrektur der
Trapezverzerrung” auf Seite 20.

DI Hintergrund blau

Falls diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, so erscheint bei einer
Unterbrechung oder beim Ausschalten der Eingangsquelle anstelle
der Video-Stdrsignale ein blauer Hintergrund.

Mit dieser Funktion kann eingestellt werden, welche Anzeigen auf
dem Bildschirm eingeblendet werden sollen.
Ein --- Einblendung aller Bildschirmanzeigen
Aus ----Keine Einblendung der Bildschirmanzeigen, auB3er:
@ Bildschirmmenl
® Anzeige “Power off?”

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, so erscheint das Logo
beim Einschalten des Projektors.

IEI Decken-Proj.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fir die
Projektion eines an der Decke aufgehangten Projektors umgekehrt
wiedergegeben.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fir die
Ruckprojektion seitenverkehrt wiedergegeben.

Einstelungsmenii

| seracne | @ [_Awe ] (8 @ o7 @[

Stellen Sie den roten  Einstellungsmeniisymbol
Rahmen auf den

Gegenstand und

dricken Sie die

Einstelltaste.

w@Lm&E]DDEJT

Beim Drlicken der
Einstelltaste bei “Sprache”
erscheint das Sprachmenu.

lish
1] Q==

ECII

t+

orugués
Off 4} ederlands
Off 4} venska
4

o« ey B 0L ODE
e,
h
e ojm
ﬁiiIIIEEEII
5]

N

Den Zeiger auf den Gegenstand
stellen und die Zeigertasten
links/rechts betéatigen.

Deckenprojektion

i

Riickprojektion

&
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Automatische Lampenabschaltung

Mit dieser Funktion wird die Projektionslampe zur Verringerung des
Stromverbrauchs und zur Verldngerung der Lampenlebensdauer
ausgeschaltet, wenn der Projektor eine Signalunterbrechung
feststellt und nach einer gewissen Inaktivitatszeit des Projektors. (Bei
der Auslieferung des Projektors ist diese Funktion eingeschaltet.)

Die Energiesparfunktion aktiviert, um die Projektionslampe
auszuschalten, wenn das Eingangssignal unterbrochen wird und der
Projektor fur mehr als 5 Minuten nicht bedient wurde. Diese Funktion
1auft wie folgt ab:
1. Bei einer Signalunterbrechung wird die Anzeige “Kein Signal’
und die Anzeige zum Zuriickz&hlen (5 Minuten) eingeblendet.

2. Wenn die Projektionslampe ausgeschaltet wird, erlischt die
READY-Anzeige. Das Kuhlgeblase und der Projektor werden flr
90 Sekunden ausgeschaltet. (Wahrend dieser Abklhlungszeit
kann die Projektionslampe nicht eingeschaltet werden.)

3. Sobald sich die Projektionslampe abgekuhlt hat blinkt die

READY-Anzeige und die Projektionslampe 148t sich erneut
einschalten (Energiesparbetriebsart).
Mit der Energiesparbetriebsart wird die Projektionslampe
automatisch eingeschaltet, wenn ein Eingangssignal anliegt
oder eine Bedienungstaste auf der Oberseite des Projektors
oder der Fernbedienung betéatigt wird.

EI Lampensofortstart

Bei eingeschalteter Funktion wird der Projektor beim AnschlieBen
des Netzkabels an einer Netzsteckdose automatisch eingeschaltet.

Hinweis: Der Projektor muB3 richtig ausgeschaltet werden, im
Abschnitt “Ausschalten des Projektors” auf Seite 19
beschrieben. Falls der Projektor nicht richtig ausgeschaltet
wird, funktioniert “Lampensofortstart” nicht.

Dieser Projektor besitzt zwei verschiedene Fernbedienungscodes,
der normale Code (Code 1) und der Hilfscode (Code 2). Damit
lassen sich Fehlbedienungen bei der Fernbedienung vermeiden,
wenn mehrere Projektoren oder andere Videogerédte zusammen
betrieben werden. Fir die Bedienung mit dem “Code 2” missen
sowohl der Projektor als auch die Fernbedienung auf den “Code 2”
umschaltet werden.

Umschalten des Projektorcodes;
Stellen Sie im Einstelungsmen( “Fernbedienung” auf “Code 2”.

Umschalten des Fernbedienungscodes;
Halten Sie die MENU- und die IMAGE-Taste der Fernbedienung fir

mindestens 10 Sekunden gedrickt.

Kontrollieren Sie nach dem Umschalten, ob die Fernbedienung

richtig funktioniert. Filhren Sie die obenstehende Einstellung aus, um

wieder auf den Normalcode (Code 1) des Projektors und der

Fernbedienung umzuschalten.

Hinweis: Beim Ersetzen der Fernbedienungsbatterien oder wenn der
ALL-OFF-Schalter auf “ALL OFF” gestellt wird, so wird der
Fernbedienungscode automatisch auf den normalen Code
(Code 1) zuruckgestellt.

um Lampenwechsel

Diese Funktion ist zum Zurickstellen des Lampenbetriebszeitzéhlers.
Beim Ersetzen der Projektionslampe muf3 der Betriebszeitzahler mit
Hilfe dieser Funktion zurlickgestellt werden. Siehe Seite 39.

Verbleibendeteit bis zum
Ausschalten der Lampe

[ weer |3 awe |5 = o @[]

13 [ Deutsch |
w

[ on |4
[ on |4
= [ on |4
= [ off | dp
= [ off [4b
[ off [4p
y——

Die Einstelltaste bei diesem Symbol
fur die Anzeige der anderen
Einstellungen drucken.

:
(e | s

Driicken Sie die Einstelltaste bei
diesem Symbol fur die Anzeige der
vorherigen Einstellungen.

AN

Den Zeiger auf den Gegenstand
stellen und die Zeigertasten
links/rechts betéatigen.

Lampermechsei| & [_Auto | (8 & o 2 [=]

Reset ?
& 4y Betriehsstundenzihler

ST [ Ja_ |«
3

Den Pfeil auf “Lampenwechsel” einstellen und die
Einstelltaste druicken.
Die Anzeige “Reset? Betriebsstundenzahler” erscheint.

A
4 [ Aus |db
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BEDIENUNG DER KABELLOSEN MAUS

Die kabellose Fernbedienung dient nicht nur zur Bedienung des Projektors, sie 1aBt auch als eine kabellose Maus zur
Steuerung der meisten Computer verwenden. Fur die Verwendung als kabellose Maus sind eine Zeigertaste und zwei
Klicktasten vorhanden.

Die kabellose Mausfunktion kann nur verwendet werden, wenn der Mauszeiger auf dem Bildschirm angezeigt wird. Wenn
auf dem Bildschirm ein Bildschirmmenl oder eine Nachricht, bzw. eine Dialogbox angezeigt wird, 146t sich die kabellose
Mausfunktion nicht verwenden.

Installation

Far die Verwendung der kabellosen Fernbedienung als Computermaus muf3 der Maustreiber (nicht mitgeliefert) installiert
sein. Kontrollieren Sie deshalb, ob der Maustreiber im Computer installiert ist und ob Mausbuchse (bzw. USB-Buchse)
aktiviert ist.

1 SchlieBen Sie die Mausbuchse (bzw. USB-Buchse) lhres Hinweis: Falls der Computer nicht tber eine
Computers mit dem Steuerkabel (bzw. USB-Kabel) an die Mausbuchse verfiigt, kdnnen Sie den
Steuerbuchse (bzw. USB-Buchse) des Projektors an. (Fur den

! h seriellen Anschluf3 des Computers mit
Anschluf3 siehe Seiten 11 und 12.)

der Steuerbuchse des Projektors
verbinden. Verwenden Sie dazu das
serielle Steuerkabel. (nicht
mitgeliefert)

2 Schalten Sie zuerst den Projektor und erst danach den
Computer ein. Falls der Computer zuerst eingeschaltet wird, ist
es moglich, daB er nicht richtig funktioniert.

Bedienung der kabellosen Maus

Verwenden Sie fir die Bedienung der Maus die Zeigertaste, die Einstelltaste und die rechte Klicktaste der kabellosen
Fernbedienung.

Zeigertaste Zeigertaste (zum Bewegen des Zeigers)

Diese Taste wird zum Bewegen des Zeigers verwendet. Der
Mauszeiger bewegt sich in die Richtung, in welcher die Zeigertaste
gedrickt wird.

Einstelltaste (linke Klicktaste)

Diese Taste hat die gleiche Funktion wie die linke Maustaste einer
Computermaus.

Rechte Klicktaste
Einstelltaste

Diese Taste hat die gleiche Funktion wie die rechte Maustaste einer (jinke Maustaste) Rechte Klicktaste
Computermaus. Diese Taste ist nicht fir die Steuerung dieses (rechte Maustaste)
Projektors.
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WARTUNG

Temperaturwarnanzeige

Die Temperaturwarnanzeige blinkt rot auf, wenn die Temperatur des Projektors zu hoch angestiegen ist. Sobald die
Temperatur auf den normalen Wert abgesunken ist, hdrt die Warnleuchte auf zu blinken.
Falls die Temperaturwarnanzeige nicht aufhort zu blinken, kénnen die folgenden Griinde dafir vorliegen:

1 Die Entluftungsschlitze sind blockiert. Stellen Sie in diesem Fall den Projektor so auf, daf3 eine unbehinderte Luftzufuhr
sichergestellt ist.

2 Die Luftfilter sind verstopft. Reinigen Sie die Luftfilter, wie im nachstehenden Abschnitt “Luftfilterreinigung”
beschrieben.

3 Falls die Temperaturwarnanzeige auch nach den obensteheneden Kontrollen nicht erlischt, sind entweder das
Kuhlgeblése oder die internen Schaltkreise defekt. Wenden Sie sich fiir die Reparatur an einen autorisierten Handler
oder an einen Kundendienst.

Luftfilterreinigung

Mit dem Luftfilter wird verhindert, daB sich Staub auf dem Objektiv oder auf dem Spiegel absetzen kann. Bei einem
verstopften Luftfilter wird der Wirkungsgrad des Kuhlgeblases herabgesetzt, was zu einem Wéarmestau im Projektor fihren
und die Lebensdauer des Projektor herabsetzen kann. Reinigen Sie das Luftfilter wie folgt:

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel
aus der Steckdose.

2 Kehren Sie den Projektor um und entfernen Sie das Luftfilter,
indem Sie die Laschen nach oben ziehen.

Reinigen Sie das Luftfilter mit einer Birste oder waschen Sie
den Staub ab.

Setzen Sie das Lulftfilter wieder richtig ein und kontrollieren Sie,
ob Sie vollsténdig eingesetzt sind.

VORSICHT

A Schalten Sie den Projektor nicht ohne eingesetztes Luftfilter Luftfilter
ein, weil sich auf dem LCD-Panel und dem Spiegel Staub hochziehen und
absetzen und sich die Wiedergabequalitat verschlechtern entfernen
kann. Es darf kein Staub in den Luftansaugdéffnung gelangen,
weil dadurch eine Stérung verursacht werden kann.

_RW

Empfehlung
Es wird empfohlen den Projektor nicht in Betrieb zu nehmen, falls Staub oder Rauch vorhanden sind,

weil sonst die Bildqualitat beeintrachtigt werden kann.

Beim Betrieb in einer staubigen oder rauchigen Umgebung kann sich Staub auf dem Flissigkristall und auf der Linse
absetzen und mit dem Bild zusammen auf den Bildschirm projiziert werden.
Wenden Sie sich in diesem Fall zum Reinigen an lhren autorisierten Fachhandler oder an einen Kundendienst.

Reinigen des Projektionsobjektives

Reinigen Sie das Projektionsobjektiv wie folgt:

1 Befeuchten Sie ein weiches trockenes Tuch mit etwas Objektivreinigungsmittel. Verwenden Sie nicht zu viel
Reinigungsmittel. Abrasive Reinigungsmittel, Losungsmittel oder andere scharfe Chemikalien kénnen die Objektivlinse
beschadigen.

2 Wischen Sie die Objektivlinse sorgfaltig ab.

3 Bringen Sie den Objektivdeckel an, wenn der Projektor nicht verwendet wird.
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Austausch der Lampe

Wenn die normale Lebensdauer der Lampe erreicht ist, leuchtet die Lampenaustauschanzeige gelb und die Bildwiedergabe
wird dunkler und Wiedergabefarben werden unnattrlich. In diesem Fall muf3 die Lampe ausgetauscht werden.

VORSICHT VORSICHT
A Die Lampe darf nur gegen eine Lampe des A Lassen Sie die Lampe nicht fallen und

gleichen Typs ausgetauscht werden. berlihren Sie sie nicht mit den Fingern, weil
Vor dem Offnen der Lampenabdeckung muf3 @ die Lampe zerbrechen kann und dabei eine

der Projektor wéhrend mindestens 45 Minuten Verletzungsgefahr vorhanden ist.
abgekuhlt werden lassen.

Tauschen Sie die Lampe wie folgt aus.
Lampenabdeckung

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie den Netzstecker
aus der Steckdose. Lassen Sie den Projektor fiir mindestens 45
Minuten abkuhlen.

Entfernen Sie die Schraube mit einem Schraubenzieher, um die
Lampenabdeckung zu entfernen.

und ziehen Sie die Lampeneinheit am Griff heraus.

Tauschen Sie die Lampeneinheit aus und bringen Sie die drei Lampeneinheit Griff
Schrauben wieder an. Kontrollieren Sie, ob die Lampe richtig
befestigt ist. Bringen Sie die Lampenabdeckung an und ziehen
Sie die Schraube fest.

3 Entfernen Sie die drei Schrauben mit einem Schraubenzieher

D

5 SchlieBen Sie den Netzstecker an der Steckdose an und .».(%L

schalten Sie den Projektor ein. S{E! g IS)
' g
NP
; RN /
ERSATZLAMPE

Eine Ersatzlampe kénnen Sie bei Ihrem Handler bestellen. Sie brauchen dazu die folgenden Angaben.
@ Modell-Nr. des Projektors: LV-7340 / LV-7345

® Nr. der Ersatzlampe: LV-LP11
(610 293 2751)

6 Stellen Sie den Lampenbetriebszeitzahler zuriick (siehe
nachstehenden Abschnitt “Lampenbetriebszeitzahler”).

HINWEIS: Falls die Projektionslampe nicht ausgetauscht wird,
darf der Lampenbetriebszeitzdhler nicht
zurlickgestellt werden.

Lampenbetriebszeitzahler

Nach dem Austauschen der Lampe muf3 der Lampenbetriebszeitzdhler immer zurlckgestellt werden. Nach dem
Zurickstellen des Lampenbetriebszeitzéhlers erlischt die LAMP REPLACE-Anzeige.

1 Schalten Sie den Projektor ein und driicken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmenl anzuzeigen. Stellen Sie den
roten Rahmen mit der Pfeiltaste links/rechts auf das Einstellungsmenii (siehe Seiten 35, 36).

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit der Zeigertaste ab auf “Lampenwechsel” und driicken Sie die Einstelltaste. Die
Anzeige “Reset? Betriebsstundenzahler’ erscheint. Stellen Sie den Zeiger auf “Ja” und driicken Sie die Einstelltaste.

3 Eine weitere Dialogbox erscheint zur Bestatigung. Wéahlen Sie “Ja”, um den Lampenbetriebszeitzahler zurlickzustellen.

Stellen Sie den Lampenbetriebszeitzahler nur nach dem Austausch der Projektionslampe zurtick.
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FEHLERSUCHE

UberprUfen Sie bei einem auftretenden Problem zuerst, ob Sie die Stérung anhand der nachstehenden Fehlersuchtabelle
beheben kdnnen, bevor Sie lhren Handler oder einen Kundendienst anrufen.

1. Kontrollieren Sie, ob der Projektor und die anderen Geréte richtig wie im Abschnitt “Anschluf3 des Projektors” auf Seite 11
- 13 beschrieben angeschlossen sind.

2. Uberpriifen Sie die Kabelanschlisse. Kontrollieren Sie, ob der Computer, die Videogeradte und das Netzkabel richtig
angeschlossen ist.

3. Kontrollieren Sie, ob alle Gerate eingeschaltet sind.

4. Falls kein Wiedergabebild erscheint, schalten Sie den Computer aus und wieder ein.

5. Falls immer noch kein Wiedergabebild erscheint, 16sen Sie den Projektor vom Computer und prifen Sie, ob auf dem
Monitor des Computers ein Bild wiedergegeben wird. Das Problem kann auch am Grafikcontroller liegen. (Beachten Sie
beim AnschlieBen des Computers, daf3 der Computer beim Einschalten des Projektors ausgeschaltet ist. Schalten Sie
zuerst den Projektor und erst dann den Computer ein.)

6. Falls damit das Problem immer noch geldst ist, iberpriifen Sie die nachfolgende Tabelle.

Problem: Mogliche Lésung
Kein Strom ® Den Projektor an einer Steckdose anschlieBen.

@ Kontrollieren, ob die READY-Anzeige leuchtet.

® Nach dem Ausschalten mu3 90 Sekunden gewartet werden, bis der Projektor wieder
eingeschaltet werden kann.

HINWEIS : Driicken Sie die ON-OFF-Taste und kontrollieren Sie, ob sich der Projektor

wie folgt verhalt:

1. Die LAMP-Anzeige leuchtet und die READY-Anzeige erlischt.

2. Nach 90 Sekunden leuchtet die READY-Anzeige wieder griin und der Projektor kann
mit der ON-OFF-Taste eingeschaltet werden.

® Die WARNING TEMP.-Anzeige kontrollieren. Falls sie rot blinkt, kann der Projektor
nicht eingeschaltet werden. (Siehe Abschnitt “Ein- und Ausschalten des Projektors”
auf Seite 19.)

@ Die Projektionslampe kontrollieren. (Siehe Seite 39.)

Das Bild ist @ Die Bildschérfe einstellen.
unscharf @ Der Projektionsabstand mu3 mindestens 1,6 Meter betragen.
@ Das Objektiv auf Verschmutzung kontrollieren.

HINWEIS : Durch starke Temperaturschwankungen, z.B. wenn der Projektor von einem
kalten in einen warmen Raum gebracht wird, kann sich das Objektiv
beschlagen. Warten Sie bis der Beschlag verschwunden ist.

Das Bild ist @ Die Funktion Deckenmontage/Riickprojektion ist nicht richtig eingestellt.
seitenverkehrt (Siehe Abschnitt “Einstellmeni” auf Seite 35.)

Das Bild steht auf ® Die Funktion Deckenmontage ist nicht richtig eingestellt.
dem Kopf (Siehe Abschnitt “Einstellmeni” auf Seite 35.)

Einige Anzeigen werden @ Die Funktion “Display” kontrollieren.
nicht eingeblendet (Siehe Abschnitt “Einstellmeni” auf Seite 35.)

Kein Bild @ Die Anschlisse zwischen dem Computer oder dem Videogerat und dem Projektor
kontrollieren.

@ Kontrollieren, ob die Bildabschaltfunktion eingeschaltet ist. (Siehe Seite 21.)

® Nach dem Einschalten des Projektors erscheint das Bild nach ungeféhr 30
Sekunden.

@ Kontrollieren Sie, ob das eingestellte System dem angeschlossenen Computer und
dem Videogerat entspricht.

® Kontrollieren Sie, ob die Temperatur nicht auBerhalb des zuldssigen
Betriebsbereiches (5 °C - 35 °C) liegt.

Kein Ton ® Den KabelanschluB3 der Toneingangsquelle Uberprifen.

@ Die Tonquelle einstellen.

® Die VOLUME-Taste (+) driicken.

® Die MUTE-Taste drucken.
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Problem: Mogliche Losung

Fernbedienung @ Kontrollieren, ob der ALL-OFF-Schalter der Fernbedienung auf “ON” gestellt ist.

@ Kontrollieren, ob sich zwischen der Fernbedienung und dem Projektor kein Hindernis
befindet.

@ Kontrollieren, ob die Fernbedienung nicht auBerhalb des Betriebsbereichs von 5 m
betéatigt wurde.

® Kontrollieren, ob der Code der Fernbedienung mit dem Code des Projektors
Ubereinstimmt. (Siehe Abschnitt “Einstellmen(” auf Seiten 35, 36.)

Kabellose Maus @ Die Kabelanschllisse zwischen dem Projektor und dem Computer berprifen.
- . ® Die Mauseinstellung des Computers kontrollieren.
funktioniertinicht ® Der Projektor muf3 vor dem Computer eingeschaltet werden.

WARNUNG:
Fir den Betrieb des Projektors wird Hochspannung verwendet. Das Gehéuse darf deshalb
nicht geoffnet werden.

Falls sich die Stérung nicht mit den Anweisungen der Bedienungsanleitung beheben laBt, wenden Sie sich an das
Verkaufsgeschaft oder an ein Kundendienstzentrum, und lassen Sie sich beraten wie die Reparatur an besten
vorgenommen werden kann. Halten Sie zur Erkldrung des Problems die Modellnummer bereit.

Dieses Symbol auf dem Modellschild bedeutet, da3 das Gerat bei Underwriters

u Laboratories Inc. aufgelistet ist. Das Gerat erfullt die strikten

c ® I. us I.ISTED Sicherheitsanforderungen von U.L. bezuglich Brandgefahr, Unfallgefahr und
elektrischen Gefahren.

Mit dem Symbol CE wird angegeben, dass dieses Gerat den Richtlinien der européischen
Gemeinschaft (EG) entspricht.
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TECHNISCHE DATEN

Typ

Multimedia-Projektor

Abmessungen (B x H x T)

331,5mm x 89,5mm x 231,7mm (einstellbare FiiBe nicht eingeschlossen)

Gewicht

4,0 kg

LCD-Panel 0,9”-Aktivmatrix-LCD, 3 LCD

Auflésung 1024 x 768 Bildpunkte

Pixelanzahl 2 359 296 (3 x 1024 x 768)

Farbsystem PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M und PAL-N
Hochzeilen-Fernsehsignale 480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i und 1080i
Abtastfrequenz horizontal: 15 bis 100 kHz, vertikal: 50 bis 100 Hz

ProjektionsbildgroBe (Diagonale)

von 31” bis 300"

Horizontalauflésung

800 Zeilen

Projektionsobjektiv

F 1,7 bis 2,2, f 37,4 mm bis 48,2 mm, Motorzoom und elektrische Scharfeinstellung

Projektionsabstand

1,6m-122m

Projektionslampe

200 W

Videoeingangsbuchsen

RCA x 3 (Video/Y, Pb/Cb, Pr/Cr) und Mini DIN 4-polig x 1 (S-Video)

Audioeingangsbuchsen

RCAx 2

RGB-Eingangsbuchsen

1 (VGA) HDB15-Buchse und 1 DVI-Buchse 24-polig

Computeraudioeingangsbuchse

Minibuchse (stereo) x 1

Steuerbuchse

Mini DIN 8-polig x 1

USB-Buchse

USB-Buchse Serie B x 1

Audioausgangsbuchsen RCAx 2

Interner Audioverstarker 1,0 W eff.

Eingebaute Lautsprecher 1 Lautsprecher 30 x 40 mm
Einstellbare FiiBe 0 bis 15,6°

Spannung und
Leistungsaufnahme

Netzspannung 100 - 120 V (max. 3,6 A), 50/60 Hz (USA und Kanada)
Netzspannung 200 - 240 V (max. 1,8 A), 50/60 Hz (Kontinentaleuropa)

Betriebstemparatur

5°C-35°C

Aufbewahrungstemparatur -10°C-60°C

Fernbedienung Stromversorgung 2 Batterien Typ AA, UM3 oder R06
Betriebsbereich 5 m/+ 30°
Abmessungen 55 x 34 x 192 mm
Gewicht 165 g (einschlieBlich Batterien)

Laserzeiger Laser Klasse II (max. Ausgang 1 mW/Wellenlange 650+20 nm)

Zubehor

Bedienungsanleitung

Netzkabel

Kabellose Fernbedienung und Batterien
VGA-Kabel

Steuerkabel fur PS/2-Anschluf3
Tragetasche

Objektivdeckel und Objektivdeckelriemen

@ Anderungen vorbehalten.

Die nachstehend aufgefiihrten Teile sind Sonderzubehér. Fir die Bestellung dieser Teile missen Sie die Bezeichnung und

die Nummer angeben.

Sonderzubehor

@ Steuerkabel fir seriellen AnschluB Nr.: LV-CA26 ® MAC-Adapter Nr.: LV-ADO2
@ Steuerkabel fir ADB-Anschluf3 Nr.: LV-CA27 ® Media Card Imager-Satz Nr.: LV-MCO1
@ DVI-Kabel Nr.: LV-CA29
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Klemmenanordnungen

Buchse RGB INPUT (analog)

Buchse: HDB, 15-polig

Verbinden Sie die Anzeigenausgangsbuchse des Computers mit einem VGA-Kabel (mitgeliefert) mit dieser Buchse. Fir den
AnschluB3 an einem Macintosh-Computer muf3 ein MAC-Adapter (nicht mitgeliefert) verwendet werden.

Klemmenanordnung 1 | Eingang rot 9 | Spannung +5V
2 | Eingang grin 10| Masse (Vert. sync.)
3 | Eingang blau 11| Sense 0

©) ©® 4 | Sense 2 12 | DDC Daten

5 | Masse (Horiz. sync.) 13 | Horizontalsynchronisation
6 | Masse rot 14| Vertikalsynchronisation
7 | Masse griin 15| DDC Takt
8 | Masse blau

Buchse RGB INPUT (digital)

Buchse: DVI 24-polig

SchlieBen Sie den Bildschirmausgang des Computers mit einem DVI-Kabel (fir Single Link T.M.D.S. / nicht mitgeliefert) an
dieser Buchse an.

Klemmenanordnung 1 | T.M.D.S. Daten 2— 9 | T.M.D.S. Daten 1- 17| T.M.D.S. Daten 0—
2 | T.M.D.S. Daten 2+ 10| T.M.D.S. Daten 1+ 18| T.M.D.S. Daten 0+
3 | TM.D.S. Daten 2 Abschirmung | 11 | T.M.D.S. Daten 1 Abschirmung | 19 | T.M.D.S. Daten 0 Abschirmung
4 | kein AnschluBB 12| kein Anschluf3 20 | kein Anschluf3
5 | kein AnschluB 13| kein Anschluf3 21 | kein Anschluf3
6 | DDC Takt 14| Spannung +5V 22| T.M.D.S. Takt Abschirmung
7 | DDC Daten 15| Masse (fur +5V) 23| T.M.D.S. Takt +
8 | kein AnschluB3 16 | Hot Plug Abtastung 24| T.M.D.S. Takt -

Steuerbuchse

Buchse: Mini DIN 8-polig

SchlieBen Sie die Steuerbuchse (PS/2, seriell oder ADB) des Computers mit dem Steuerkabel an dieser Buchse an.
(Steuerkabel fur PS/2-Buchse wird mitgeliefert, die Steuerkabel fir die serielle und die ADB-Buchse werden nicht
mitgeliefert.)

Klemmenanordnung PS/2 Seriell ADB
1 - RxD | -
2 CLK | - ADB
3 Daten | - | -
4 Masse Masse Masse
5| --—--- RTS/CTS | ----
6| --—-- TxD | -
7 Masse Masse | -
8| - Masse Masse

USB-Buchse (Serie B)

SchlieBen Sie die USB-Buchse lhres Computers oder der Peripheriegerate mit einem USB-Kabel (nicht mitgeliefert) an
dieser Buchse an.

Klemmenanordnung

7\

Vce
- Daten
+ Daten
Masse

(WO |IN (=
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