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ProfileMaker Professional

ProfileMaker Professional ist ein umfassendes Programmpaket zur
Erstellung von ICC-Profilen fur Ein- und Ausgabegeréte, wobei auch
Mehrfarbenprozesse bis zu 10 Volltonfarben unterstiitzt werden. Dartber
hinaus konnen Sie tber die entsprechenden Programmmodule Messdateien
vergleichen und mitteln, ICC-Profile editieren, PANTONE®-Farben in
Geratefarben umrechnen, CxF-Dateien schreiben und lesen und vieles mehr.

Alle Funktionen der Software werden in dieser Online-Dokumentation in einer
Schritt-fur-Schritt-Anleitung mit vielen Querverweisen, Hinweisen und Tipps
erlautert. In gedruckter Form liegt das PostScriptum Color Management vor.

Die Installationsanleitung finden Sie als PDF-Datei auf der CD.

Online-Dokumentation

Die HTML-Dokumentation ist so aufgebaut, dass Sie sowohl von oben nach
unten alle Module und Funktionen erlautert bekommen als auch zielgerichtet
Hilfen zu einzelnen Fenstern aufrufen kdnnen. Jedes Kapitel ist mit zum
Thema passenden Querverweisen versehen, so dass Sie von spezifischen zu
Informationen allgemeiner Art und von dort wieder zu spezifischen
Informationen gelangen kdonnen.

Die Online-Dokumentation kbnnen Sie entweder Uber den Menulpunkt Hilfe in
der jeweiligen ProfileMaker Professional Software oder am Macintosh tber
die Hilfe-Taste bzw. unter Windows mit der F1-Taste aufrufen. Anschlie3end
Offnet sich die Dokumentation in dem Standardbrowser Ihres Systems.

Hinweis: Offnen Sie auf dem Macintosh eine Seite der HTML-Online-
Dokumentation von einem ProfileMaker Professional-Fenster aus, erscheint
zunachst die entsprechende Einzelseite ohne Inhaltsverzeichnis. Das
Inhaltsverzeichnis konnen Sie durch Anklicken der Zeile Inhaltsverzeichnis
im Kopf lhrer Dokumentseite 6ffnen.

Die Sprache der Online-Dokumentation entspricht immer der in der Software
gewahlten Sprache. Folgende Sprachen stehen Ihnen zur Auswahl:

* Deutsch

e Englisch

* Franzosisch
e |talienisch

e Spanisch

e Japanisch
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Mehr zum Thema

ProfileMaker Professional
Programmmodule
Sprache

Programmmodule

Der Ordner ProfileMaker Professional enthalt nach kompletter Installation:

Das Programm MeasureTool zur Messdatenaufbereitung, zur Kalibration des
Monitors sowie zum Mitteln und Vergleichen von Messdaten.

Das Programm ProfileMaker zum Erstellen von ICC-Profilen.

Das Programm ProfileEditor zum Editieren, Konvertieren und Uberprifen von
ICC-Profilen.

Das Programm ColorPicker zur Verarbeitung von Sonderfarben.

Die Dateiordner Referenzdateien, Messdaten, Scannerdateien,
Testchartdateien.

Hinweis: Belassen Sie alle Systemerweiterungen und weitere Unterordner im
ProfileMaker Pro-Ordner, da sonst die Programme nicht mehr einwandfrei
arbeiten kdnnen.

I

Apple Macintosh: Der Installer legt bei der Installation Aliase auf dem

Desktop an. Das erlaubt einen schnellen Zugriff auf die vier
Programmmodule des ProfileMaker Professional.

"

PC: Die Datei DisplayProfile.icc ist ein allgemeines Monitor-Profil und wird ftir
die korrekte Bildschirmdarstellung von Farben in den ProfileMaker
Professional-Programmen verwendet, wenn noch kein Systemprofil
eingerichtet ist.

Tipp: Auf der ProfileMaker-CD finden Sie im Goodies-Ordner ein neues
Werkzeug namens DisplayProfile. Mit Hilfe dieser Applikation kénnen Sie
sich auf PC Systemen alle installierten Monitor-Profile anzeigen lassen und
mit nur einem Mausklick das Systemprofil definieren. Das DisplayProfile
aktualisiert dabei auf Basis der Gamma-Tabellen auch direkt die Video LUTs
der Grafikkarte, die ab ProfileMaker 4.1.5 und i1lMatch 2.0 als Zusatzeintrag
in die Monitor-ICC-Profile integriert werden. Das DisplayProfile-Werkzeug
kennzeichnet aktualisierte LUTs mit einem Stern. Somit konnen Sie auf dem
PC, vergleichbar zu Mac OS X, zwischen den Systemprofilen, inklusive der
damit verknUpften Kalibrierung, on the fly umschalten.

I

Mehr zum Thema
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Echtfarbdarstellung
Programmlizenz

Referenzdateien

Alle in die Unterordner gespeicherten Referenzdateien werden von den
ProfileMaker Professional-Programmen automatisch angezeigt. Speichern
Sie weitere Dateien darin, werden auch diese nach einem Neustart der
Programme angezeigt.

Der Ordner Monitor enthalt Referenzdateien zur Erstellung von
Monitorprofilen.

Der Ordner MultiColor enthélt Referenzdateien zur Profilierung von
Mehrfarb-Druckprozessen.

Der Ordner Andere enthalt Referenzdateien zur Erstellung von individuellen
Scanner-Referenzdateien, zur Nachlinearisierung von CMYK -Profilen, zur
Ablage eines Papierweil3 und zur Messung des Ugra/FOGRA CMYK -
Medienkeils.

Hinweis: Mit der CMYK Media Wedge Reference.txt kdnnen Sie den
Ugra/FOGRA CMYK -Medienkeil automatisch einlesen.

Der Ordner Farbpaletten enthalt PANTONE®-Paletten fur das Einlesen und
Bearbeiten von Sonderfarben mit dem Programm ColorPicker.

Der Ordner Drucker enthélt die Referenzdateien zu den mitgelieferten
Drucker-Testcharts.

In den Ordner Scanner kopieren Sie die Referenzdateien der mitgelieferten
oder selbst gemessenen Scanner- und Digitalkamera-Testcharts zur
Erstellung von Scanner- und Digitalkamera-Profilen. Enthalten sind bereits
die Referenzdateien zu den ColorChecker-Testcharts.

Mehr zum Thema

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Monitor-Testchart und Referenzdateien
Scanner-Referenzdateien
Kamera-Referenzdatei

Auswahl von Referenz- und Messwerten
Testcharts anderer Formate messen

Messdateien

Legen Sie Ihre Messdateien in die entsprechenden Unterordner (Drucker,
MultiColor, Monitor, Scanner, Linearisierung) unter Messdateien ab,
werden sie vom ProfileMaker automatisch angezeigt.
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Mehr zum Thema

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Korrekturen mittels Messdateien
Messdateien vergleichen

Messdateien mitteln

Messdateien 6ffnen

Messdateien speichern

Auswahl von Referenz- und Messwertdateien

Scannerdateien

Der Ordner Scannerdateien enthalt eine Beispieldatei zur Erstellung von
Scannerprofilen.

Kopieren Sie lhre Testchart-Scans und Digitalkameraaufnahmen in diesen
Ordner. Auf diese Weise werden Scans und Aufnahmen vom ProfileMaker
automatisch angezeigt.

1

Mehr zum Thema

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Eingabe-Testchart messen
Scanner-Testchart und Referenzdatei
Auswahl von Referenz- und Messwertdateli

Testchartdateien

Der Ordner Testcharts enthalt Testcharts zur Druckerprofilierung im TIFF-

Format und fiir MultiColor-Drucksysteme im DCS 2.0-Format. Verwenden Sie
diese Testcharts, wenn Sie mit Spektralfotometern zur Einzelmessung oder

mit den automatischen Messtischen von GretagMacbeth (SpectroScan(T),
SpectroMat) arbeiten.

Da der ProfileMaker Pro auch Strip- und Chart-Reader Messgeréte unterstitzt
(z. B. GretagMacbeth Eye-One, GretagMacbeth iCColor, X-Rite DTP41 und
DTP 51 sowie X-Rite Spectrofiler), liegen die wichtigsten Testcharts in einer
fur diese Messgerate modifizierten Form vor. Diese Testcharts finden Sie in

den entserechenden Unterordnern.

Mehr zum Thema
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Ausgabe-Testcharts
Monitor-Testchart und Referenzdatei
Scanner-Testchart und Referenzdatei
Kamera-Testchart und Referenzdatei

Der Uber-Dialog

Im Meni unter Hilfe kann der Uber-Dialog getffnet werden. Im Dialog wird
die aktuelle Versionsnummer des jeweiligen ProfileMaker Professional-
Programmes sowie Copyright-Information angezeigt. Der Dialog wird tber
den OK-Button geschlossen.
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Programmlizenz
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Programmlizenz

Je nach erworbener Programmlizenz arbeiten Teile des Programm-Paketes
nur im Demo-Modus:

Im MeasureTool sind die Funktionen Monitorkalibration und
Messdatenkorrektur Dongle-geschutzt.

Im ProfileMaker sind die Funktionen Scanner-, Digitalkamera-, Monitor-,
Drucker- und MultiColor-Profilierung Dongle-geschiitzt. Im Demo-Modus
sind samtliche Funktionen bedienbar. Es kann jedoch kein Profil erstellt
werden.

Im ProfileEditor kdnnen Sie im Demo-Modus die Programmfunktionen sehen
und ausprobieren, jedoch keine Profile speichern.

Im ColorPicker kdnnen Sie im Demo-Modus die Programmfunktionen sehen

und auserobieren, '|edoch nicht sEeichern und exeortieren.

Mehr zum Thema

ProfileMaker Professional
Funktionserweiterung freischalten
Sprache

Copyright

Spectrolino-Suche beim Programmstart

Funktionserweiterungen freischalten

Die ProfileMaker-Software ist modular aufgebaut. Wenn Sie ein weiteres
Modul (z.B. MultiColor- oder Digitalkamera-Profilierung) nachtraglich
freischalten méchten, wenden Sie sich an lhren GretagMacbeth-Handler. Sie
erhalten dort einen Lizenzschlissel, mit dem Sie Ihren Dongle fiir das neue

Modul freischalten kénnen.

Zum Freischalten des Dongles verwenden Sie das separate LicenseTool,
das sich auf der ProfileMaker Pro 5.x-CD im Ordner Goodies befindet.
Beachten Sie, dass der Lizenz-Dialog, der sich in den ProfileMaker
Professional Programmen der Version 3.x befunden hat, in der Version 5
nicht mehr vorhanden ist!

Hinweis: Die Dongle-Lizenz des violetten GretagMacbeth Spectrolino, lasst
sich mit dem LicenseTool nicht erweitern. Wenn Sie also im Besitz eines

solchen Gerats sind und weitere Funktionen freischalten mdchten, wenden
Sie sich fir weitere Informationen an Ihren GretagMacbeth Handler.
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Wenn Sie eine Funktionserweiterung im ProfileMaker Professional
vornehmen wollen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Schliel3en Sie den Dongle an Ihrem Computer an.
Hinweis: Stellen Sie sicher, dass der Dongle ordnungsgemal vom
Betriebssystem erkannt wird. Der Dongletreiber muss dazu installiert
sein. Wenn Sie ferner lhren Dongle mit einem Seriell-zu-USB-Adapter
am Computer angeschlossen haben, stellen Sie sicher, dass der Treiber
fur den Adapter ordnungsgemals installiert ist.
2. Starten Sie das LicenseTool. Wahlen Sie gegebenenfalls lhre
bevorzugte Sprache aus. Klicken Sie auf den Check dongle Button.
3. ImLicenseTool wird die Dongle ID angezeigt. Ferner zeigen

Checkboxen vor den Modulbezeichnungen an, welche Module auf dem
Dongle bereits freigeschaltet sind. Die Dongle ID missen Sie Ihrem

GretagMacbeth Handler mitteilen.

4. Sie erhalten fur Ihre individuelle Dongle ID einen Freischaltcode, den
Sie im LicenseTool im Fenster Lizenz eingeben kénnen. Klicken Sie
dazu auf den Button Lizenz... und geben den Freischaltcode im sich
Offnenden Fenster ein.

5. Klicken Sie auf OK. Wenn der Freischaltcode richtig eingegeben
wurde, kdnnen Sie bereits mit dem Check dongle Button tberprifen,
ob die neue Funktion freigeschaltet ist und bereits mit dem
entsprechenden ProfileMaker Professional Programm arbeiten.

Mehr zum Thema
Programmlizenz
Sprache

Copyright

Sprache

Das Menl Language steht in den ProfileMaker Professional-Programmen

ausschlieB3lich in englischer Sprache zur Verfigung.
Wabhlen Sie im MenlU Language die gewiinschte Sprache aus. Die

ausgewahlte Sprache steht nach einem Neustart des Programms zur
Verfugung.

Hinweis: Um die Sprache unter MacOS X zu andern, verschieben Sie unter
/Systemeinstellungen/Landereinstellungen die zur Darstellung bendtigte
Sprache an die oberste Position des Sprachen-Dialogs.

I

Mehr zum Thema
Programmlizenz
Funktionserweiterung freischalten
Copyright
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Copyright

Copyright © 2004 LOGO GmbH, eine GretagMacbeth Group Company.
Alle Rechte vorbehalten. Der Nachdruck dieser Information, auch
auszugsweise, ist nur mit schriftlicher Genehmigung gestattet.

LOGO GmbH und GretagMacbeth tlbernehmen keine Gewabhr fir die
Richtigkeit der in diesem Dokument enthaltenen Angaben, soweit es sich um
die Beschreibung von Fremdprodukten handelt.

Adobe, Acrobat, Exchange, Distiller, Acrobat Reader, Adobe Type Manager,
lllustrator, PageMaker, Photoshop, PostScript und PDF sind eingetragene
Warenzeichen von Adobe Systems Incorporated. Windows und Windows NT
sind entweder eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen von Microsoft
Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Apple, Macintosh, Power
Macintosh, LaserWriter, MacOS, MacOS X und ColorSync sind
Warenzeichen von Apple Computer Inc. in den USA und/oder anderen
Landern. QuarkXPress ist ein Warenzeichen der Quark Inc. PANTONE®
Colors displayed in the software application or in the user documentation may
not match PANTONE-identified standards. Consult current PANTONE Color
Publications for accurate color. PANTONE® and other Pantone, Inc.
trademarks are the property of Pantone, Inc. © Pantone, Inc., 2003

Pantone, Inc. is the copyright owner of color data and/or software which are
licensed to GretagMacbeth to distribute for use only in combination with
ProfileMaker. PANTONE Color Data and/or Software shall not be copied onto
another disk or into memory unless as part of the execution of ProfileMaker.

2004

Erstellt von Jutta Bock unter redaktioneller Mitarbeit von Roland Campa,
Dietmar Fuchs und Liane May.

Mehr zum Thema
Programmlizenz
Funktionserweiterung freischalten
Sprache

22



MeasureTool
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MeasureTool

Mit dem MeasureTool des ProfileMaker Professional kénnen Sie lhren
Monitor (CRT- und LCD-Monitore) mit Hilfe eines farbmetrischen Messgerates
(Spektralfotometer, Colorimeter) kalibrieren. Sie kbnnen Messwertdateien fur
Ein- und Ausgabegerate erstellen und, um Druckschwankungen zu
kompensieren, diese Messdaten, die der Errechnung des Ausgabeprofils zu
Grunde liegen, optimal vorbereiten. Die nachfolgenden Abschnitte erlautern
die Anwendung der Funktionen Mitteln, Vergleichen und Messdatenkorrektur
des Programm-Moduls MeasureTool anhand von Messdaten fir
Drucksysteme. Die Funktionen sind aber prinzipiell auch fir Messdaten von
Eingabesystemen und Monitoren anwendbar (Ausnahme
Messdatenkorrektur).

Die Funktionen lassen sich bei Bedarf beliebig kombinieren.

Hinweis: Je nach verwendetem Betriebssystem stehen nicht alle
Kalibrierungsmaglichkeiten zur Verfigung. Unter jedem MacOS kann die
automatische Kalibrierung durchgefuhrt werden. Windows 95/98 und
Windows 2000 unterstitzen im Gegensatz zu Windows NT 4.0 die
systemseitige Einstellung der Grafikkarte.

Tipp: Benutzen Sie auf Windows-Plattformen das Hilfstool Calibration Tester
im Goodies-Ordner der ProfileMaker Professional-CD, um Ihr System zu
testen. Das Tool zeigt an, ob Ihr System (Grafikkarte und Betriebssystem) in
der Lage ist, automatisch von der Monitorkalibrierung kalibriert zu werden.
Hinweis: Die Messfunktionen stehen nur dann zur Verfligung, wenn ein
Messgerat angeschlossen und unter Konfigurieren eingestellt wurde.

Tipp: Uber Menii/Fenster kénnen Sie schnell zwischen den geoffneten
Programm-Fenstern wechseln.

Mehr zum Thema

MeasureTool Funktionen
Messgerate konfigurieren

Monitor kalibrieren

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Korrekturen mittels Messdaten
Spotfarben messen und vergleichen
Messdateien vergleichen
Messdateien mitteln

Messdateien 6ffnen

Messdateien speichern

MeasureTool Funktionen
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Testchart Generator

Generieren von Mess- und Referenzdateien

Direkte, visuelle Kontrolle durch Echtfarbanzeige der Messdaten am Monitor
Erfassen von spektralen Messwerten

Auswerten von Druckkennlinien und Tonwertzunahmen

Statistische Analyse von farbmetrischen und densitometrischen Messwerten
Mitteln von Messdaten

Automatische Mehrfachmessungen einzelner Farbflachen zur Kompensation
von FarbauftragsungleichmaRigkeiten

Automatische Korrektur von Messdaten zur Kompensation von
Druckdichteschwankungen

Kalibrierung von CRT- und LCD-Monitoren zur besten Farbdarstellung

Einzelmessung und Vergleich von Spotfarben - farbmetrisch und
densitometrisch

Farbmetrischer, densitometrischer und farbtonstabilititsbezogener Vergleich
von Messdaten

Unterstitzung des Color Exchange Formats (CxF)

Messgerate konfigurieren

1. Uber den Button Geréate/Port oder tUber das Menii/Werkzeuge
gelangen Sie zum Fenster Messgeréate konfigurieren.
2. Wahlen Sie Ihr angeschlossenes Messgerat aus der Liste aus. Das
Messgeréat wird automatisch gefunden, wenn die Schnittstelle auf
Auto eingestellt ist. Wird Ihr Messgerat nicht automatisch gefunden, so
konnen Sie die Schnittstelle auch manuell einstellen.
Hinweis/Mac: Wenn Sie Ihr Messgeréat Uber einen USB-to-Serial-Port-
Adapter anschlieRen, missen Sie unter Schnittstelle den Port manuell
auswahlen.
Hinweis/Mac: Nach dem Anschluss eines Messgerates an die ADB-
Schnittstelle der Tastatur/Maus (z.B. Sequel Calibrator und Minolta
Calibrator) muss der ADB-Bus neu initialisiert werden (z.B durch einen
Neustart des Rechners).
3. Aktivieren Sie den Messmodus:

* Messmodus Emission fir Monitormessungen

* Messmodus Aufsicht fur Aufsichtsvorlagen

e  Messmodus Durchsicht fur Durchsichtsvorlagen
Hinweis: Die Messmodi Aufsicht, Emission und Durchsicht werden je
nach Messgerat automatisch eingestellt. Bei Messgeraten, die mehrere

Messmodi zur Verfuigung stellen, klicken Sie den gewtinschten
Messmodus an.

4. Mit der Checkbox Spektral entscheiden Sie, ob Sie spektrale Werte
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(Checkbox angeschaltet) in die Messwertdatei schreiben mochten oder
CIELAB-Messwerte (Checkbox ausgeschaltet). In der
Standardeinstellung ist Spektral eingeschaltet.
Hinweis: Spektrale Daten sind u.a. die Voraussetzung fur die
Auswertung von Druckkennlinie, Tonwertzunahme und fir die spatere
Verwendung der Funktionen Betrachtungs-Lichtart und Korrektur
optischer Aufheller im ProfileMaker.
Hinweis: Sie kdnnen sich die spektrale Verteilung von Messwerten, die
mit der Einstellung Spektral gemessen wurden, mit einem Doppelklick
auf einem Farbfeld anzeigen lassen.
Hinweis: Arbeiten Sie mit spektralen Messdaten, so wird lhre
Messdatei um ein Vielfaches grof3er, da mehr Informationen gespeichert
werden.
Hinweis: Spektrale Werte kénnen von einigen Farbmessgeréten
(Colorimeter) nicht erfasst werden.

Mehr zum Thema

Anzeige von spektralen Messdaten
Betrachtungs-Lichtart
Korrektur optischer Aufheller
Messgeréate

Voreinstellung der Messgerate
GretagMacbeth Messtechnik
Minolta/Sequel Messtechnik
Techkon Messtechnik
Viptronic Vipdens 2000
X-Rite Messtechnik
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Monitor kalibrieren
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CRT-Monitor kalibrieren
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Monitor kalibrieren

Das MeasureTool des ProfileMaker Professional fuhrt die Kalibrierung in drei
Etappen durch. Zunachst werden Kontrast und Helligkeit messtechnisch
eingestellt. Danach kann eine manuelle Kalibrierung durchgefiihrt werden,
sofern Ihr Monitorgeratetyp eine hardwaremalige Justierung der
Farbtemperatur bzw. der RGB-Phosphore untersttitzt. AnschlieRend erfolgt
eine automatische Kalibrierung, die unabh&ngig von der manuellen
Kalibrierung fir jeden Monitortyp angewendet wird.

Haben Sie Ihr Messgerat konfiguriert, kbnnen Sie die Monitorkalibrierung
starten.

1. Klicken Sie auf den Button Monitor kalibrieren oder aktivieren Sie in
der Menlileiste unter Werkzeuge die Monitorkalibration.... Der
Anfangsdialog 6ffnet sich.

Hinweis: In der Rubrik Systemstatus wird automatisch angezeigt, wann
die letzte Kalibrierung mit welchem Luminanzwert, Gamma und
WeilRpunkt durchgefiihrt wurde

2. Wahlen Sie die gewtinschten Vorgabewerte fur den Weil3punkt aus.
Bei einer Neukalibration des Monitors stellen Sie die Helligkeit auf
100%.

Tipp: Mit der Option Papierweil3... unter dem Einblendment
Weil3punkt kénnen Sie individuelle XYZ-Werte fur lhren
Monitorweil3punkt eingeben. So kbnnen Sie z.B. den Weil3punkt einer
Papiersorte messen und als Monitorweif3punkt setzen.

Tipp: Mit der Option Native Whitepoint bleibt der von Ihnen manuell,
direkt am Monitor eingestellte Weil3punkt auch nach der Kalibrierung
erhalten. Dabei ist es wichtig, dass Sie zunachst den Native Whitepoint
auswahlen und erst dann die manuelle Optimierung des Weil3punktes
am Monitor vornehmen.

3. Definieren Sie die Vorgabewerte fir Gamma und Helligkeit. Bei einer
Neukalibrierung des Monitors stellen Sie die Helligkeit auf 100%.

4. Wabhlen Sie Ihren Monitortyp, CRT oder LCD, aus.

5. Klicken Sie auf den Weiter-Pfeil/Button unten rechts im Fenster. Es
erscheint eine geratespezifische Aufforderung zum Abgleich Ihres
Messgerates. Fur die Bedienung lhres Messgeréates gilt die Anleitung
des Gerateherstellers.

Weiter geht es mit der Kontrast-Optimierung.
Hinweis: Der Ablauf zur Kalibrierung eines LCD-Monitors unterscheidet sich
vom Kalibrierungsablauf eines CRT-Monitors.

Hinweis: Zur Vermeidung von Streulicht bei den Messungen wird der
Bildschirmhintergrund schwarz eingestellt.

Hinweis/PC: Benutzern auf der Windows-Plattform steht je nach verwendetem
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Betriebssystem und eingesetzter Grafikkarte die automatische Kalibrierung
nicht zur Verfigung. Es erscheint eine entsprechende Meldung im
Kalibrierungsdialog. Sie konnen nur die Farbtemperatur einstellen und eine
manuelle Kalibrierung durchfiihren.

Mehr zum Thema

Kontrast optimieren

AdobeGamma und MonitorCalibrator
Einstellung des Monitorarbeitsplatzes
Kalibrierung mit MeasureTool

Kalibrierung von Monitoren

Verschiedene Monitore - gleicher Eindruck
Wahl der Farbtemperatur

Wahl des Gammawertes

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Kalibrierungsdaten speichern und laden
Monitore im Netzwerk kalibrieren

Kontrast optimieren

1. Drehen Sie den Kontrastregler an lhrem Monitor voll auf. Betatigen
Sie den Helligkeitsregler nicht.

2. Platzieren Sie Ihr Messgerat mittig auf die Messflache und klicken Sie
anschliel3end auf Start. Das Messgerat misst nun nacheinander zwei
Graufelder mit leicht unterschiedlicher Helligkeit. Ergibt die Messung
einen genigend grolRen Helligkeitsabstand zwischen den beiden
Graufeldern, dann ist der Kontrast optimal eingestellt. Der
Qualitatsindikator zeigt die Gute der Einstellung an.

3. Falls notwendig, reduzieren Sie den Kontrast an lhrem Monitor bis die
Pfeile im Qualitatsindikator Ubereinanderstehen.

Hinweis: Bei CRT-Monitoren ist der Kontrast bei maximaler Stufe in den

meisten Fallen schon optimal eingestellt. Die Pfeile im Qualitatsindikator
stehen Ubereinander. Bei LCD-Monitoren muss der Kontrastregler meist
noch etwas heruntergeregelt werden.

4. Stoppen Sie die Messung mit dem Stop-Button und klicken Sie auf den
Weiter-Pfeil/Button.

Arbeiten Sie mit einem CRT-Monitor, folgt als nachstes die
Helligkeitseinstellung.

Kalibrieren Sie einen LCD-Monitor, fihrt Sie der ndchste Schritt zur
Weil3punkteinstellung.
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Hinweis: Die Option, um welchen Monitortyp es sich handelt, wurde im
Startfenster der Monitorkalibrierung festgelegt.

Mehr zum Thema

Monitor kalibrieren

Helligkeit optimieren

CRT-Weil3punkt und Luminanz einstellen
LCD-Weil3punkt einstellen

Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow

LCD-

Luminanz einstellen

Automatische Kalibrierung

Monitorweil3 setzen

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Kalibrierungsdaten speichern und laden

Monitore im Netzwerk kalibrieren

Helligkeit optimieren

1.

Drehen Sie den Helligkeitsregler an Ihrem Monitor auf Minimum.
Betatigen Sie den Kontrastregler wahrend der gesamten Messung
nicht mehr.
Klicken Sie auf Start.
Erhohen Sie die Helligkeit an Ihrem Monitor, bis die Pfeile im
Quialitatsindikator tibereinanderstehen.
Stoppen Sie die Messung mit dem Stop-Button und klicken Sie auf den
Weiter-Pfeil/Button.
Hinweis: Vor jedem erneuten Start der Helligkeitsmessung muss der
Helligkeitsregler an Ihrem Monitor wieder auf Minimum eingestellt
werden.

Hinweis: Zur optimalen Helligkeitsberechnung muss zuerst der
dunkelste Schwarzwert Ihres Monitors gemessen werden. Deshalb
muss der Helligkeitsregler an lhrem Monitor auf Minimum eingestellt
werden. Die optimale Helligkeitseinstellung ist dann erreicht, wenn der
Schwarzwert des Monitors noch ein dunkles, moglichst neutrales
Schwarz zeigt und dennoch Abstufungen in dunklen Bildbereichen zu
erkennen sind. Dieser Schwarzwert ist erreicht, wenn die Pfeile im
Qualitatsindikator Ubereinanderstehen.

Arbeiten Sie mit einem CRT-Monitor, folgen als nachstes die Weil3punkt- und
Luminanzeinstellungen.

Nach der Helligkeitseinstellung am LCD-Monitor gelangen Sie zur

31



Automatischen Kalibrierung.

Mehr zum Thema

Monitor kalibrieren

Kontrast optimieren

CRT-Weil3punkt und Luminanz
LCD-Weil3punkt einstellen

Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow
LCD-Luminanz einstellen

Automatische Kalibrierung

Monitorweil3 setzen

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Kalibrierungsdaten speichern und laden
Monitore im Netzwerk kalibrieren
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CRT-Weifpunkt und Luminanz
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CRT-Weil3punkt und Luminanz
einstellen

In diesem Schritt stellen Sie den Weil3punkt und, optional, die Luminanz fr
Ihren CRT-Monitor ein.

1. Starten Sie die Messung.

2. Beachten Sie das Auswertung zur Farbtemperatur.

3. Beachten Sie die Auswertung zur Luminaz.

Hinweis: Entspricht die aktuelle Farbtemperatur keiner realen
Farbtemperatur (rotes Symbol), wird die Farbtemperatur wahrend der
automatischen Kalibrierung optimiert. Dabei verringert sich die
Luminanz und wird als die zu erwartende Luminanz angezeigt.
Hinweis: Entspricht die aktuelle Farbtemperatur farbmetrisch der
Zielfarbtemperatur (griines Symbol), wird die Aktuelle Luminanz auch
der zu Erwartenden Luminanz, also der Luminanz nach der
automatischen Kalibrierung, entsprechen.

4. Sollte der unter Aktuelle Luminanz angezeigte Wert in Cd/m*m nicht
Ihren Vorstellungen entsprechen oder méchten Sie Ihren Monitor auf
eine spezifische Luminanz festlegen, kdnnen Sie die Gewlinschte
Luminanz durch Eingabe des Cd/m*m Wertes und durch Aktivierung
der Checkbox manuell eingeben.

Hinweis: Die Luminanzeinstellung ist optional.

Die RGB-Regler werden sich automatisch an Ihre neuen Vorgabewerte
anpassen und Sie zur gewilnschten Monitorluminanz leiten. Gleichzeitig
kdnnen Sie anhand der RGB Regler feststellen, ob Ihr Monitor die
gewunschte Luminanz erreichen kann.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass nicht jeder Monitor jeden
Luminanzwert erreichen kann.

Tipp: Wir empfehlen eine Luminanzeinstellung zwischen 80-120
Cd/m*m.

Hinweis: Wenn Ihr CRT-Monitor keine RGB- bzw. Farbtemperaturregler
besitzt, kdbnnen Sie den nachsten Schritt Gberspringen. Klicken Sie
direkt auf den Weiter-Pfeil bzw. -Button im Dialog unten rechts.

5. Regeln Sie die RGB-Phosphore bzw. die Farbtemperatur Ihres CRT-
Monitors so, dass die Pfeile der RGB-Indikatoranzeige jeweils mittig im
Anzeigefeld erscheinen und die Zielfarbtemperatur erreicht ist. Starten
Sie bei Ihrer Korrektur mit dem R-, G- oder B-Wert, der am weitesten
von der Mitte entfernt ist.

Durch die Anpassung der RGB-Indikatoren wird die Zielfarbtemperatur
farbmetrisch exakt erreicht.

6. Stoppen Sie bei mittiger Ausrichtung der Pfeile (200 °K) die Messung
und klicken Sie auf den Weiter-Pfeil bzw. -Button.

Nach den Weil3punkt- und Luminanzeinstellungen gelangen Sie zur
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Automatischen Kalibrierung.

Mehr zum Thema

Monitor kalibrieren

Kontrast optimieren

Helligkeit optimieren

Automatische Kalibrierung

Monitorweil3 setzen

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Kalibrierungsdaten speichern und laden

Monitore im Netzwerk kalibrieren

CRT-Auswertung

Gewilinschte Farbtemperatur: Entspricht der von Ihnen gewahlten
Grundeinstellung zu Beginn der Kalibrierung.
Aktuelle Farbtemperatur: Zeigt die vom Messgerat aktuell gemessene
Farbtemperatur an.
* Entspricht die angezeigte aktuelle Farbtemperatur farbmetrisch der
Zielfarbtemperatur, erscheint ein griines Symbol.
* Ist der Farbabstand der aktuellen Farbtemperatur zu der
Zielfarbtemperatur zu grof3, erscheint ein gelbes Symbol.
Aktuelle Luminanz: Entspricht der vom Messgerat ermittelten aktuellen
Luminanz in Cd/m*m.
Erwartete Luminanz: Die erwartete Luminanz ist eine Voraussage, die sich
auf die noch bevorstehende automatische Kalibrierung bezieht.

Mehr zum Thema
CRT-Weil3punkt und Luminanz
Monitor kalibrieren

Automatische Kalibrierung

In den bisherigen Schritten haben Sie die Monitor-Hardware eingestellt.
Hinweis: Diese Werte durfen nicht mehr verandert werden.

Die automatische Kalibrierung berechnet die optimalen Werte und schaltet
diese lhrer Grafikkarte vor.

Hinweis: Die automatische Kalibrierung darf nicht Gbersprungen werden
(auch nicht nach der manuellen Kalibrierung), da nur hier die notwendigen
Gammawerte zur Steuerung der RGB-Kandle berechnet und eingestellt
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werden.
1. Klicken Sie auf Start, um die automatische Kalibrierung auszulésen.

2. Nach der Messung erscheint ein Dialog mit der Frage, ob Sie
Anderungen an den Vorgabewerten vornehmen mochten. Wahlen Sie
die gewtinschte Option, um den Kalibrierungsvorgang abzuschlie3en.

Ja - Die Zielwerte (Weil3punkt, Gamma oder Helligkeit) konnen
nachtraglich verandert werden, ohne dass ein erneuter
Kalibrierungszyklus durchlaufen werden muss. Die Software errechnet
automatisch auf Basis der zuletzt ermittelten Messwerte des Monitors
die neuen Kurven. Danach kénnen Sie die Monitorkalibration oben links
im Fenster schliel3en.

Nein - Keine Zielwertanderung erwinscht. lhre Kalibrierung wird
gespeichert und die Monitorkalibrierung beendet.

Die Kalibrierung ist beendet und die Grafikkarte eingestellt. Sie kbnnen
Weil3punkt, Gamma und Helligkeit jederzeit nachjustieren ohne den
Monitor neu einmessen zu mussen. Wir empfehlen, den Monitor
mindestens einmal in der Woche neu zu kalibrieren.

Hinweis/PC: Benutzern auf der Windows-Plattform steht je nach verwendetem
Betriebssystem und eingesetzter Grafikkarte die automatische Kalibrierung
nicht zur Verfigung. Die Messvorgange werden zwar ausgefuhrt, jedoch
keine Gammakorrekturkurven berechnet. Die aktuell gemessenen
Monitorwerte, wie Farbtemperatur, Gamma, Luminanz und das
Kalibrierungsdatum, werden als Systemstatus angezeigt.

Mehr zum Thema

Monitor kalibrieren

Kontrast optimieren

Helligkeit optimieren

LCD-Weil3punkt einstellen

Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow
LCD-Luminanz einstellen

Monitorweil3 setzen

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Kalibrierungsdaten speichern und laden
Monitore im Netzwerk kalibrieren
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LCD-Monitor kalibrieren

37



LCD-Welil3punkt einstellen

In diesem Schritt stellen Sie Ihren LCD-Monitor auf den gewilinschten
Weil3punkt ein.

1. Starten Sie die Messung.
2. Beachten Sie die Auswertung zur Farbtemperatur.

Gewinschte Farbtemperatur: Entspricht der von Ihnen gewéhlten
Grundeinstellung zu Beginn der Kalibrierung.

Aktuelle Farbtemperatur: Zeigt die vom Messgeréat aktuell gemessene
Farbtemperatur an.
* Entspricht die angezeigte aktuelle Farbtemperatur farbmetrisch der
Zielfarbtemperatur, erscheint ein griines Symbol.
* |st der Farbabstand der aktuellen Farbtemperatur zu der
Zielfarbtemperatur zu grof3, erscheint ein gelbes Symbol.
Hinweis: Wenn Ihr Monitor keine RGB- bzw. Farbtemperaturregler
besitzt, kbnnen Sie den nachsten Schritt Gberspringen. Klicken Sie
direkt auf den Weiter-Pfeil bzw. -Button im Dialog unten rechts.

3. Regeln Sie die RGB-Phosphore bzw. die Farbtemperatur lhres
Monitors so, dass die Pfeile der RGB-Indikatoranzeige jeweils mittig im
Anzeigefeld erscheinen und die Zielfarbtemperatur erreicht ist. Starten
Sie bei Ihrer Korrektur mit dem R-, G- oder B-Wert, der am weitesten
von der Mitte entfernt ist. Durch die Anpassung der RGB-Indikatoren
wird die Zielfarbtemperatur farbmetrisch exakt erreicht.

4. Stoppen Sie bei mittiger Ausrichtung der Pfeile (£200 °K) die Messung
und klicken Sie auf den Weiter-Pfeil bzw. -Button.

Nach der Weil3punkt-Einstellung Ihres LCD-Monitors folgt die
Heilligkeitseinstellung. mussen Sie sich im Dialog Weiterer LCD-
Kalibrierungsworkflow fir eine Art der LCD-Optimierung entscheiden.
Hinweis: Die Option, um welchen Monitortyp es sich handelt, wurde im
Startfenster der Monitorkalibrierung festgelegt.

Mehr zum Thema

Monitor kalibrieren

Kontrast optimieren

Helligkeit optimieren

Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow
LCD-Luminanz einstellen
Automatische Kalibrierung
Monitorweil3 setzen
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Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Kalibrierungsdaten speichern und laden
Monitore im Netzwerk kalibrieren

Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow

In diesem Dialog wahlen Sie aus, welche Art der Optimierung Sie an lhrem
LCD-Monitor durchfihren mochten: Helligkeit optimieren oder Luminanz
optimieren. Im Gegensatz zu CRT's schlie3en sich diese beiden
Einstellungen bei LCD-Monitoren aus.

Hinweis: Wie empfehlen die Optimierung der Helligkeit. Auf den
Luminanzwert-Optimierung sollten Sie zuriickgreifen, wenn Sie auf einen
bestimmten Luminanzwert angewiesen sind, um z.B. mehere Montior in ihrer
Luminanz aneinander anzugleichen.

Mehr zum Thema

Monitor kalibrieren

Kontrast optimieren

Helligkeit optimieren

LCD-Weil3punkt einstellen

LCD-Luminanz einstellen

Monitorweil3 setzen

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Kalibrationsdaten speichern und laden

LCD-Luminanz einstellen

In diesem Schritt kbnnen Sie optional die Luminanz lhres LCD-Monitors
einstellen.

1. Starten Sie die Messung.
2. Beachten Sie die Auswertung zur Luminanz.

Aktuelle Luminanz: Entspricht der vom Messgerat ermittelten aktuellen
Luminanz in Cd/m*m.

Erwartete Luminanz: Die erwartete Luminanz ist eine Voraussage, die

sich auf die noch bevorstehende automatische Kalibrierung bezieht.

Hinweis: Entspricht die aktuelle Farbtemperatur keiner realen
Farbtemperatur (rotes Symbol), wird die Farbtemperatur wahrend der
automatischen Kalibrierung optimiert. Dabei verringert sich die
Luminanz und wird als die zu Erwartende Luminanz angezeigt.

Hinweis: Entspricht die aktuelle Farbtemperatur farbmetrisch der
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Zielfarbtemperatur (griines Symbol), wird die Aktuelle Luminanz auch
der zu Erwartenden Luminanz, also der Luminanz nach der

automatischen Kalibrierung, entsprechen.
3. Sollte der unter Aktuelle Luminanz angezeigte Wert in Cd/m*m nicht

Ihren Vorstellungen entsprechen oder mdchten Sie lhren Monitor auf
eine spezifische Luminanz festlegen, konnen Sie die Gewlinschte

Luminanz durch Eingabe des Cd/m*m-Wertes und durch Aktivierung
der Checkbox manuell eingeben.
Hinweis: Die Luminanzeinstellung ist optional.
Der Qualitatsindikator wird sich automatisch an lhre neuen
Vorgabewerte anpassen und Sie zur gewiinschten Monitorluminanz
leiten.
Hinweis: Nicht jeder Monitor kann jeden Luminanzwert erreichen.
Tipp: Wir empfehlen eine Luminanzeinstellung zwischen 80-120
Cd/m*m.
4. Regeln Sie die Helligkeit Ihres LCD-Monitors so, dass die Pfeile der
Indikatoranzeige mittig Ubereinander stehen.
5. Stoppen Sie bei mittiger Ausrichtung der Pfeile die Messung und
klicken Sie auf den Weiter-Pfeil bzw. -Button.

Nach der Luminanzeinstellung gelangen Sie zur Automatischen
Kalibrierung.

Mehr zum Thema

Monitor kalibrieren

Kontrast optimieren

Helligkeit optimieren

LCD-Weil3punkt einstellen

Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow
Automatische Kalibrierung

Monitorweil} setzen

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Kalibrierungsdaten speichern und laden
Monitore im Netzwerk kalibrieren

Monitorweild setzen

Wenn Sie an Ihrem Monitor regelmalig Bilder fur einen bestimmten
Druckprozess bearbeiten und softproofen, dann kdnnen Sie den Weil3punkt
Ihres Monitors so einstellen, dass er dem Weil3punkt des typischerweise
verwendeten Auflagenpapiers moglichst nahe kommt.

1. Falls notwendig, schlieRen Sie ein Aufsichtsfarbmessgerat an lhren
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Rechner an. Klicken Sie in der MeasureTool-Werkzeugleiste auf
Konfigurieren/Gerat/Port.

2. Wabhlen Sie Ihr angeschlossenes Farbmessgerat sowie die verwendete
Schnittstelle aus.

3. Klicken Sie in der MeasureTool-Toolbar auf Messen/Chart. Wahlen
Sie hier das Testchart Paper White aus und klicken Sie anschliel3end
auf Starten.

4. Folgen Sie den Anweisungen der geratespezifischen Dialoge,
platzieren Sie das Messgerat auf der Papieroberflache und l6sen Sie
die Messung am Messgerat aus.

5. Wabhlen Sie das Menlu Ablage/Speichern unter... aus und sichern Sie
die Messdatei an einem Ort lhrer Wahl.

6. Klicken Sie in der Toolbar auf Kalibrieren/Monitor. Klicken Sie unter
dem Einblendment Weil3punkt auf den Button Papierweil3.... Ziehen
Sie die vorhin gespeicherte Messdatei per Drag&Drop auf den
erscheinenden Dialog.

7. Klicken Sie auf OK.

Mehr zum Thema

Monitor kalibrieren

Kontrast optimieren

Helligkeit optimieren

CRT-Weil3punkt und Luminanz
LCD-Weil3punkt einstellen

Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow
Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow
Automatische Kalibrierung

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Kalibrierungsdaten speichern und laden
Monitore im Netzwerk kalibrieren

Mehrere Monitore an einem Macintosh
kalibrieren

Mit der Monitorkalibrierung des MeasureTools kbnnen Sie zwei (oder
mehrere) Monitore kalibrieren, die an einem Macintosh angeschlossen sind.
Dabei werden die jeweiligen Kalibrierungsdaten automatisch vor die jeweils
richtige Grafikkarte geschaltet.

Gehen Sie wie folgt vor, um mehrere Monitore an einem Macintosh zu
kalibrieren:



1. Starten Sie das MeasureTool und klicken Sie in der Toolbar auf
Kalibrieren/Monitor.

2. Es erscheint das Anfangsfenster der Monitorkalibrierung. Klicken Sie in
den Fensterrahmen und schieben Sie das Fenster bei gedriickter
Maustaste auf denjenigen Monitor, den Sie kalibrieren wollen.

3. Fuhren Sie eine vollstandige Monitorkalibrierung fur den Monitor durch.
Nach beendeter Kalibrierung werden die Kalibrierungsdaten
automatisch vor die Grafikkarte des betroffenen Monitors geschaltet.

4. Zurick im Anfangsdialog der Monitorkalibrierung, schieben Sie das
Fenster auf den zweiten zu kalibrierenden Monitor.

5. Fuhren Sie erneut eine vollstandige Monitorkalibrierung durch. Nach
beendeter Kalibrierung werden die Kalibrierungsdaten vor die
entsprechende zweite Grafikkarte geschaltet.

Hinweis: Sollen ICC-Profile fir mehrere Monitore an einem Macintosh erstellt
werden, muss der dafir notwendige Messvorgang mit dem ProfileMaker
(nicht mit dem MeasureTool) durchgefuhrt werden. Dabei ist darauf zu
achten, dass der Messdialog zum Messen des Monitors auf den jeweils zu
profilierenden Monitor verschoben wird. Auf diese Weise ist sichergestellt,
dass die richtigen in der Grafikkarte vorliegenden Kalibrierungsdaten in das
jeweilige Monitorprofil hineingeschrieben werden.

Mehr zu diesem Thema

Monitor kalibrieren

Kontrast optimieren

Helligkeit optimieren

CRT-Weil3punkt und Luminanz
LCD-Weil3punkt einstellen

Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow
LCD-Weil3punkt einstellen
Automatische Kalibrierung

Monitorweil3 setzen

Verschiedene Monitore - gleicher Eindruck
Wahl der Farbtemperatur

Wahl des Gammawertes
Kalibrierungsdaten speichern und laden
Monitore im Netzwerk kalibrieren

Kalibrierungsdaten speichern und
laden

Mit der Monitorkalibrierung des MeasureTools kénnen Sie die
Kalibrierungsdaten fir Monitore speichern und jederzeit wieder laden.
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Schliel3en Sie beispielsweise einen Laptop abwechselnd an verschiedene
Monitore an, kdnnen Sie die individuellen Kalibrierungsdaten fur jeden
Monitor einfach und schnell laden und der Grafikkarte Ihres Laptops
vorschalten, ohne jedesmal neu messen zu mussen.

Hinweis/PC: Unter Windows-Plattformen kénnen je nach verwendetem
Betriebssystem und eingesetzter Grafikkarte keine Kalibrierungsdaten
geladen bzw. die Kalibrierungen nicht ausgefuhrt werden.

Um Kalibrierungsdaten von verschiedenen Monitoren zu speichern und
nach Bedarf zu laden, gehen Sie wie folgt vor:
1. Fuhren Sie eine vollstandige Monitorkalibrierung fur jeden Monitor

durch und speichern Sie nach jedem Kalibrierungsvorgang die
Kalibrierungsdaten mit einem eindeutigen Namen fiir jeden Monitor

auf Ihrem Arbeitsrechner. Klicken Sie dazu im Anfangsdialog der
Monitorkalibrierung jeweils auf das Diskettensymbol fir Speichern....

2. Nachdem Sie einen lhrer Monitore an lhren Arbeitsrechner gewechselt
haben, starten Sie das MeasureTool und klicken Sie in der Toolbar des
MeasureTools auf Kalibration/Monitor.

3. Klicken Sie im Anfangsdialog der Monitorkalibrierung auf das
Diskettensymbol fiir Laden... und 6ffnen Sie im erscheinenden Dialog
die fir den neuen Monitor passenden Kalibrierungsdaten. Die
Monitordarstellung wird sofort aktualisiert. SchlieRen Sie das
MeasureTool wieder.

Hinweis: Die gespeicherten Kalibrierungsdaten enthalten die Messwerte, die
Vorgabewerte fur die Kalibrierung (Gamma, Weil3punkt,
Helligkeit/Luminanz) sowie die Gradationskorrekturkurven.

Mehr zu diesem Thema

Monitore im Netzwerk kalibrieren

Referenzwerte erstellen und speichern
Verschiedene Monitore - gleicher Eindruck

Wahl der Farbtemperatur

Wahl des Gammawertes

Monitor kalibrieren

Monitorweil3 setzen

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
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Monitore im Netzwerk kalibrieren
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Monitore im Netzwerk kalibrieren

In einem Netzwerk besteht der Anspruch, dass alle Monitore eine méglichst
einheitliche Farbdarstellung haben. Mit der Monitorkalibrierung des
MeasureTools kdnnen Sie mehrere Monitore aufeinander abstimmen, indem
Sie die Vorgabewerte (Weil3punkt, Gamma, Luminanz) eines Referenz-
Monitors als Referenzwerte auf einem Server speichern und als
Vorgabewerte fir alle anderen Monitore setzen. Die Referenzwerte-Datei ist
kompatibel zu Macintosh- und Windows-Plattformen.

Wird der Referenz-Monitor neu kalibriert und die Referenzwerte-Datei auf
dem Server aktualisiert, muss die neue Referenzdatei erneut an allen
anderen Monitoren geladen werden. Klicken Sie zum Laden einer
Referenzdatei auf den Button Lade Referenz. Die Vorgabewerte (Weil3punkt,
Gamma, Luminanz) werden neu gesetzt und Sie werden automatisch
aufgefordert die Kalibrierung auf den entsprechenden Monitoren erneut
durchzufihren.

Hinweis: Nachdem die Referenzdatei geladen und der Monitor neu kalibriert
wurde, ist der Luminanzwert standardmafiiig auf manuelle Eingabe
festgelegt. Der Luninanz-Wert aus der Referenzdatei wurde Gilbernommen.
Dieser Wert kannn nicht verandert werden.

Mehr zum Thema

Referenzwerte erstellen und speichern
Verschiedene Monitore - gleicher Eindruck
Wahl der Farbtemperatur

Wahl des Gammawertes

Monitor kalibrieren

Kontrast optimieren

Helligkeit optimieren

Kontrast optimieren

Helligkeit optimieren

CRT-Weil3punkt und Luminanz
LCD-Weil3punkt einstellen

Weiterer LCD-Kalibrierungsworkflow
LCD-Luminanz einstellen

Automatische Kalibrierung

Monitorweil3 setzen

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
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Referenzwerte erstellen und speichern

Um mehrere Monitore in einem Netzwerk aufeinander abzustimmen, gehen
Sie wie folgt vor:
1. Fuhren Sie eine Monitorkalibrierung fur den Referenz-Monitor durch.
2. Am Ende des Kalibrierungsvorgangs erscheint eine Meldung, die Sie
fragt, ob Sie die Zielvorgaben lhres Monitors andern mochten. Klicken
Sie auf Ja.
3. Zuriick im Anfangsdialog der Monitorkalibrierung klicken Sie auf das
Diskettensymbol fir Speichern.... Speichern Sie die Referenzwerte

Ihres Referenz-Monitors vorzugsweise auf einem Datentrager mit
Netzwerkzugang, z.B. auf einem Server.

Mehr zum Thema

Monitore im Netzwerk kalibrieren
Kalibrierungsdaten speichern und laden
Verschiedene Monitore - gleicher Eindruck

Wahl der Farbtemperatur

Wahl des Gammawertes

Monitor kalibrieren

Monitorweil3 setzen

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
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Mess- und Referenzdateien erzeugen
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Mess- und Referenzdateien erzeugen

Die Gute der Messdaten hat neben anderen Faktoren einen wesentlichen
Einfluss auf die Qualitat der Farbprofile fur die Ein- und Ausgabesysteme.

ProfileMaker Professional bietet zwei Mdglichkeiten fur die Erzeugung der
Messdaten, aus denen spéater die eigentlichen ICC-Farbprofile errechnet
werden. Zum einen kénnen Sie die Messvorgéange zur Monitor- und Drucker-
Profilierung direkt im Programm-Modul ProfileMaker durchftihren, zum
anderen konnen Sie die erforderlichen Messdaten mit dem Programm-Modul
MeasureTool erstellen und anschlieRend in der ProfileMaker-Anwendung
laden.

Es ist empfehlenswert, die Messdaten mit dem MeasureTool zu erstellen, um
bei Bedarf die umfangreichen Funktionen zur Kontrolle und Aufbereitung der
Messdaten nutzen zu kdnnen.

Um eine sichere und schnelle Zuordnung der Referenzdateien zu
gewabhrleisten, wurden die Dateien wie folgt benannt:
Referenzdatei: <Testchart><CMYK/RGB/MC><Messgerat>Ref.txt

Testchart: <Testchart><CMYK/RGB/MC><Messgerat><Seite>.tif

Hinweis: Einige iCColor-Referenzdateien beginnen mit dem Zusatzeintrag
<2P> oder <3P>. Dies bedeutet, dass das dazugehdrige Testchart auf zwei

(2P) oder drei (3P) Seiten basiert.

Hinweis: Die zur Messung angebotenen Referenzdateien richten sich nach
dem jeweils angeschlossenen Messgerat.

Mehr zum Thema
Monitor-Testchart messen
Eingabe-Testchart messen
Ausgabe-Testchart messen
Ugra/[FOGRA-Medienkeil messen
Testcharts anderer Formate messen
Messdateien speichern
Messdateien

Referenzdateien
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Monitor-Testchart messen
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Monitor-Testchart messen

Nachdem Sie die Monitorkalibrierung durchgefihrt haben, kénnen Sie das
Monitor-Testchart messen.
Hinweis: Wann immer Sie die Kalibrierungswerte Ihres Monitors verandern,
muss eine neue Monitormessdatei und ein neues Monitor-ICC-Profil erstellt
werden.
1. Uber den Button Geréate/Port gelangen Sie zum Fenster Messgeréte
konfigurieren. Wahlen Sie Ihr angeschlossenes Messgerat aus der
Liste und stellen Sie den Messmodus Emission ein.
2. Klicken Sie in der MeasureTool-Toolbar auf Chart messen.
Wahlen Sie das gewiinschte Monitor-Testchart aus.
4. Starten Sie den Messvorgang. Es erscheint eine geratespezifische
Aufforderung zum Abgleich Ihres Messgerates. Fir die Bedienung
Ihres Messgeréates gilt die Anleitung des Gerateherstellers.
Hinweis: Um Fehlmessungen durch Streulicht zu vermeiden, sollten Sie
das Umgebungslicht weitestgehend eliminieren. Verdunkeln Sie also fur
alle Messungen am Monitor den Raum so gut wie moglich.
5. Platzieren Sie Ihr Messgerat mittig auf das Messfeld des
Monitormessfensters und starten Sie die automatische Messung.
Nach der Messung wird das Monitor-Testchart zur Kontrolle am
Monitor echtfarbig dargestellt.
6. Speichern Sie die Messdatei.
Der Vorgang zur Erzeugung der Monitor-Messdaten ist damit beendet. Um
ein ICC-Profil fir den Monitor zu errechnen, wechseln Sie in das Programm-
Modul ProfileMaker.

w

Mehr zum Thema

Messgeréate konfigurieren

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Einstellung des Monitorarbeitsplatzes
Korrekturen mittels Messdaten
Eingabe-Testchart messen
Ausgabe-Testchart messen
Ugra/FOGRA Medienkeil messen
Testcharts anderer Formate messen

Monitor-Testchart und Referenzdatei

Es stehen zwei Testcharts mit 42 und 99 Farbfeldern zur Verfigung. Bei
kalibrierten Kathodenstrahl-Monitoren (CRT-Monitoren) empfehlen wir das
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kleinere Testchart (CRT Monitor Reference). Bei LCD-Monitoren empfehlen
wir das grol3e Testchart (LCD Monitor Reference 2.0). Dies ist notig, da
LCD-Monitore haufig nicht linear arbeiten und mit mehr Farbfeldern genauer
beschrieben werden konnen. Nach dem Offnen der Referenzdatei wird ein
Miniaturbild des Charts angezeigt.

Mehr zum Thema

Monitor-Testchart messen

Auswahl von Referenz- und Messwertdatei
Referenzdateien

Monitorprofil erstellen

Grol3e des Monitorprofils

Mehrere Monitorprofile an einem Macintosh erstellen

Eingabe-Testchart messen

Die LAB-Referenzdateien fur die IT8.7-Eingabe-Testcharts werden
chargenweise von den Herstellern (z.B. AGFA, FUJI, KODAK) erstellt und
mitgeliefert. Es ist empfehlenswert, eine eigene, prazise LAB-Referenzdatei
zu erstellen. Da sich durch Alterung und Lichteinwirkung die farbmetrischen
Eigenschaften des Scanner-Testcharts mit der Zeit verandern kénnen, sollte
gelegentlich eine neue Referenzdatei erstellt werden. Prinzipiell kbnnen Sie
jede Art von Testcharts einmessen, solange das Testchart in einem
rechteckigen Format vorliegt.

Die folgenden Arbeitsschritte beziehen sich auf das Messen eines Aufsicht-
IT8-Testcharts mit dem GretagMacbeth SpectroScan(T):

1. Uber den Button Gerate/Port gelangen Sie zum Fenster Messgerate
konfigurieren. Wahlen Sie Ihr angeschlossenes Messgerat aus der
Liste.

* Messmodus Aufsicht muss eingeschaltet sein, wenn Sie ein
Aufsichts-Testchart messen mochten.

* Messmodus Durchsicht muss eingeschaltet sein, wenn Sie ein
Durchsichts-Testchart messen mochten.

2. Klicken Sie in der MeasureTool-Toolbar auf Chart messen.

3. Wahlen Sie das zu Ihrem Eingabe-Testchart passende Format aus und
starten Sie den Messvorgang.

4. Klicken Sie im erscheinenden Messdialog auf Start. Anschlie3end
werden Sie aufgefordert, den Messkopf an drei Koordinaten des
Testcharts zu platzieren. Folgen Sie dabei der Voranzeige am
Bildschirm. Die entsprechenden Koordinaten werden in der Voranzeige
rechteckig markiert.

* Koordinaten AGFA-und Fuji-Testchart: A1, A22 und L22
* Koordinaten Kodak-Testchart: A1, A19 und L22
Hinweis: Damit das GretagMacbeth SpectroScan das IT8-Testchart
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automatisch messen kann, benétigt es einige Steuerkoordinaten zur
Erfassung des Testchart-Designs.
5. Mit der letzten Enter-Bestatigung am SpectroScan wird das Testchart
automatisch gemessen.
Hinweis: Die Messung kann tber den Stop-Button im Messfenster
unterbrochen werden, wenn Sie einzelne Felder nachmessen mdchten.
Hinweis: Bei ungleichmafigen Farbverteilungen im Testchart empfehlen
wir eine Mittelwertbildung beim Messen.
6. Nach der Messung wird die Referenzdatei zur Kontrolle am Monitor
echtfarbig dargestellt.
7. Speichern Sie die Messwertdatei (= Referenzdatei).
Der Vorgang zur Erzeugung der LAB-Referenzwerte ist beendet. Um ein ICC-
Profil fir den Scanner zu errechnen, starten Sie das Programm-Modul
ProfileMaker.

Mehr zum Thema

Messgerate konfigurieren

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Aufsichtsmessung mit SpectroScan
Durchsichtsmessung mit SpectroScanT
Korrekturen mittels Messdaten
Profilierung von Eingabegeraten
Kameraprofil erstellen

Scannerprofil erstellen
Monitor-Testchart messen
Ausgabe-Testchart messen
Ugra/FOGRA Medienkeil messen
Testcharts anderer Formate messen
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Ausgabe-Testchart messen
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Ausgabe-Testchart messen

Vor dem Messen eines Drucker-Testcharts missen Sie ein Testchart auf
Ihrem Drucker/Drucksystem ausdrucken.

1.

2.
3.

Uber den Button Gerate/Port gelangen Sie zum Fenster Messgeréte

konfigurieren. Wahlen Sie Ihr angeschlossenes Messgerat aus der
Liste. Stellen Sie den Messmodus Aufsicht ein, wenn Sie ein

Aufsichts-Testchart messen mochten.
Klicken Sie in der MeasureTool-Toolbar auf Chart messen.
Wabhlen Sie die zu Ihrem Testchart zugehorige Referenzdatei aus.

Hinweis: Wahlen Sie die Referenzdatei mit Kalibrierungsfeldern, wenn
Sie die Messdatenkorrektur-Funktion verwenden mdochten.

4. Starten Sie den Messvorgang. Das Messfenster 6ffnet sich.

5.

6.

7.

Wenn Sie mit dem GretagMacbeth SpectroScan arbeiten, klicken Sie
im Messdialog sofort auf den Start-Button. Anschlie3end werden Sie
aufgefordert, den Messkopf an drei Koordinaten des Testcharts zu
platzieren. Folgen Sie dabei der Voranzeige am Bildschirm. Die
entsprechenden Koordinaten werden in der Voranzeige rechteckig
hervorgehoben. Mit der letzten Enter-Bestatigung am SpectroScan

wird das Testchart automatisch gemessen.
Hinweis: Die Messung kann tber den Stop-Button im Messfenster
unterbrochen werden, wenn Sie einzelne Felder nachmessen méchten.
Hinweis: Bei ungleichmafiigen Farbverteilungen im Testchart empfehlen

wir eine Mittelwertbildung beim Messen.

Nach dem Messen wird die Messdatei echtfarbig am Monitor
dargestellt.

Speichern Sie die Messwertdatei.

Der Vorgang zur Erzeugung der Druck-Messdaten ist beendet. Um ein ICC-
Profil fur das Drucksystem zu errechnen, starten Sie das Programm-Modul
ProfileMaker.

Mehr zum Thema

Messgeréate konfigurieren

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Testcharts drucken

Messdateien ineinander kopieren
Korrekturen mittels Messdaten

Kalibrierung und Standardisierung
Standardisierung in Druckvorstufe und Druck
Kalibrierung von digitalen Drucksystemen
Spectrofiler-Testchart verwenden
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Monitor-Testchart messen
Eingabe-Testchart messen
Ugra/FOGRA Medienkeil messen
Testcharts anderer Formate messen

Testcharts drucken

Testcharts zum Ausdruck finden Sie im TIFF-Format im Ordner ProfileMaker
Pro/Testcharts.

Druckprozess

Das Testchart TC3.5 CMYK:_tif enthalt zusatzliche Kalibrierungsfelder am
AuRenrand. Werden diese ebenfalls gemessen, kbnnen mit der Funktion
Messdatenkorrektur im MeasureTool Druckschwankungen erfasst und
ausgeglichen werden.

Zur Profilierung von Mehrfarbprozessen werden MultiColor-Testcharts
eingesetzt.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie das Testchart auf dem gleichen
Produktionsweg (mit allen farbbeeinflussenden Hard- und
Softwarekomponenten wie Anwendungsprogrammen, Druckertreiber usw.)
ausgeben, wie Sie auch lhre spateren Druckauftrage verarbeiten.

Proofprozess

Hinweis: Auch zur Ausgabe von Testcharts auf Digitalproofern muss der
Produktionsweg eingehalten werden, allerdings sollten alle
farbbeeinflussenden Software- und/oder RIP -Einstellungen ausgeschaltet
werden. Nur die Grundlinearisierung des Digitalproofers, soweit vorhanden,
sollte aktiviert sein.

Tipp: Ist keine Linearisierung fur den Proofer vorhanden oder tber einen
angeschlossenen Raster Image Prozessor durchfiihrbar, empfehlen wir die
Testchart Optimierung des MeasureTools und Profil-Nachlinearisierung des
ProfileEditors zu verwenden.

Mehr zum Thema

Ausgabe-Testchart messen
Ausgabe-Testcharts

Kalibrierung und Standardisierung
Kalibrierung von digitalen Drucksystemen
Standardisierung in Druckvorstufe und Druck
Testchart-Optimierung

Nachlinearisierung



Messdateien ineinander kopieren

Es gibt einige umfangreiche Testcharts, die so viele Farbfelder umfassen,
dass sie ein automatisches Messgerat, wie z.B. der SpectroScan, nicht in
einem Messvorgang erfassen kann. Deshalb werden diese Testcharts, wie
das 7-Farben MultiColor-Chart (TC MC 7.0 RGB x-2.eps), geteilt und
nacheinander gemessen. Somit entstehen zwei Messwertdateien, die vor der
Profilberechnung im ProfileMaker wieder zu einer Messwertdatei
zusammengefugt werden mussen.
1. Offnen Sie im MeasureTool Uber Ablage/Offnen... die Messdateien,
die Sie ineinander kopieren mochten.
2. Aktivieren Sie zurerst die zweite Messdatei, in dem Sie auf deren
Fensterrahmen klicken.
Hinweis: Bei MultiColor-Testcharts, die aus zwei Teilen bestehen, lautet
die Namensendung fir die erste Halfte 1 2 und die zweite Hélfte 2_2
(Bspl: TCMC 7RGB1 2.epsund TC MC 7 RGB2_2.eps
3. Gehen Sie entweder im Meni auf Bearbeiten/Kopieren... oder
benutzen Sie die Tastaturktirzel lhres Systems zum kopieren der
aktivierten Messdatei.
4. Klicken Sie auf den Fensterrahmen der ersten Messdatei und setzen

Sie die kopierte Messwertedatei ein, indem Sie entweder im Menu auf
Bearbeiten/Einsetzen... gehen oder die entsprechenden

Tastaturkurzel Ihres Systems benutzen.

5. Die erste und zweite Messwertdatei sind nun in einer Messwertdatei
zusammengefligt und missen gespeichert werden.

Mehr zum Thema

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Ausgabe-Testchart messen

Profilierung von MultiColor-Drucksystemen
Anwendung von MultiColor-ICC-Profilen

Testcharts anderer Formate messen

Wollen Sie Testcharts von Fremdherstellern oder eigene Formate
verwenden, so muss das verwendete Testchart-Design rechtwinklig sein. Die
Messdatei kbnnen Sie dann wie folgt erstellen:

1. Uber den Button Gerate/Port gelangen Sie zum Fenster Messgerate

konfigurieren. Wahlen Sie lhr angeschlossenes Messgerat aus der
Liste aus. Stellen Sie den Messmodus Aufsicht ein, wenn Sie ein

Aufsichts-Testchart messen wollen.

2. Klicken Sie in der MeasureTool-Toolbar auf Chart messen und wahlen
Sie Testchart/Individuell... aus.

3. Geben Sie die Anzahl der Farbfelder des Testcharts insgesamt sowie
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die Anzahl der Felder in jeder Spalte an. Diese Koordinaten werden als
Steuerkoordinaten zur Farbmessung verwendet. Klicken Sie auf OK.

4. Nach dem Einrichten des Testcharts klicken Sie auf Messen/Starten,
um in den Messdialog zu gelangen.
5. Folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm und starten Sie den
Messvorgang.
Tipp: Die Messung kann tber den Stop-Button im Messfenster
unterbrochen werden, wenn Sie einzelne Felder nachmessen mdchten.
Hinweis: Bei ungleichmafiigen Farbverteilungen im Testchart empfehlen
wir eine Mittelwertbildung beim Messen.
6. Nach dem Messen wird die Messdatei zur Kontrolle echtfarbig am
Monitor dargestellt.
7. Speichern Sie die Messwertdatei.
Hinweis: Fur den Ugra/FOGRA CMYK -Medienkeil haben wir bereits die

entsprechenden Referenzdateien hinterlegt, auf die Sie zur automatischen
Messung zurtickgreifen kdnnen.

Mehr zum Thema

MeasureTool

Messgerate konfigurieren

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Monitor-Testchart messen
Eingabe-Testchart messen
Ausgabe-Testchart messen
Ugra/FOGRA Medienkeil messen
Korrekturen mittels Messdaten
Spotfarben messen und vergleichen
Messdateien vergleichen
Messdateien mitteln
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Ugra/FOGRA Medienkeil messen
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Ugra/FOGRA Medienkeil messen

Fur den Ugra/FOGRA Medienkeil sind bereits alle Referenzdateien
hinterlegt. Wahlen Sie zur Messung lhres gedruckten Medienkeils die
passende Referenzdatei bei der automatischen oder Einzelmessung aus.
Hinweis: Sie finden die Media Wedge-Referenzdateien im ProfileMaker
Pro-Ordner Referenzdateien/Andere. Die Referenzdateien beziehen sich auf
den aktuellen Ugra/FOGRA Medienkeil CMYK V2.0.

Hinweis: Die verschiedenen Referenzdateien stehen fur verschiedene
Papiertyp/ Raster/ Grammatur/ Druckverfahren-Kombinationen. Welche
Referenzdatei fur Ihre Anwendung (Druck- und Messbedingungen) die
richtige ist, kdbnnen Sie in Erfahrung bringen, indem Sie die entsprechende
Referenzdatei mit einem Doppelklick 6ffnen und den Header betrachten. Dort
finden Sie alle relevanten Informationen tiber die Druck- und
Messbedingungen.

Tipp: Mochten Sie die existierenden Standards aktualisieren oder arbeiten Sie
in einem eigenen Standard, der nicht den Ugra/FOGRA-Vorgaben entspricht,
konnen Sie jederzeit eigene Werte in die Referenzdatei hineinschreiben oder
neue Referenzdateien mit gleicher Formatierung erstellen. Wir empfehlen, die
Referenzdateien in den ProfileMaker Pro-Ordner Referenzdateien/Andere
Zu legen.

Hinweis: Zur Messung empfehlen wir das GretagMacbeth EyeOne, welches
den entsprechend aufgebauten Ugra/FOGRA-Medienkeil auch im schnellen
Scanmodus messen kann.

Beim Speichern des gemessenen FOGRA-Medienkeils kbnnen Sie einen
Ubersichtlichen PDF-Report (in einer kurzen und einer ausfuhrlichen Version)
generieren. Eine zusatzliche Eingabemaske lasst Sie vor dem Abspeichern
des Reports noch weitere Informationen eingeben, die dann auch im Report
aufgefuihrt werden.

Zusatzlich lassen sich die gespeicherten Messdaten zur schnellen visuellen
Uberprifung nochmal im MeasureTool laden. Dabei werden alle Delta E-
Werte als

Graustufen angezeigt. Weil3e Patches basieren somit auf keinen oder nur
sehr

geringen Farbabstanden, wahrend zunehmend graue Patches auf hdhere
Delta E-Werte hinweisen.

Hinweis: Der Original Ugra/FOGRA Medienkeil 2.0 kann bei der FOGRA
(www.fogra.org) kauflich erworben werden.

Mehr zum Thema

Ugra/FOGRA-Medienkeil Report
Messgeréate konfigurieren
Mess- und Referenzdateien erzeugen
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Ausgabe-Testchart messen
Testcharts anderer Formate messen

Ugra/FOGRA Medienkeil-Report

Wird einer der Medienkeil-Referenzdateien im MeasureTool als
Testchartvorlage ausgewahlt und anschlie3end der Medienkeil gemessen,
werden beim Speichern der Messdaten sowohl die Ist-Lab-Werte als auch
die Soll-Lab-Werte in die Messdatei geschrieben sowie Informationen Uber
maximal erlaubte Toleranzen und Details tber das jeweils verwendete
Druckverfahren und den Bedruckstoff.

Hinweis: Die Namensgebung der einzelnen Referenzdaten entspricht den
offiziellen FOGRA-Vorgaben.

Zusatzlich erhalten Sie nach Abschluss der Messung eine komplette
Auswertung des Medienkeils nach FOGRA-Standard als PDF-Datei - in
einer Kurzform und einer ausfuhrlichen Version. Somit kénnen Sie mit
geringem Aufwand und Ubersichtlich Gberprufen, ob der eingemessene
Kontrollkeil dem dazugehdrigen Vorgabewerten der FOGRA entspricht, ohne
auf zusatzliche Applikationen zuriickgreifen zu mussen.

Der Medienkeil-Report informiert Sie dartber, ob der gedruckte und
gemessene Medienkeil und damit der Ausdruck bezogen auf den
Bedruckstoff, den Mittel-, Maximalwert und den Primarfarben innerhalb der
Toleranzvorgaben der Ugra/FOGRA liegt.

Zusatzlich werden die Farbabweichungen (als Delta E-Werte) fir jedes
einzelne Farbfeld nach CIELAB und CIELCH-Werten aufgeschlisselt.

Beim Speichern des Medienkeil-PDF-Reports kdnnen Sie uber eine

Eingabemaske individuelle Informationen einfligen, die im Report aufgefihrt
werden.

Mehr zum Thema

Messgerate konfigurieren

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Ugra/FOGRA-Medienkeil messen
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Messdatei-Fenster
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Messdatel-Fenster

Im MeasureTool gibt es zwei Arten von Messdatei-Fenstern, je nach dem ob
Sie CIELAB-Werte oder spektrale Werte gemessen haben. Bereits bei der
Konfiguration des Messgeréates entscheiden Sie, in welchem Modus
gemessen wird.

Tipp: Um alle Funktionen des ProfileMakers und MeasureTools ausschdpfen
zu koénnen, empfehlen wir Ihnen, lhre Testcharts unbedingt spektral zu
messen.

Das CIELAB-Messdatei-Fenster enthélt eine Funktion, mit der das
dargestellte Messdatei-Layout verandert werden kann. Die Veranderung des
Messdatei-Layouts ist nur moglich, wenn zu einer Messdatei verschiedene
Layout-Varianten existieren. Dies betrifft zur Zeit das EC12002- und das
IT8.7/3-Chart. Auf diese Weise kdnnen beispielsweise auch dann
standardisierte Testcharts verglichen werden, wenn sie mit zwei
verschiedenen Layouts (z.B. visual/random) eingemessen wurden.

Das spektrale Messdatei-Fenster enthalt zusatzlich die Register Messdaten,
Optische Dichte, Druckkennlinie und Tonwertzunahme.

Hinweis: Das Auslesen der Druckkennlinie und der Tonwertzuwachse wird
erst fur spektrale Messdateien, die mit ProfileMaker 5.0 oder hdher generiert
wurden, unterstitzt.

Mehr zum Thema
Register Messdaten
Register Druckkennlinie
Register Tonwertzunahme

Register Messdaten

Hinweis: Das Register Messdaten steht nur zur Verfiigung, wenn Sie spektral

(ab ProfileMaker 5.0) gemessen haben.
Am oberen Fensterrand finden Sie vor der Anzahl der gemessenen Felder,
das Kurzel spkt. Das heift, Sie haben eine Messdatei, die spektrale Daten

beinhaltet, geotffnet.

Aktivieren Sie die Zuséatzlichen Informationen am unteren Fensterrand,

erhalten Sie Zugriff auf den Beobachterwinkel, die Lichtart und die Layout-
Einstellungen. Da Sie mit spektralen Messwerten arbeiten, kbnnen Sie den

Beobachterwinkel und die Lichtart bei Bedarf andern.

Hinweis: Die Auswahl des Beobachterwinkels und der Lichtart beeinflusst an
dieser Stelle nur die Darstellung am Monitor und wird spater bei der
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Profilgenerierung vom ProfileMaker tibernommen. Trotzdem kénnen Sie im
ProfileMaker kurz vor der Profilgenerierung den voreingestellten
Beobachterwinkel und die Lichtart bei Bedarf noch einmal &ndern.

Fur das Color Management mit ICC-Profilen wurde fur den
Beobachterwinkel 2° und fur die Normlichtart D50 standardisiert.
Die Veranderung des Messdatei-Layouts ist nur moglich, wenn zu einer

Messdatei verschiedene Layout-Varianten existieren. Dies betrifft zur Zeit das

ECI2002- und das IT8.7/3-Chart.
Die Einstellungen im Register Messdaten werden beim Speichern der

Messdatei mitgesichert.

Mehr zum Thema
Messdatei-Fenster
Register Optische Dichte
Register Druckkennlinie
Register Tonwertzunahme
Beobachterwinkel
Lichtarten

Register Optische Dichte

Hinweis: Das Register Optische Dichte steht nur zur Verfiigung, wenn Sie
spektral (ab ProfileMaker 5.0) gemessen haben.

Im Register Optische Diche kdnnen Sie die vorliegenden Messdaten
densitometrisch analysieren. Wéhlen Sie einen Filter Standard und einen
Farbauszug aus.

Bei CMYK-Daten werden immer C-, M-, Y- und K-Auszlige angezeigt.
Zusatzlich gibt es unterschiedliche Mdglichkeiten die optische Dichte zu
berechnen.

Aktiverien Sie die Option Offsetdaten, werden die herkdmmlichen Filter
(Standardfilter) zur Berechnung der optischen Dichte verwendet.
Deaktivieren Sie die Offsetdaten-Option, kommen Spezialfilter zur
Dichteberechnung zum Einsatz. Die Spezialfilter sind mathematische Filter,
die sich an dem aktuellen Dichtemaximum einer gemessenen Volltonfarbe
orientieren und somit keinem Standardfilter entsprechen. Sind die
Dichtemaxima bzw. Absorptionsmaxima einmal berechnet, werden diese fur
das ganze Testchart verwendet.

Der Beobachterwinkel und die Lichtart sind fest definiert, genauso wie der
Weil3bezug Uber das Papierweil3. Die individuellen Dichtewerte werden als
Graustufen visualisiert.
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Mehr zum Thema
Messdatei-Fenster
Register Messdaten
Register Druckkennlinie
Register Tonwertzunahme
Dichte

Densitometer

Register Druckkennlinie

Hinweis: Das Register Druckkennlinie steht nur zur Verfiigung, wenn Sie
spektral (ab ProfileMaker 5.0) gemessen haben.

Die Druckkennlinie wird sowohl fir RGB-, CMYK - als auch fur MultiColor-
Messdateien ausgelesen.

Anhand der Druckkennlinie kénnen Sie visuell und Uber Zahlen auswerten,
wie sich ein eingegebener digitaler Wert (C, M, Y, K) bis zur Ausgabe
verandert. Diese Verédnderung bezeichnet man auch als Tonwertzuwachs.
Die Auswertung erfolgt Uber einen Bereich von 0%-100%. Der Schieberegler
zeigt den Eingabewert an. Die Ausgabewerte werden je Farbauszug
angegeben und beziehen sich immer auf den gerade ausgewahlten
Eingabewert, also die Position des Schiebereglers.

Uber die Auswahlboxen links von der Darstellung der Druckkennlinien kénnen
Sie einen Druckstandard auswahlen, womit Sie lhre gemessenen Daten
vergleichen kdnnen.

Hinweis: Dieser Vergleich ist nur bei CMYK -Daten verfiigbar.

Mehr zum Thema
Messdatei-Fenster

Register Messdaten
Register Optische Dichte
Register Tonwertzunahme
Druckkennlinie

Auswahl des Druckstandards

Register Tonwertzunahme

Hinweis: Das Register Tonwertzunahme steht nur zur Verfiigung, wenn Sie
spektral (ab ProfileMaker 5.0) gemessen haben.

Die Tonwertzunahme wird sowohl fir RGB-, CMYK - als auch fiir MultiColor-
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Messdateien ausgelesen.

Anhand der Tonwertzunahme koénnen Sie visuell und tiber Zahlen
auswerten, wie sich ein eingegebener digitaler Wert (C, M, Y, K) bis zur
Ausgabe verandert hat.

Die Auswertung erfolgt tber einen Bereich von 0%-100%. Der Schieberegler
zeigt den Eingabewert an. Die Ausgabewerte werden je Farbauszug
angegeben und beziehen sich immer auf den gerade ausgewahlten
Eingabewert, also die Position des Schiebereglers.

Tipp: Aufgrund verschiedener Druckparameter ist im konventionellen Druck
immer mit einem Tonwertzuwachs (Spreitung des Druckpunktes) zu rechnen.
Standardvorgaben fiir den TWZ fir den Offsetdruck finden Sie z.B. im
DruckprozessStandard von bvdm/FOGRA.

Uber die Auswahlboxen links von der Darstellung der Tonwertzunahmen
koénnen Sie einen Druckstandard auswahlen, womit Sie lhre gemessenen
Daten vergleichen kénnen.

Hinweis: Dieser Vergleich ist nur bei CMYK -Daten verfugbar.

Mehr zum Thema
Messdatei-Fenster

Register Messdaten
Register Optische Dichte
Register Druckkennlinie
Tonwertzunahme

Auswahl des Druckstandards

Auswahl eines Druckstandards

Im MeasureTool kdnnen Sie in den Registern Druckkennlinie und
Tonwertzunahme einen Druckstandard auswahlen. Mit diesem

Druckstandard konnen Sie Ihre gemessenen Daten vergleichen.
Hinweis: Dieser Vergleich ist nur bei CMYK -Daten verfiigbar.

Definieren Sie bei dem Vergleich folgende Optionen tber die Auswahlboxen:
e Standard (z.B. DIN/ISO 12647-2, JIS B 9620-2 oder DIN/ISO 12647-3)
* Druckverfahren (z.B. Offset)
* Plattenherstellung (z.B. positiv/negativ)
* Papierklasse (z.B. 1-5)
* Rasterung (z.B. 60er Raster)

Haben Sie die Standard darstellen-Option aktiviert, werden diese
Vorgabewerte sichtbar und kdnnen zusatzlich mit einer prozentualen
Abweichung versehen werden. Bitte beachten Sie, dass es in der Regel
unterschiedliche Referenzwerte fur CMY und fur K gibt. Sie kbnnen am
rechten Rand zwischen der CMY- und der K-Darstellung umschalten.
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Mehr zum Thema
Messdatei-Fenster
Register Messdaten
Register Optische Dichte
Register Druckkennlinie
Tonwertzunahme

Anzeige von spektralen Messdaten

Wenn spektral gemessene Messdaten im MeasureTool gedffnet vorliegen, so
ist dies im Kopf der Messdatei im Messdate n-Register mit der Abktirzung
spkt vermerkt. CIELAB-Werte erhalten die Abkirzung LAB.

Im nur fUr spektrale Werte anwahlbaren Messdaten-Register, kbnnen Sie am
unteren Fensterrrand Zusatzliche Informationen aktivieren. Somit erhalten Sie
Zugriff auf den Beobachterwinkel, die Lichtart und die Layout-Einstellungen.
Da Sie mit spektralen Messwerten arbeiten, kdnnen Sie den
Beobachterwinkel und die Lichtart bei Bedarf andern.

Hinweis: Die Auswahl des Beobachterwinkels und der Lichtart beeinflusst an
dieser Stelle nur die Darstellung am Monitor und wird spater bei der
Profilgenerierung vom ProfileMaker tibernommen. Trotzdem kénnen Sie im
ProfileMaker kurz vor der Profilgenerierung den voreingestellten
Beobachterwinkel und die Lichtart bei Bedarf noch einmal andern.

Fur das Color Management mit ICC-Profilen wurde fiir den Beobachterwinkel
2° und fur die Normlichtart D50 standardisiert.

Die Verdnderung des Messdatei-Layouts ist nur moglich, wenn zu einer
Messdatei verschiedene Layout-Varianten existieren. Dies betrifft zur Zeit das
ECI2002- und das IT8.7/3-Chart.

Wenn Sie einzelne Messfelder in der Messdatei mit der Maus doppelklicken,
so Offnet sich ein kleines Dialogfenster, in dem die spektrale Verteilung dieses
Messfeldes angezeigt wird.

Mit dieser Funktion lasst sich z.B. leicht feststellen, ob ein Papier optische
Aufheller verwendet. Doppelklicken Sie dazu auf das Messfeld des
Papierweil3. Weil3e Papiere ohne optische Aufheller haben einen fast
horizontalen Remissionsverlauf, wahrend Papiere mit optischem Aufheller im
Blaubereich einen nach oben gewdlbten Buckel aufweisen. Je groRer dieser
Buckel ausgepragt ist, um so mehr optische Aufheller sind im Papier
vorhanden.

Die Einstellungen im Register Messdaten werden beim Speichern der
Messdatei mitgesichert.
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Mehr zum Thema

MeasureTool

MeasureTool Funktionen
Messgerate konfigurieren

Mess- und Referenzdateien erzeugen
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Korrekturen mittels Messdaten
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Korrekturen mittels Messdaten

Haben Sie Fehlmessungen beobachtet, kbnnen Sie die einzelnen Farbfelder

nachmessen.

Ist die Farbverteilung der einzelnen Farbfelder des Testcharts
ungleichm&nig und weisen sie grof3ere Licken auf (z.B. bei grof3en
Pixelabstanden bei Large Format Printern), dann empfehlen wir eine
Mittelwertbildung beim Messen.

Mit der Messdatenkorrektur-Funktion konnen Dichteschwankungen von
Drucksystemen in den Messdaten ausgeglichen werden.

Mehr zum Thema

Ausgleich von Druckschwankungen
Ausgleich von Gradationsschwankungen
Nachmessen einzelner Farben
Mittelwertbildung beim Messen
MeasureTool

MeasureTool Funktionen

Nachmessen einzelner Farben

1. Zum Nachmessen verwenden Sie Messgerate, die Einzelmessungen
ausfiihren konnen. Uber den Button Gerate/Port gelangen Sie zum
Fenster Messgerate konfigurieren. Wéhlen Sie Ihr angeschlossenes
Messgerat aus der Liste. Stellen Sie den Messmodus Aufsicht ein,
wenn Sie ein Aufsichts-Testchart messen mdchten.

2. Klicken Sie auf Chart messen.

3. Wahlen Sie unter Offnen die Messdatei aus, bei der Sie einzelne
Farbfelder nachmessen wollen und klicken Sie anschlie3end auf
Starten.

4. Mit den Tasten zur Auswahl der Messfelder navigieren Sie an die
Stellen, die Sie neu messen mochten.

Mit dem Doppelpfeil nach links gehen Sie eine Spalte zurtck.
Mit dem Pfeil nach links gehen Sie ein Messfeld zurick.
Mit dem Pfeil nach rechts gehen Sie ein Messfeld vor.

5. Mitdem Doppelpfeil nach rechts gehen Sie eine Spalte vor. Stellen
Sie das Messintervall auf manuell, platzieren Sie das Messgerat auf
dem entsprechenden Farbfeld und fihren Sie die Messung aus. Wenn
Sie Ihre Messungen abgeschlossen haben, klicken Sie auf Stop und
schlieRen den Messdialog. Auf dem Bildschirm erscheint die
Messdatei, die Sie wie gewohnt speichern kénnen.
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Mehr zum Thema
Korrekturen mittels Messdaten
Mittelwertbildung beim Messen

Mittelwertbildung beim Messen

Mochten Sie ein Messfeld mehrfach messen, wahlen Sie vor der Messung im
Messfenster unter Messungen pro Feld die Anzahl der Messungen aus, die
auf einem Farbfeld ausgefuhrt werden sollen.

Wie Sie zum entsprechenden Messfenster gelangen, kénnen Sie unter
Eingabe-Testchart messen, Ausgabe-Testchart messen oder Testcharts
anderer Formate messen nachlesen.

Wird mehr als eine Messung ausgefuhrt, wird der Messkopf fir jede Messung
ein wenig versetzt und die Messungen gemittelt. Diese Funktion ist nur mit
dem GretagMacbeth SpectroScan maglich.

Hinweis: Standardmafig wird nur einmal auf einem Farbfeld gemessen.

Mehr zum Thema

Ausgleich von Druckschwankungen
Farbschwankungen im Auflagendruck
Korrekturen mittels Messdaten
Nachmessen einzelner Farben
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Messdatenkorrektur
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Messdatenkorrektur

In verschiedenen Druckverfahren entstehen, bedingt durch die verwendete
Technik, auf einem Druckbogen Farbauftragsschwankungen. Im Offsetdruck
entstehen diese z.B. durch unterschiedliche Farbfuihrung in den Druckzonen.
Diese Druckschwankungen finden sich letztlich auch in dem zur Profilierung
angedruckten Ausgabe-Testchart und damit im ICC-Profil wieder. Mit der
Funktion Messdatenkorrektur... kdnnen solche Farbauftragsschwankungen
ausgeglichen werden. Dies geschieht mit Hilfe spezieller, von LOGO
entwickelter Testcharts.

Um Dichteschwankungen von Drucksystemen in den Messdaten
auszugleichen:
1. Drucken Sie das LOGO Testchart TC 3.5 CMYK:.tif auf der zu
profilierenden Druckmaschine.
Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie das Testchart auf dem gleichen
Produktionsweg (mit allen farbbeeinflussenden Hard- und
Softwarekomponenten wie Anwendungsprogrammen, Druckertreiber
usw.) verarbeiten, auf dem Sie auch |hre spateren Druckauftrage
reproduzieren.
2. Erstellen Sie eine Drucker-Messdatei. Messen Sie dabei die
Kontrollfelder mit.
3. Wabhlen Sie nach der Messung bei aktivem Messdatenfenster den
Menipunkt Messdatenkorrektur im Werkzeuge-Meni aus.
4. Nach der automatischen Korrektur sollten die Messwerte unter einem
anderen Namen gespeichert werden.
Hinweis: Die Funktion Messdatenkorrektur ist nur mit den beiden
LOGO Testcharts TC 3.5 verfligbar.
Hinweis: Verwenden Sie zur Profilierung nur die Messwertdateien ohne
Kontrollfelder.

Die Messdatenkorrektur ist nun beendet. Um ein ICC-Ausgabeprofil zu
erstellen, starten Sie den ProfileMaker.

Mehr zum Thema

Farbschwankungen im Druckbogen
Verfahrensschritte der Messwertkorrektur
Automatische Messdatenkorrektur

Automatische Messdatenkorrektur

In einem vollautomatischen Prozess werden die Daten fur die
Messdatenkorrektur analysiert und korrigiert. Dabei werden im einzelnen
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folgende Arbeitsschritte vollzogen:

Die Software ermittelt anhand der rund um das Testchart angelegten
Kontrollfelder zun&chst die Druckrichtung.

Anschlieend wird aus den Kontrollfeldern der dominierende Farbwert
fur die CMYK -Farben errechnet.

Anhand dieser Werte werden danach die Messwerte in Abhangigkeit
der Lage der Messfelder entsprechend angeglichen.

SchlieR3lich missen noch die Kalibrierungsfelder aus dem Testchart
entfernt werden, damit die korrigierten Messwerte fiir die Berechnung
eines ICC-Profils verwendet werden kénnen.

Nach der Messdatenkorrektur erscheint das Testchart ohne die
Kontrollstreifen am Bildschirm.

Mehr zum Thema
Messdatenkorrektur
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Spotfarben Vergleichsmessung
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Spotfarben Vergleichsmessung

Mit dem Vergleichsmessungs-Fenster kbnnen Sie zwei aktuell gemessene
Werte miteinander vergleichen - visuell und Gber Zahlenwerte.

Zur Vergleichsmessung stehen Ihnen zwei Messmodi zur Verfigung:
* Farbmetrische Vergleichsmessung
* Densitometrische Vergleichsmessung

Zur Messung gehen Sie wie folgt vor:

1. Uber den Button Gerate/Port gelangen Sie zum Fenster Messgeréte
konfigurieren. Wahlen Sie Ihr angeschlossenes Messgerat aus der
Liste aus. Stellen Sie den Messmodus Aufsicht ein, wenn Sie ein
Aufsichts-Testchart messen mdochten.

2. Klicken Sie in der MeasureTool-Toolbar auf Spot.

3. Wahlen Sie den gewiunschten Messmodus und die dazugehdrigen
densitometrischen oder farbmetrischen Einstellungen aus.

4. Klicken Sie auf Referenz.

5. Platzieren Sie Ihr Messgeréat auf die gewtinschte Referenzfarbe und

klicken Sie auf Starten oder I6sen Sie die Messung am Messgeréat aus.

6. Klicken Sie auf Testmessung.

7. Platzieren Sie Ihr Messgerat auf die gewtinschte Testfarbe und klicken
Sie auf Starten oder l6sen Sie die Messung am Messgeréat aus.

Mehr zum Thema

Farbmetrische Vergleichsmessung
Densitometrische Vergleichsmessung

Farbmetrische Vergleichsmessung

1. Mdochten Sie eine Farbmetische Vergleichsmessung im
MeasureTool durchfiihren, wahlen Sie zunachst den gewlinschten
Farbraum (Lab, LCh, Luv, XYZ) aus.

Hinweis: Die Wahl des Farbraums beeinflusst die Anzeige bei der
Messung der Referenz- und Testfarbe. Die Berechnung des
Farbabstandes bleibt davon unberihrt.

2. Danach legen Sie den Beobachterwinkel und die gewtinschte Lichtart
fest.

Hinweis: Die Standardeinstellungen (2°/D50) im Vergleichsmessungs-
Fenster des MeasureTools entsprechen den Vorgaben zur
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farbmetrischen Auswertung nach ICC-Standard.

Die Auswertung des Farbabstandes erfolgt immer Gber die Angabe von LCh-
Werten.

Delta L: Abstand Helligkeit

Delta C: Abstand Chroma (Buntheit)

Delta h: Abstand Bunttonwinkel (Hue/Farbton)

Allerdings kdnnen Sie zur Berechnung des Farbabstandes verschiedene
Farbabstandsformeln zu Grunde legen:

Delta E: Farbabstand gesamt bezogen auf CIELAB

Delta E 94: Farbabstand nach CIE94

Delta E 2000: Farbabstand nach CIE2000

Delta E CMC(1:1): Farbabstand nach CMC(1:1)

Delta E CMC(2:1): Farbabstand nach CMC(2:1)

In dem Farbfeld wird in der linken, oberen Halfte der Referenzwert und in der
rechten unteren Halfte die Testmessung zum visuellen Vergleich angezeigt.

Mehr zum Thema

Farbmodelle und Toleranzensysteme
Spotfarben Vergleichsmessung
Densitometrische Vergleichsmessung

Densitometrische Vergleichsmessung

1. Mdchten Sie eine Densitometrische Vergleichsmessung im
MeasureTool durchfihren, wahlen Sie zunachst den korrekten Filter
Standard aus.

Hinweis: Wir empfehlen fur den europaischen Raum den Einsatz des
Filters DIN.

Hinweis. Beachten Sie, dass mit dem DIN-Filter nur Farben korrekt
gemessen werden kénnen, die sich nach der DIN-Norm richten.

2. Danach legen Sie den Farbauszug fest. Sie haben die Wahl zwischen:
1. Auto CMYK: Bei der Messung wird automatisch der korrekte

Farbfilter zur gemessenen Primarfarbe (CMYK) des
Druckprozesses rechnerisch vorgeschaltet.

2. C,M,Y, K: Sie entscheiden selbst, mit welchem Farbfilter Sie einen
Farbwert messen méchten.

3. Spezial: Mit Spezial wird ein mathematischer Filter vorgeschaltet,
der sich an dem aktuellen Dichtemaximum der gemessenen Farbe
orientiert und somit keinem Standardfilter entspricht.

Hinweis: Bevor Sie einen Dichtewert messen, nullen Sie Ihr
Messgerat auf Papierweil3 tGber die Option Papierweild messen.
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Die Densitometrische Auswertung erfolgt immer Uber die Angabe von
Dichtewerten.

Bei der Auswertung tber den Farbfilter MultiColor wird gleichzeit der
Nanometer-Bereich (spektrale Wert) angegeben, in dem die gemessene
Farbe ihr Dichtemaximum aufweist.

Hinweis: Bei Vergleichsmessungen wird immer der bei der Referenzmessung
gewahlte Filter verwendet. Dies ist inbesondere beim Farbauszug MultiColor
zu beachten.

In dem Farbfeld wird in der linken, oberen Halfte der Referenzwert und in der
rechten unteren Halfte die Testmessung zum visuellen Vergleich angezeigt.

Mehr zum Thema

Spotfarben Vergleichsmessung
Farbmetrische Vergleichsmessung
Densitometer

Dichte

7



Messdateien vergleichen
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Messdateien vergleichen

Mit der Funktion Vergleichen farbmetrischen, densitometrischen und die
Farbtonstabilitat betreffenden Abweichungen ermitteln. Die Software
errechnet automatisch eine Statistik und stellt die Farb- oder
Dichteabweichungen zwischen den einzelnen Feldern der Messdatei in Form
von Delta-Werten visuell und mit Hilfe von Zahlen dar.

Hinweis: Die densitometrische und die Farbtonumschlag-Option stehen
nur bei spektralen Messdateien (gemessen unter ProfileMaker 5.0 oder
hoéher) zur Verfigung.

1.

2.

3.

4.

5.

Klicken Sie in der MeasureTool-Toolbar auf Berechnen/Vergleichen.
Das Vergleichen-Fenster 6ffnet sich.
Waéhlen Sie den farbmetrischen oder densitometrischen Modus oder
die Farbtonstabilitat-Option aus.
Laden Sie die erste Messdatei: Uber Offnen oder ziehen Sie diese per
Drag&Drop auf das linke Miniaturfenster.
Tipp: Bereits im Hintergrund gedffnete Messdaten kénnen besonders
schnell ausgewahlt werden, da diese im oberen Bereich der Offnen-
Liste erscheinen
Laden Sie die zweite Messdatei: Uber Offnen oder ziehen Sie diese
per Drag&Drop auf das rechte Miniaturfenster.
Hinweis: Zu vergleichende Messdaten missen im gleichen Farbmodus
vorliegen und vom gleichen Testchart-Typ sein. Ausnahme: ECI2002
Testcharts im random und visual Layout lassen sich, aufgrund des ID -
Bezugs der Farbfelder, miteinander vergleichen.
Die folgenden Optionen stehen nur beim Einsatz von spektralen
Messdateien (gemessen unter ProfileMaker 5.0 oder hoher) zur
Verfugung.
Option Densitometrisch: Wéahlen Sie einen Filter Standard und einen
Farbauszug aus. Der Beobachterwinkel und die Lichtart sind fest
definiert, genauso wie der Weil3bezug, der mit Papierweil} fest definiert
ist.
Option Farbmetrisch: Haben Sie spektrale Messdateien gedffnet,
kénnen Sie fir jede Messdatei einen Beobachterwinkel und eine Lichtart
auswahlen.
Option Farbtonstabilitat: Haben Sie eine spektrale Messdatei gedffnet
und einen Beobachterwinkel sowie zwei Lichtarten ausgewahlt, konnen
Sie fur diese Messdatei Uberprifen, wie stark die einzelnen Farbtone auf
Beleuchtungswechsel reagieren. Dies kann z.B. interessant sein, wenn
ein Proof unter D50 betrachtet, das Endprodukt allerdings unter einer
anderen Lichtart verwendet wird.

6. Das Statistikfenster stellt, je nach Voreinstellung, die Farb- oder

Dichteabweichungen der geladenen Messwertdateien dar.
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Sie kbnnen die Vergleichsdaten auch als Report speichern. Der Statistik-
Report 6ffnet sich automatisch nach dem Speichern.
Hinweis: Bereits fertige ProfileMaker-ICC-Profile kbnnen in das Vergleichen-

Fenster importiert werden. Die integrierten Messwerte werden dabei
automatisch ausgelesen.

Mehr zum Thema

Farbmodelle und Toleranzsysteme
Statistikfenster Farbmetrisch
Statistikfenster Densitometrisch
Report

Statistikfenster Farbmetrisch

Nachdem Sie die Option Farbmetrisch oder Farbtonstabilitat ausgewahlt
und die Messdateien, wie unter Messdateien vergleichen beschrieben, in das
Statistikfenster geladen haben, erhalten Sie verschiedene statistische
Auswertungen.

Delta E-Werte fur Farbabweichungen bezogen auf CIELAB:
Delta E: Farbabstand gesamt bezogen auf CIELAB
Delta E 94: Farbabstand nach CIE94
Delta E 2000: Farbabstand nach CIE2000
Delta E CMC(1:1): Farbabstand nach CMC(1:1)
Delta E CMC(2:1): Farbabstand nach CMC(2:1)

* Gesamt: aller Farbfelder des gesamten Testcharts.

* Besten 90%: Farbfelder mit den geringeren Delta E-Abweichungen.

* Schlechtesten 10%: Farbfelder mit den hochsten Abweichungen.

* Der Mittelwert errechnet sich, indem alle zur Berechnung
herangezogenen Delta E-Werte aus dem Testchart-Vergleich
aufsummiert und diese Summe durch die Anzahl der Farbfelder geteilt
wird (arithmetrisch Mittel).

* Das Sigma ist die Standardabweichung der betrachteten Delta E-
Werte zum arithmetischen Mittelwert. Die Standardabweichung
bestimmt die Form der sogenannten Gaul3schen Fehlerkurve. Die
Kurve kennzeichnet die normale Haufigkeitsverteilung der Delta E-
Werte um den arithmetischen Mittelwert herum, also wie weit die
einzelnen Delta E-Werte von dem Mittelwert entfernt sein kdnnen.

e Das Maximum gibt die im Vergleich vorkommende Delta E-
Spitzenabweichung an.

Die schlechtesten 10 % der Farbfelder werden Gelb umrandet. Das Feld mit
dem schlechtesten Delta E-Wert wird Rot umrandet.
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Wenn Sie mit der Maus Uber die Farbfelder fahren, erscheint am unteren
Rand des Statistikfensters eine Anzeige mit folgenden Daten:
Ref: LAB-Wert Farbfeld erste Messdatei (links oben)
Sample: LAB-Wert Farbfeld zweite Messdatei (rechts oben)
Delta: Farbabstand Delta E der beiden Farbfelder

Sobald Sie ein Farbfeld anklicken, werden die Daten dieses Farbfeldes in
einer zweiten Zeile am unteren Rand des Statistikfensters verankert. Halten
Sie die Maus danach auf ein anderes Farbfeld, ohne zu klicken, erscheint in
der ersten Zeile der Wert dieses Farbfeldes. So kénnen Sie zwei Farbfelder
miteinander vergleichen.

Mehr zum Thema

Messdateien vergleichen
Statistikfenster Densitometrisch
Report

Farbmodelle und Toleranzensysteme

Statistikfenster Densitometrisch

Nachdem Sie die im MeasureTool die Option Densitometrisch ausgewahlt
und die Messdateien, wie unter Messdateien vergleichen beschrieben, in das
Statistikfenster geladen haben, erhalten Sie eine statistische Auswertung.
Hinweis: Der Delta-Wert fur die Dichte bezieht sich auf die Differenz zwischen
dem Messwert zweier Messwertdateien.

Die Messdatei wird im densitometrischen Modus in Graustufen dargestellt.
Uber die Farbauszug-Auswahl kénnen Sie sich die einzelnen Farbausziige
anzeigen lassen. Allerdings wird bei der Darstellung am Monitor der maximale
Dichtewert immer auf 100% gezogen.

Die schlechtesten 10 % der Farbfelder werden Gelb umrandet. Das Feld mit
der gréf3ten Dichteabweichung wird Rot umrandet.

Klicken Sie ein Farbfeld an, erscheint am unteren Rand des Statistikfensters
eine Anzeige mit folgenden Daten:

* Ref: Dichte-Wert Farbfeld erste Messdatei (links oben)
* Sample: Dichte-Wert Farbfeld zweite Messdatei (rechts oben)
* Delta: Dichteabstand Delta der beiden Farbfelder

Sobald Sie ein Farbfeld anklicken, werden die Daten dieses Farbfeldes in
einer zweiten Zeile am unteren Rand des Statistikfensters verankert. Halten
Sie die Maus danach auf ein anderes Farbfeld, ohne zu klicken, erscheint in
der ersten Zeile der Wert dieses Farbfeldes. So kénnen Sie zwei Farbfelder
miteinander vergleichen.




Mehr zum Thema

Dichte

Messdateien vergleichen
Statistikfenster Farbmetrisch
Statistikfenster Farbtonstabilitat
Statistische Auswertung

Report

Statistikfenster Farbtonstabilitat

Nachdem Sie die Option Farbmetrisch oder Farbtonstabilitat ausgewahlt
und die Messdateien, wie unter Messdateien vergleichen beschrieben, in das
Statistikfenster geladen haben, erhalten Sie verschiedene statistische

Auswertungen.

Delta E-Werte fur Farbabweichungen bezogen auf CIELAB:
Delta E: Farbabstand gesamt bezogen auf CIELAB
Delta E 94: Farbabstand nach CIE94
Delta E 2000: Farbabstand nach CIE2000
Delta E CMC(1:1): Farbabstand nach CMC(1:1)
Delta E CMC(2:1): Farbabstand nach CMC(2:1)

* Gesamt: aller Farbfelder des gesamten Testcharts.

* Besten 90%: Farbfelder mit den geringeren Delta E-Abweichungen.

* Schlechtesten 10%: Farbfelder mit den héchsten Abweichungen.

* Der Mittelwert errechnet sich, indem alle zur Berechnung
herangezogenen Delta E-Werte aus dem Testchart-Vergleich
aufsummiert und diese Summe durch die Anzahl der Farbfelder geteilt
wird (arithmetrisch Mittel).

* Das Sigma ist die Standardabweichung der betrachteten Delta E-
Werte zum arithmetischen Mittelwert. Die Standardabweichung
bestimmt die Form der sogenannten Gaul3schen Fehlerkurve. Die
Kurve kennzeichnet die normale Haufigkeitsverteilung der Delta E-
Werte um den arithmetischen Mittelwert herum, also wie weit die
einzelnen Delta E-Werte von dem Mittelwert entfernt sein kdnnen.

e Das Maximum gibt die im Vergleich vorkommende Delta E-
Spitzenabweichung an.

Die schlechtesten 10 % der Farbfelder werden Gelb umrandet. Das Feld mit
dem schlechtesten Delta E-Wert wird Rot umrandet.

Wenn Sie mit der Maus Uber die Farbfelder fahren, erscheint am unteren
Rand des Statistikfensters eine Anzeige mit folgenden Daten:
Ref: LAB-Wert Farbfeld erste Messdatei (links oben)

Sample: LAB-Wert Farbfeld zweite Messdatei (rechts oben)
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Delta: Farbabstand Delta E der beiden Farbfelder

Sobald Sie ein Farbfeld anklicken, werden die Daten dieses Farbfeldes in
einer zweiten Zeile am unteren Rand des Statistikfensters verankert. Halten
Sie die Maus danach auf ein anderes Farbfeld, ohne zu klicken, erscheint in
der ersten Zeile der Wert dieses Farbfeldes. So kénnen Sie zwei Farbfelder
miteinander vergleichen.

Mehr zum Thema

Messdateien vergleichen
Statistikfenster Densitometrisch
Report

Farbmodelle und Toleranzensysteme

Statistische Auswertung

Vergleichen Sie im MeasureTool zwei Messdateien miteinandner, erhalten
Sie automatisch eine statistische Auswertung nach folgenden Kriterien:

* Der Mittelwert errechnet sich, indem alle zur Berechnung
herangezogenen Delta E-Werte aus dem Testchart-Vergleich
aufsummiert und diese Summe durch die Anzahl der gemessenen
Felder geteilt wird (arithmetrisches Mittel).

* Das Sigma ist die Standardabweichung der betrachteten Delta E-
Werte zum arithmetrischen Mittelwert. Die Standardabweichung
bestimmt die Form der sogenannten Gaufl3schen Fehlerkurve. Die
Kurve kennzeichnet die normale Haufigkeitsverteilung der Delta E-
Werte um den arithmetrischen Mittelwert herum, also wie weit die
einzelnen Delta E-Werte von dem Mittelwert entfernt sein kdnnen.

* Das Maximum gibt die im Vergleich vorkommende Delta E-
Spitzenabweichung an.

Gesamt: aller Felder des gesamten Testcharts.
Besten 90%: Felder mit den geringeren Delta E-Abweichungen.
Schlechtesten 10%: Felder mit den hochsten Abweichungen.

Mehr zum Thema
Messdateien vergleichen
Statistikfenster Farbmetrisch
Statistikfenser Densitometrisch
Report

Report



Die Statistiken des MeasureTools kbnnen Sie in einem Report speichern.
Der Report wird in Form einer ASCII-Tabelle angelegt.

Der farbmetrische Report enthalt neben den einzelnen absoluten
Messwerten der beiden Vergleichsdateien die Delta E-, Delta L-, Delta
a- und Delta b-Werte fiir jedes einzelne Farbfeld sowie die Gesamt-
Standardabweichung (Sigma Gesamt).

Der densitometrische Report enthalt die Dichtewerte der beiden
Vergleichsdateien, die Dichteabweichung (Delta) fur jedes einzelne
Farbfeld und die Gesamt-Standardabweichung.

Der Farbtonstabilitat-Report enthélt neben den einzelnen absoluten
Messwerten der Messdatei die Delta E-, Delta L-, Delta a- und Delta b-
Werte flr jedes einzelne Farbfeld sowie die Gesamt-
Standardabweichung (Sigma Gesamt) der beiden auf den
Messdatensatz angewendeten Lichtarten.

Gleichzeitig werden die Reports in Form einer Helligkeitsstufen-Ansicht am
Bildschirm getffnet. Je grof3er der Delta-Wert bzw. je h6her die optische
Dichte fir ein bestimmtes Farbfeld ist, desto dunkler die Graustufe.

Mehr zum Thema
Messdateien vergleichen
Statistikfenster Densitometrisch
Statistikfenster Farbmetrisch
Statistikfenster Farbtonstabilitat
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Messdateien mitteln

Mit der Funktion Mitteln kénnen Sie beliebig viele Messdaten, die in einem
CIE-Farbraum (LAB, XYZ, LUV) vorliegen, mitteln. Voraussetzung hierfur ist,
dass die Messdaten von einem gleichen Testchart-Typ stammen und im
gleichen CIE-Farbmodus (z.B. CIELAB) vorliegen.

1. Klicken Sie in der MeasureTool-Toolbar auf Berechnen/Mitteln. Das
Mitteln-Fenster 6ffnet sich.
2. Uber Hinzufuigen laden Sie die gewiinschten Messdateien in das
Listenfeld.
3. Bestimmen Sie die Mittlungsmethode (Einfach oder Gewichtet) und
den CIE-Farbraum.
Hinweis: Bei mehr als zwei zu mittelInden Messdateien ist die
gewichtete Methode zu empfehlen.
Hinweis: Verwenden Sie als Standardeinstellung den LAB-Farbraum.
4. Klicken Sie auf Mitteln, um die Mittelwert-Messdatei berechnen und
speichern zu lassen.
Hinweis: Nicht-spektrale Daten kdnnen im MeasureTool mit spektralen Daten
verglichen, aber nicht gemittelt werden.

Nach dem Speichervorgang erscheint die gemittelte Testchart-Datei auf dem
Bildschirm und kann bei Bedarf z.B. mit dem Vergleichswerkzeug weiter
analysiert werden.

Mehr zum Thema

Farbschwankungen im Auflagendruck
Aktualisierung der Messdaten einer Druckmaschine
Abweichungen zwischen Druckmaschinen
Mittlungsmethode und Farbraum

Mittlungsmethode und Farbraum

Zum Mitteln von Messdateien missen Sie Voreinstellungen zu der
Mittlungsmethode und dem Farbraum vornehmen.

Mittlungsmethode

* Die Standardeinstellung Gewichtet sorgt dafiir, dass Messwerte mit
besonders grol3en Abweichungen bei der Mittelwertbildung weniger
bertcksichtigt werden.

* Die Option Einfach bildet den arithmetischen Mittelwert
((atb+c+...+n)/n) fur jedes Farbfeld. Besonders beim Mitteln von mehr
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als zwei Messdateien ist es empfehlenswert, nicht nur ein einfaches
arithmetisches Mittel zu bilden, sondern die gewichtete Methode
anzuwenden.
Farbraum
Wabhlen Sie im Einblendmeni Farbraum ein Referenz-Farbsystem, nach
dessen Gesetzmaligkeiten die Daten gemittelt werden sollen. Die
unterschiedlichen farbmetrischen Eigenschaften des CIELAB-, CIEXYZ- und
CIELUV-Farbraums fihren zu verschiedenen Ergebnissen bei der Mittlung.
Im Lab- und Luv-Farbraum sind alle Farben visuell gleichabstandig
zueinander angeordnet, wahrend XYZ nicht gleichabstandig ist. In XYZ und
Luv liegen dagegen alle Farben, die zu einer Farbart gehdren, auf geraden
Linien, wahrend sie im Lab-Farbraum je nach Farbart auf gekriimmten Linien
liegen.

Mehr zum Thema
Messdateien mitteln
MeasureTool
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Testchart Generator

Zum Generieren von ICC-Profilen, bendtigen Sie Testcharts. Mit Hilfe des
Testchart Generators konnen Sie Ihre eigenen Testcharts nach lhren
Anforderungen, unter Beriicksichtigung lIhrer Ausgabe- und
Messbedingungen kreieren.

Zusatzlich kénnen Sie Linearisierungstestcharts generieren. Die
Linearisierungscharts dienen der ICC-Profil-Nachlinearisierung (im
ProfileEditor).

Das selbst kreierte Testchart wird immer als TIFF- oder PDF-Datei und als
Referenz-Datei gespeichert. Die TIFF-/PDF-Datei konnen Sie auf Inrem
Drucksystem ausgeben. Die Referenzdatei-Datei verwenden Sie spater als
Layoutreferenz zum Messen des gedruckten Charts.

Hinweis: Ein selbst generiertes MultiColor-Testchart wird als DCS 2.0
gesichert.

Hinweis: Fur das Messgerat iCColor wird zusatzlich eine CSV-Datei generiert.

Der Testchart Generator enthalt die Module:
* Linearisierungschart generieren
* Testchart aus existierender Referenzdatei generieren
* Neues Testchart generieren
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Linearisierungschart generieren

Uber die Funktion Linearisierungschart generieren, kénnen Sie im
Testchart Generator ein Linearisierungschart unter Berticksichtigung lhrer
Ausgabe- und Messbedingungen entsprechend lhren Anforderungen
definieren.

Mit Hilfe des selbstgenerierten Linearisierungscharts kénnen Sie mit den
entsprechenden MeasureTool-Funktionen eine Testchart Optimierung
und/oder eine ICC-Profil Nachlinearisierung im ProfileEditor durchfthren.

Das Generieren eines neuen Linearisierungscharts geschieht in zwei
Schritten: Zunéachst missen Sie die Farbkanéle definieren und danach das
Linearisierungschart-Layout festlegen.

Mehr zum Thema

Testchart Generator

Nachlinearisierung

Farbkanale des Linearisierungscharts
Layout des Linearisierungscharts
Kanale bearbeiten

Testchart aus Referenzdatei generieren
Neues Testchart generieren

Farbkanéle des Linearisierungscharts

Um ein Linearisierungschart zu generieren:
1. Klicken Sie auf den Button Linearisierungschart generieren im
Testchart Generator-Fenster.
2. Wahlen Sie in dem sich 6ffnenden Fenster die Farbkanéale aus, mit
denen lhr Ausgabesystem arbeitet.
* Konventionell: RGB, CMYK, CMYK Rot Blau, Hexachrome
* MultiColor: Mehrfarbensysteme mit bis zu 10 Farben
* Bei aktivierter CMYK-Checkbox werden die ersten 4 Farben aus
CMYK aufgebaut.
* Inder Kanalibersicht werden alle gewéahlten Kanale mit ihren
aktuellen Namen angezeigt.
* Haben Sie Konventionel/lCMYK Rot Blau, Hexachrome oder
MultiColor gewahlt, konnen Sie die Bezeichnung und die Farben

der editierbaren Kanale Giber Kanale bearbeiten selbst festlegen.
Die definierten Farbwerte werden je Kanal als Lab-Werte angezeigt.
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Hinweis: Alle Kanaleinstellungen lassen sich speichern und
zuriicksetzen. Alte Kanaleinstellungen (sprich die Lab- oder spektralen
Werte) konnen bei Bedarf wieder geladen werden.
3. Klicken Sie auf den Pfeil am unteren Fensterrand, um das Layout des
Linearisierungscharts festzulegen.

Mehr zum Thema
Linearisierungschart generieren

Layout des Linearisierungscharts
Kanale bearbeiten

Testchart aus Referenzdatei generieren
Neues Testchart generieren

Testchart Generator

Layout des Linearisierungscharts

Nachdem Sie die Farbkanéale des Linearisierungscharts definiert haben,
koénnen Sie nun das Layout des Linearisierungscharts festlegen:
1. Klicken Sie auf den Pfeil am unteren Fensterrand, um im nachsten

Dialog folgende Parameter festzulegen:

* Die Anzahl der Farbabstufungen im Chart

* Das Messgerat, mit dem das Linearisierungschart eingelesen
werden soll

* Das Bogenformat, das Sie auch frei definieren kbnnen

* Die Patchhdhe und -breite zur Definition der einzelnen Farbfelder

* Den minimalen/maximalen Vorlauf/Nachlauf vom Chart bis zum
Papierrand (nur bei ICColor)

Hinweis: Verwenden Sie das Messgeréat ICColor, sollten Sie bei
Papieren, die Probleme mit der Papierfihrung bereiten kbnnten (z.
B. sehr diinnes Papier), den Vorlauf etwas grol3er einstellen.

* Den Testchartnamen
Tipp: Klicken Sie mit Ihrer Maus in das abgebildete Testchart und
halten Sie die Maus gedrtickt, um sich das Testchart vergrofRert
anschauen zu kénnen.

2. Speichern Sie das Linearisierungschart. Beim Speichern werden zwei

verschiedene Dateien angelegt:

* Bitmap-Dateien fir die Ausgabe auf Inrem Drucksystem. Bei
CMYK - und RGB-Charts werden TIFF- oder PDF-Datei
geschrieben und bei Mehrkanal-Charts EPS-Dateien.

Hinweis: Wahlen Sie die Option Quicksave werden die Bitmap-

Dateien mit dem von Ihnen definierten Namen automatisch in die
Testchart-Ordner des ProfileMakers abgelegt.

* Eine Referenzdatei im Text-Format, die bereits vorweg generiert
wurde. Auf Basis dieser Referenzdatei kann das Chart gemessen
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und das ICC-Profil berechnet werden.

Hinweis: Wahlen Sie die Option Quicksave werden die

Referenzdateien mit dem von Ihnen definierten Namen

automatisch in die Referenz-Ordner des ProfileMakers abgelegt.
Hinweis: Alle Parameter stehen in Abhangigkeit zueinander, sollte das
Linearisierungschart nach der Definition aller Parameter nicht komplett
auf dem gewahlten Bogenformat untergebracht werden kdnnen, wird es
automatisch auf mehrere Seiten verteilt.

Mehr zum Thema
Linearisierungschart generieren
Farbkanéle des Linearisierungscharts
Kanale bearbeiten

Testchart aus Referenzdatei generieren
Neues Testchart generieren

Testchart Generator

Kanale bearbeiten

Uber Kanéale bearbeiten im Testchart Generator kénnen Sie die Farbkanéle
Ihres Charts einzeln bearbeiten bzw. neu definieren.

Hinweis: Die Option Druckwerke bearbeiten steht nur beim Arbeiten mit
CMYK Rot Blau, Hexachrome® und mit N-Kanélen (MultiColor) zur

Verflgung.

1.

2.

hw

Klicken Sie im Testchart Generator auf Linearisierungschart generieren
oder Neues Testchart generieren.

Waéhlen Sie unter den Kanalvorgaben KonventionellCMYK Rot Blau,
Hexachrome® oder MultiColor aus.

Klicken Sie auf den Button Kanéle bearbeiten.

Wahlen Sie unter Kanal die Farbe aus, die Sie bearbeiten mochten.
Geben Sie dem Kanal einen eindeutigen Namen. Gleichzeitig wird die
Bezeichnung im Testchart Generator aktualisiert.

Sie haben drei Méglichkeiten eine Farbe zu definieren. Wahlen Sie
eine Farbe aus, indem Sie

* Lab-Werte eingeben

* Eine Spotmessung starten (nur bei angeschlossenem Messgerat)
* Einen PANTONE®-Ton uber den Farbwahler auswahlen

* Eine CxF-Datei mit einer Farbliste tber den Farbwahler auswahlen
Uber den Schieberegler Individueller Maximalauftrag kénnen Sie

definieren, wie hoch die Flachendeckung der einzelnen Farbe bei der
Ausgabe maximal sein soll

Hinweis: Die konventionellen Farbkanale (CMYK) mussen nicht verandert
werden.
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Hinweis: Mochten Sie alle MultiColor-Kanale bearbeiten und sollen im Zuge
dessen keine CMYK-Kanéle in dem zu generierenden Testchartl enthalten
sein, deaktivieren Sie die Checkbox Mit CMYK.

Mehr zum Thema
Linearisierungschart generieren
Farbkanale des Linearisierungscharts
Layout des Linearisierungscharts
Testchart aus Referenzdatei generieren
Neues Testchart generieren

Testchart Generator
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Testchart aus Referenzdatei generieren
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Testchart aus Referenzdatei generieren

Mit dem Testchart Generator kdnnen Sie aus bereits vorhanden
Referenzdateien Testcharts mit einem anderem Layout-Aufbau generieren.

Mehr zum Thema

Testchart Generator
Linearisierungschart generieren
Neues Testchart generieren

Neuer Testchart-Layoutaufbau

Um aus bereits vorhanden Testchart-Referenzdateien, Testcharts mit einem

anderem Layout-Aufbau zu generieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie Uber Referenzdatei laden unter Testchart aus
Referenzdatei generieren eine bestehende Referenzdatei.
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Folgende Parameter stehen lhnen zur Definition des neuen Layout-

Aufbaus zur Auswabhl:

Das Messgerat, mit dem das Linearisierungschart eingelesen
werden soll
Das Bogenformat inklusive des Bogenrandes, die Sie auch frei
definieren kdnnen. Die Bogenrander werden in der Vorschau
visualisiert
Die Patchhthe und -breite zur Definition der einzelnen Farbfelder
Den minimalen/maximalen Vorlauf/Nachlauf vom Chart bis zum
Papierrand (nur bei iCColor)
Hinweis: Verwenden Sie das Messgerét iCColor, sollten Sie bei
diinnem Papier den Vorlauf etwas groi3er einstellen.
Den Testchartnamen

Tipp: Klicken Sie mit Ihrer Maus in den abgebildete Testchart und
halten Sie die Maus gedrtickt, um sich den Testchart vergrofert
anschauen zu kénnen.

Speichern Sie das Linearisierungschart. Beim Speichern werden zwei

verschiedene Dateien angelegt:

Bitmap-Dateien fur die Ausgabe auf Ihrem Drucksystem. Bei
CMYK- und RGB-Charts werden TIFF- oder PDF-Datei
geschrieben und bei Mehrkanal-Charts EPS-Dateien.
Hinweis: Wahlen Sie die Option Quicksave werden die Bitmap-
Dateien mit dem von Ihnen definierten Namen automatisch in die
Testchart-Ordner des ProfileMakers abgelegt.
Eine Referenzdatei im Text-Format, die bereits vorweg generiert
wurde. Auf Basis dieser Referenzdatei kann das Chart gemessen



und das ICC-Profil berechnet werden.
Hinweis: Wahlen Sie die Option Quicksave werden die
Referenzdateien mit dem von Ihnen definierten Namen

automatisch in die Referenz-Ordner des ProfileMakers abgelegt.

Hinweis: Alle Parameter stehen in Abhangigkeit zueinander, sollte den
Testchart nach der Definition aller Parameter nicht komplett auf dem
gewahlten Papierformat untergebracht werden kdénnen, wird es automatisch
auf mehrere Seiten verteilt.

Mehr zum Thema
Testchart aus Referenzdatei generieren
Testchart Generator
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Neues Testchart generieren
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Neues Testchart generieren

Uber die Option Neues Testchart generieren im Testchart Generator kdnnen
Sie lhre Testcharts unter Berticksichtigung Ihrer Ausgabe- und
Messbedingungen nach Ihren Anforderungen definieren und, falls gewiinscht,
eine Testchart Optimierung durchfihren.

Das Generieren eines neuen Testcharts geschieht in zwei Schritten:
Zunachst mussen Sie die Kandale definieren und danach das Testchart-Layout
festlegen.

Hinweis: Beim Speichern des Testcharts wird eine Bitmap-Datei und eine
Referenzdatei angelegt. Der Testchart Generator schreibt automatisch alle
zur Testchartgenerierung vorgenommenen Einstellungen mit in die
Referenzdatei. Dazu z&hlt auch die CMYK-Separationsvorschrift. Wird die
selbst generierte Referenzdatei spater zur Profilgenerierung im ProfileMaker
wieder geoffnet, werden die Separationseinstellungen automatisch
ausgelesen und vorgewabhit.

Hinweis: Wir empfehlen unbedingt die CMYK- und MultiColor-
Separationseinstellungen, mit denen das Testchart generiert wurde, auch
zur Profilberechnung zu Ubernehmen und nicht zu verandern. Eine
nachtragliche Veranderung der Einstellungen ist zwar moglich, wird in der
Regel aber ein leicht eingeschranktes Ergebnis liefern.

Mehr zum Thema

Testchart Generator

Testchart Farbkandale definieren
Testchart-Layout festlegen
Linearisierungschart generieren
Testchart aus Referenzdatei generieren
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Testchart Farbkanale definieren
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Testchart Farbkanale definieren

Um ein neues Testchart zu generieren definieren Sie zunéchst die
Farbkanéle:

1.

2.

Klicken Sie auf den Button Neues Testchart generieren im Testchart
Generator-Fenster.

Wabhlen Sie in dem sich 6ffnenden Fenster die Farbkanéle aus, mit
denen lhr Ausgabesystem arbeitet.

* Konventionell: RGB, CMYK, CMYK Rot Blau, Hexachrome

* MultiColor: Mehrfarbensysteme mit bis zu 10 Farben

Hinweis: Bestehende Kanéle kdnnen nachtraglich Gber den GoP
bearbeitet und Kanale entfernt werden. Ein Hinzufligen von
Kandlen ist nicht méglich. Achten Sie deshalb bereits beim
Generieren eines MultiColor-Testcharts darauf, dass das Testchart
und damit das spatere ICC-Profil, im Hinblick auf die weitere
Verwendung fur andere Druckauftrage, tber eine ausreichende
Anzahl Kandle verfugt.

Hinweis: Bei aktivierter CMYK -Checkbox werden die ersten 4
Farben aus CMYK aufgebaut.

Die Kanalubersicht zeigt Ihnen die gewahlten Kanéle in Ihren

aktuellen Farben, mit Namen und den aktuellen Lab-Werten an.

* Haben Sie Konventionel/lCMYK Rot Blau, Hexachrome oder
MultiColor aktiviert, kdnnen Sie die Farben der editierbaren Kanéle
Uber Kanéle bearbeiten selbst definieren. Zusatzlich kénnen Sie
Uber die Erweiterte Kanalkontrolle den Tintenauftrag entsprechend
Ihren Anforderungen steuern.

* Enthalt Ihr Testchart CMYK -Farbkanéle, missen Sie eine CMYK -
Separationsvorschrift festlegen.

* Der angezeigte Maximalwert des Gesamtfarbauftrages richtet
sich immer nach der Anzahl der gewahlten Farbkanale.

Tipp: In der Praxis hat sich eine Obergrenze von maximal 400%,
auch bei der Verwendung von mehr als 4 Farben, bewahrt.
Grundsatzlich hangt dieser Wert allerdings vom verwendeten
Drucksystem ab.

Klicken Sie auf den Pfeil am unteren Fensterrand, um im nachsten

Dialog das Testchart-Layout festzulegen.

Alle Einstellungen lassen sich speichern und zuriicksetzen.
Hinweis: Alte Einstellungen kdnnen bei Bedarf wieder geladen werden.

Mehr zum Thema
Erweiterte Kanalkontrolle
Testchart-Layout festlegen
Neues Testchart generieren
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Testchart Generator
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Erweiterte Kanalkonfrolle
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Erweiterte Kanalkontrolle

Arbeiten Sie im Testchart Generator beim Generieren neuer Testcharts mit
CMYK Rot Blau, Hexachrome oder MultiColor, steht Ihnen die Erweiterte

Kanalkontrolle zur Verfigung.

Mit Hilfe der erweiterten Kanalkontrolle kénnen Sie den Tintenauftrag fur Ihr
Digitaldrucksystem unter der Berticksichtigung verschiedener Gesichtspunkte
optimieren.

Unter Farbverbrauch minimieren, berechnet der Testchart Generator
automatisch Farbkombinationen die auf einer maglichst geringen
Flachendeckung basieren. Ziel dieser globalen Einstellung ist es,
Farbe zu reduzieren und damit Kosten zu sparen.

Wahlen Sie Tintenprioritaten, wenn Sie ein MultiColor-Testchart
generieren mochten, das, so weit moglich, statt Sonderfarben CMYK

benutzt. Unter Kanal bearbeiten erscheint ein weiterer Regler, mit dem
Sie die Prioritat jedes einzelnen Kanals festlegen kénnen.

Hinweis: Enthalt das Testchart alle 4 Primarfarbkanéle (CMYK) werden
die Kanale zusammengefasst, so dass Sie das Verhéaltnis CMYK -
gesamt zu den Sonderfarben bestimmen kdnnen. Das Verhéltnis von
CMYK untereinander wird durch die CMYK -Separationseinstellungen
definiert.
Wenn Sie Metameriestabilitat aktivieren, werden Ihnen zwei Lichtarten
angezeigt. Wahlen Sie z.B. D50 und Lichtart CWF aus, wird das
Testchart, das daraus generierte ICC-Profil und somit auch ein
Ausdruck bei Verwendung dieses Profils, bei der Betrachtung unter
den beiden Lichtarten weniger unterschiedlich wirken, als das
normalerweise der Fall ware. Die Farbkombinationen werden so
zusammengerechnet, dass sich bei einem Wechsel der
Betrachtungslichtart von D50 nach CWF mdglichst wenig andert.

Hinweis: Wahlen Sie Keine unter Erweiterte Kanalkontrolle, wird das
Testchart in keinerlei Hinsicht eingeschrankt. Wir empfehlen diese
Einstellung, wenn die Separationseinstellungen der Profilgenerierung bei der
Testcharterstellung noch nicht feststehen und das Testchart méglichst flexibel
sein soll.

Hinweis: Arbeiten Sie im MultiColor-Modus und enthélt Ihr MultiColor-Datei
CMYK-Kanéle, steht Ihnen zusatzlich die Option CMYK -Separation zur
Verfugung.

Mehr zum Thema

Testchart Farbkandale definieren
Testchart-Layout festlegen
Neues Testchart generieren
Testchart Generator
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CMYK-Separation
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Separation

Da ein Ausgabe-ICC-Profil mit 4 und mehr Volltonfarben Informationen zum
Schwarzaufbau fuir die Separation der Bilddaten enthalten muss, ist es
notwendig, diese Einstellungen unter dem Menipunkt Separation
vorzunehmen.

Hinweis: Alle folgenden Einstellungen missen auf die Anforderungen des
jeweiligen Produktionsweges sowie Ausgabeverfahrens abgestimmt werden
und mit den Ublichen Parametern flr einen stabilen Produktionsprozess
Ubereinstimmen. Die Angaben zum Schwarzaufbau sollten besonders
sorgfaltig vorgenommen werden, da sie nachtraglich im ICC-Profil nicht
verandert werden kdnnen.

Hinweis: Wir empfehlen bei der Berechnung von ICC-Profilen von Drucken,
die zu Metamerie-Effekten besonders in den Grauténen neigen, einen hohen
Schwarzanteil zu verwenden.

I

Mehr zum Thema

Metamerie

Ausgabeprofil erstellen
MultiColor-Profil erstellen

Neues Testchart generieren

Aufbau des Separationsdialogs
Eigene Separationseinstellungen
Vordefinierte Separationseinstellungen

Aufbau des Separationsdialogs

Allgemeine Separationseinstellungen

Der Separationsdialog ist dreiteilig aufgebaut. Im oberen Teil definieren Sie
unter Voreinstellung und/oder Separation und mit den Schiebereglern fur
Schwarz und Gesamtfarbaufbau wie der Schwarzaufbau lhres
Druckverfahrens aussehen soll.

Vordefinierte Einstellungen

Alternativ zu den benutzerdefinierten Separationseinstellungen (Eigene)
koénnen Sie unter Voreinstellung auch vordefinierte Einstellungen fur
verschiedene Ausgabeverfahren verwenden.

Uber die Disketten-Buttons konnen Sie eigene Separationseinstellungen
(Drag&Drop-Unterstiitzung) laden oder speichern. Die Einstellungen werden
als Text-Datei abgelegt.
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Schwarzpunkt

Im mittleren Teil des Separationsfensters legen Sie fest, wie der wichtige
tiefste zu druckende Punkt, der Schwarzpunkt, aufgebaut sein soll. Die
angezeigten Werte richten sich nach lhren Einstellungen im oberen Teil des
Separationsdialogs (Schwarz und CMYK Max). Mit dem Balance-Button
berechnet der ProfileMaker in Abhangigkeit der Messwerte den optimalen
neutralen Schwarzpunkt fur Ihr Drucksystem.

Hinweis: Verwenden Sie immer den Balance-Button, auch wenn Sie mit
vordefinierten Einstellungen arbeiten: Damit ist sichergestellt, dass der
optimale, tiefste neutrale Schwarzpunkt im ICC-Profil gespeichert wird. Wenn
Sie anschlieRend die Parameter im ersten Teil, z.B. den Gesamtfarbauftrag
oder den Schwarzauftrag verandern, kann es sinnvoll sein, nochmals den
Balance-Button zu betatigen.

Hinweis: Wollen Sie bewusst von den Werten abweichen, die fiir den
Schwarzpunkt angegeben sind, haben Sie die Mdglichkeit individuelle CMYK -
Kombinationen einzugeben. Achten Sie dabei jedoch darauf, dass nicht nur
der Schwarzpunkt sondern auch die Grauachse einen Farbstich bekommen
kann. Ein Anwendungsfall fir die bewusste Manipulation des Schwarzwertes
konnte sein, mehr Cyan im Druck zu verwenden, um ein noch dunkleres
Schwarz zu erzeugen. Klicken Sie nicht auf den Balance-Button, wenn Sie
eine individuelle CMYK -Kombination verwenden wollen.

Schwarzbreite (Erweiterter Modus)

Mit der Schwarzbreite legen Sie fest, ob mehr oder weniger Schwarz in den
gesattigten Bildbereichen verwendet werden soll. Uber den Schieberegler
kann die relative Menge an Schwarz in den gesattigten Bereichen, die eine
hohere Buntheit aufweisen, gesteuert werden. Dadurch wird weniger Schwarz
in den &ulReren Bereichen, in denen der Farbton gesattigter/bunter ist,
verwendet.

In den Beispielbildern des Separationsdialogs kbnnen Sie einfach
nachvollziehen, welchen Effekt eine Anderung der Schwarzbreite hat. Die
Anderung der Schwarzbreite wirkt sich in den gesattigten Bereichen des
Bildes, jedoch nicht in den schwarzen Streifen der Fische aus.

Die emphohlene und gleichzeitig Standardeinstellung ist maximale
Schwarzbreite.

Hinweis: Diese Option ist hauptséachlich fur die flexible Steuermdglichkeit der
Separation im Tiefdruck vorgesehen. Die Verringerung der Schwarzbreite
kann mit einer Reduzierung des druckbaren Farbumfangs in dunklen
Bildbereichen einhergehen.

Von der Mdglichkeit, die Schwarzbreite zu verringen, sollten Sie nur dann
Gebrauch machen, wenn Sie mdglichst wenig Schwarz einsetzen wollen.
Allgemein gilt, dass Druckverfahren, die auch ohne Schwarz eine grol3e Tiefe
erzeugen konnen, mit der Verringerung der Schwarzbreite weniger
verschmutzte dunkle Farben erzielen kénnen.

In den meisten Fallen ist eine maximale Schwarzbreite die richtige Wabhl.
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Mehr zum Thema

Ausgabeprofil erstellen

MultiColor-Profil erstellen

Separation

Eigene Separationseinstellungen
Vordefinierte Separationseinstellungen
Profilierung von Drucksystemen
Profilierung von MultiColor-Drucksystemen
Kalibration und Standardisierung

Eigene Separationseinstellungen

Wahlen Sie im Separations-Fenster des ProfileMakers unter
Voreinstellungen die Option Eigene aus, kdnnen Sie die
Separationseinstellungen fir Ihr Druckerprofil selbst definieren.

Separationsmethode

Waéhlen Sie im Einblendmeni Separation ein gewtinschtes
Farbaufbauverfahren.

Sie kdnnen zwischen UCR, GCR 1-4, NoK (kein Schwarz) und MaxK

(Maximum Schwarz) wahlen.

Schwarz

Legen Sie mit dem Schieberegler den maximalen Schwarz-Farbauftrag fest.
Wenn Sie z.B. den Wert 95% fir Schwarz einstellen, bedeutet dies, dass in
der spéateren Separation maximal 95% Schwarz verwendet werden soll.

Maximaler Farbauftrag

Definieren Sie den maximalen Gesamtfarbauftrag mit dem Schieberegler
CMYK Max. Sie kdnnen auch in der Textbox den Gesamtfarbauftrag
nummerisch eingeben. Wenn Sie z.B. den Wert 320% fir den
Gesamtfarbauftrag einstellen, bedeutet dies, dass in der Separation maximal
320% Gesamtfarbauftrag verwendet werden soll. Wahlen Sie die
Einstellungen fur den Gesamtfarbauftrag in Abhangigkeit von der
verwendeten Papierklasse und dem Druckverfahren.

Start-Schwarz

Bestimmen Sie den Einsatzpunkt fir die Druckfarbe Schwarz. Wenn Sie z.B.
den Einsatzpunkt bei 10% festlegen, so wird in der Separation der erste
druckende Schwarzton erst dann erscheinen, sobald alle CMY-Kanale 10%
erreicht bzw. Uberschritten haben.

Hinweis: Der Start-Schwarz-Wert ist abhangig vom Gesamtfarbauftrag und
dem Schwarz-Wert. So ist es z.B. zwar mdglich, bei einem Gesamtfarbauftrag
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von unter 270% Start-Schwarz auf 90% zu setzen, zu empfehlen ist es jedoch
nicht, da dadurch die CMY-Kurven erst sehr steil ansteigen und dann abfallen
mussen, was zu ungewollten Problemen in der Separation fuihren kann.

Das Kurvendiagramm zeigt das Verhaltnis zwischen den Buntfarben und der
Farbe Schwarz beispielhaft an. Die reale Graubalance im Profil richtet sich
jedoch nach Ihren Messwerten.

Bestatigen Sie Ihre Einstellungen mit OK, um die Einstellungen in den
Hauptdialog des ProfileMakers zu Gibernehmen.
Hinweis: Alle Parameter kénnen entweder tber die jeweiligen Schieberegler

festgelegt oder numerisch eingegeben werden. Den Wert flr den maximalen
Schwarz-Farbauftrag (K) kénnen Sie im vierten Eingabefeld bei der

Schwarzeunkt-EinsteIIung numerisch eingeben.

Mehr zum Thema

Ausgabeprofil erstellen

MultiColor-Profil erstellen

Separation

Aufbau des Separationsdialogs
Vordefinierte Separationseinstellungen
Profilierung von Drucksystemen
Profilierung von MultiColor-Drucksystemen

Vordefinierte Separationseinstellungen

Einstellung/Offset
Entspricht den Vorgaben der FOGRA (Deutsche Forschungsgesellschaft
Druck e.V.) und der ISO-Norm 12647-2 fir glanzendes und mattes Papier.

Einstellung/Tiefdruck
Entspricht den typischen Einstellungen fir Tiefdruckereien.

Einstellung/Zeitung

Entsprechen den Vorgaben der IFRA (International Service Association for
Newspaper and Media Technology) und der ISO-Norm 12647-3 fur den
Coldset-Offsetdruck.

Einstellung/Inkjet 240/400

Erfahrungswerte fir typische Inkjet-Drucker in Verbindung mit weil3em,
mattem Papier. Die Ziffern 240 und 400 stehen fur den jeweiligen
Gesamtfarbauftrag.

Einstellung/Dye-Sublimation
Erfahrungswerte fur typische Dye-Sublimation-Drucker.
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Einstellung/Laserdrucker
Erfahrungswerte fur typische Laserdrucker.

Einstellung/Xerox DocuColor
Entspricht den von Xerox empfohlenen Separationswerten fir die DocuColor-
Druckmaschinen-Familie.

Mehr zum Thema

Ausgabeprofil erstellen

MultiColor-Profil erstellen

Separation

Aufbau des Separationsdialogs

Eigene Separationseinstellungen
Profilierung von Drucksystemen
Profilierung von MultiColor-Drucksystemen

Testchart-Layout festlegen

Nachdem Sie die Farbkanéle des Testcharts definiert haben, kdnnen Sie nun
das Testchart-Layout festlegen:
1. Wabhlen Sie eine der drei folgenden Optionen, um die Anzahl der

Testchartfelder festzulegen:

* Vorgabe richtet sich nach den zuvor gewéhlten Farbkanélen und
ermittelt daraus eine Mindestanzahl oder eine Maximalanzahl von
Farbfeldern. Wir empfehlen die Option Standard, die eine mittlere
Anzahl von Farbfeldern umfasst.

* Mit Bogen legen Sie fest, wieviel Bogen mit Farbfeldern geftillt
werden sollen. Mit der Bogenzahl &ndert sich die Anzahl der
Farbfelder und die Anzahl der Testchartseiten. Die Feldanzahl wird
ebenfalls angezeigt.

Hinweis: Vor der Angabe der Bogenanzahl sollten Sie zunachst
das gewtinschte Bogenformat festlegen.

* Patches: Geben Sie selbst die Anzahl der gewtinschten Farbfelder
ein.

Hinweis: Uberschreiten die Farbfelder das Fassungsvermogen des
angelegten Bogenformats, werden automatisch zusatzliche
Testchart-Bogen generiert.

2. Klicken Sie auf Patches generieren. Das Testchart wird generiert.

3. Wabhlen Sie das Messgerat aus, welches das Testchart spater
einlesen soll.
4. Definieren Sie folgende Parameter entsprechend lhren
Ausgabebedingungen:
* Die Bogenmal3e und den Bogenrand, die Sie auch frei definieren
konnen. Die Papierrander werden in der Vorschau visualisiert.
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* Die Patchhdhe und -breite zur Definition der einzelnen Farbfelder
(min. 6 mm bis max.15 mm)
* Den minimalen/maximalen Vorlauf/Nachlauf vom Chart bis zum
Papierrand
Hinweis: Verwenden Sie das Messgerat ICColor, sollten Sie bei
Papieren, die Probleme mit der Papierfihrung bereiten kbnnten
(z.B. sehr dunnes Papier), den Vorlauf etwas grof3er einstellen.
* Den Testchartnamen

Tipp: Klicken Sie mit Ihrer Maus in das abgebildete Testchart und
halten Sie die Maus gedrtickt, um sich das Testchart vergrof3ert
anschauen zu koénnen.
5. Speichern Sie das Testchart. Beim Speichern werden zwei Dateien
angelegt:

* Bitmap-Dateien fur die Ausgabe auf Ihrem Drucksystem. Bei
CMYK - und RGB-Charts werden TIFF- oder PDF-Dateien
geschrieben und bei Mehrkanal-Charts EPS-Dateien.

* Eine Referenzdatei im Text-Format, auf deren Basis das Chart
gemessen und das ICC-Profil berechnet werden kann.

Hinweis: Alle Layout-Parameter stehen in Abhangigkeit zueinander. Sollte
das Testchart nach der Definition aller Parameter nicht komplett auf eine
Seite des gewdahlten Papierformates passen, wird es automatisch auf
mehrere Seiten verteilt.

Mehr zum Thema

Testchart Generator

Testchart Farbkanéle definieren
Neues Testchart generieren

Messdateien 6ffnen

Die Messdateien werden im ASCII-Format gesichert. Durch einen Doppelklick
wird die Messdatei im MeasureTool geéffnet oder Sie wahlen im
Menu/Ablage/Offnen...

Mehr zum Thema
MeasureTool
MeasureTool Funktionen
Messdateien speichern

Messdateien speichern
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Nach der Messung wird das gemessene Testchart automatisch am Bildschirm
angezeigt. Wenn Sie den Mauszeiger Uber einem Messfeld positionieren,
erscheinen oben links im Fenster die entsprechenden Messwerte.

1. Klicken Sie mit der Maus in das Schliel3feld. Es erscheint der
Speicherdialog.

2. Speichern Sie die Messdatei in die entsprechenden Unterordner des
ProfileMaker Pro-Ordners. Dadurch stehen die Messdateien
automatisch im ProfileMaker fur die Auswahl zur Verfigung.

Hinweis: Die Dateien kdnnen als Textdatei oder im CxF-Format
gesichert werden. Wir empfehlen Ihnen zur Zeit das Speichern als
Textdatei.
Hinweis: Mit einem Doppelklick kénnen Sie die Messdatei im MeasureTool
offnen, jederzeit analysieren, mit anderen Messwerten vergleichen oder mit
mehreren Messwertdateien mitteln.

Mehr zum Thema

MeasureTool

MeasureTool Funktionen
Messdateien 6ffnen

Anzeige von spektralen Messdaten
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ProfileMaker
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ProfileMaker

Mit dem Programm ProfileMaker erstellen Sie ICC-Profile fir den Monitor,
die Digitalkamera, den Scanner und den Druck, auch fur Mehrfarbprozesse,
wie Hexachrome, bis zu 10 Kanélen. Die Profilierung kann bei allen
Gerateklassen entweder mittels Online-Messung und einem angeschlossenen
Messgerat oder auf Basis von gespeicherten Messdaten erfolgen.

Zur Profilgenerierung bendtigen Sie eine Referenzdatei und die
entsprechende Messwertdatei, die Sie zuvor mit dem MeasureTool erstellt

haben.
Nachdem Sie die Profilparameter, die sich je nach Profiltyp unterscheiden,
eingestellt haben, kdnnen Sie das Profil sofort berechnen (Starte...) oder im

Batch-Modus (Batch) erstellen.

I

Mehr zum Thema
ProfileMaker-Funktionen

Auswahl von Referenz- und Messwertdateli
Monitorprofil erstellen

Scannerprofil erstellen

Kameraprofil erstellen

Ausgabeprofil erstellen

MultiColor-Profil erstellen

ProfileMaker Funktionen

* CRT- und LCD-Monitorprofilierung mit voreingestelltem oder
gemessenem Weil3punkt

* Digitalkameraprofilierung

* Beschneiden von digitalisierten Scanner- und Digitalkamera-Testcharts
direkt im Programm

* Druckerprofilierung

* Spezialfunktion zur Erhaltung der Grauachse des Bildes unabhangig
vom gewahlten Papier, mit Optimierungsfunktionen zur Verbesserung
der Tiefenzeichnung bei Druckerprofilen

* Vollstandig einstellbare Separationseinstellungen mit Parametern ftr
den Startpunkt und maximalen Farbauftrag des Schwarzkanals sowie
den Gesamtfarbauftrag

* Vordefinierte empfohlene Separationsparameter fir verschiedene
Druckverfahren

* Auswahl eigener UCR- und GCR-Separationsparameter

* Auswahl von vordefinierten und selbst gemessenen Betrachtungs-
Lichtarten
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Korrektur von optischen Aufhellern
MultiColor-Profilierung

Stapelverarbeitung von mehreren Farbprofilen
Unterstitzung des Color Exchange Formats (CxF)
Unterstutzung des aktuellen ICC4-Standards
Unterstitzung von Generic Output Profiles (GoP)
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ProfileMaker Einstellungen
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ProfileMaker Einstellungen

Im Meni unter Bearbeiten/Einstellen finden Sie die Voreinstellungen des
ProfileMakers. Uber die Voreinstellungen definieren Sie:

» die Ansteuerung von Messgeraten
* die ICC-Version

* die Farbwiedergabeoptionen fir Kamera- und Scannerprofil

I

Voreinstellung der Messgerate

Hinweis: Wahlen Sie beim Einsatz von Spektralfotometern fir die ersten
Farbanpassungsversuche grundsatzlich die in den ICC-Spezifikationen als
Standard fixierte Normlichtart D50 und den 2°-Normalbeobachter.

Standardmalfig ist D50 als Lichtart ausgewahlt

Die Uber den ProfileMaker Professional angesteuerten Messgerate werden
automatisch, falls moglich, auf spektrale Messung eingestellt.

Individuelle Einstellungen (Lichtart, Kalibration usw.) kénnen bei manchen
unterstitzten Messgeraten Uber den Setup-Dialog im Messdialog gesteuert
werden, ansonsten aber in der Lichtarten-Auswahl.

Der Anschlussport des Messgerates kann im MeasureTool Gber das MenU
Messgeratekonfiguration und im ProfileMaker und ColorPicker im Menu
Einstellungen ausgewahlt werden.

1

Mehr zum Thema

Wahl der ICC-Version

Wiedergabeoptionen Kamera- und Scannerprofil
ProfileMaker Einstellungen

USB-Anschluss

Messgerate

Wahl der ICC-Version

Mit ProfileMaker Pro 5 kdnnen ICC-Profile nach der neuesten ICC-
Spezifikation Version 4 (ICC-1:2001.12) erstellt werden. Daraus ergeben sich
viele Neuerungen im Profil, die zu einer besseren Interoperabilitdt von ICC-
Profilen im Workflow fhren sollen.

Hinweis: Da eine Reihe von Bildbearbeitungs- und Grafikprogrammen ICC-
Profile in der ICC-Spezifikation Version 4 nicht unterstitzen, ist die
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Standardeinstellung mit Erscheinen von ProfileMaker 5.0 auf Version 2
gesetzt. Sie kdnnen auf Version 4 umstellen, sollten sich jedoch vorher
vergewissern, dass diese Profile auch von lhrem Anwendungsprogramm
unterstitzt werden.

I

Mehr zum Thema

Voreinstellung der Messgeréate
Wiedergabeoptionen Kamera- und Scannerprofil
ProfileMaker Einstellungen

Wiedergabeoptionen Kamera- und Scannerprofil

Photoshop® (6, 7, CS) liest fur die Bildschirmdarstellung beim Zuweisen von
Eingabeprofilen zu Bildern lediglich die Farbtabellen fiir die relativ
farbmetrische Farbwiedergabeoption (Rendering Intent). Da aber alle
Optimierungseinstellungen wie z.B. die Motivtypen fur Kameraprofile nicht der
exakten Farbmetrik folgen, werden diese im Regelfall nur im perzeptiven
Intent gespeichert und bertihren die farbmetrische Umrechnung nicht.

Damit auch Photoshop in der Lage ist die individuell optimierten Varianten zur
Darstellung zu nutzen, kann die perzeptive Umrechnung auch in die relativ
farbmetrische Tabelle geschrieben werden. Dadurch reduziert sich die GroRRe
des ICC-Profils. Die Standardeinstellung mit aktivierter Checkbox sieht vor,
dass keine eigene relativ farbmetrische Tabelle erstellt wird. Arbeiten Sie mit
Programmen, die lhnen die Wahl der Rendering Intents bei der
Bildschirmdarstellung lassen, sollten Sie die Checkbox ausstellen. Ebenso
sollten Sie fir statistische Auswertungen, wo der relative Rendering Intent
verwendet wird, die Checkbox ausgeschaltet werden.

I

Mehr zum Thema

Voreinstellung der Messgerate
Wahl der ICC-Version
ProfileMaker Einstellungen

Auswahl von Referenz- und Messwertdatei

1. Wahlen Sie immer zuerst Ihre Referenzdatei aus dem Meni Referenz
oder ziehen Sie sie per Drag&Drop auf das Fragezeichen.

2. Die Referenzdateien der mitgelieferten Drucker- und MultiColor-
Testcharts befinden sich im Ordner ProfileMaker
Pro/Referenzdateien/. Sie werden automatisch im Aufklappment
Referenz eingeblendet.

Hinweis: Kopieren Sie die Scanner- (und Digitalkamera-)
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Referenzdateien fur die mitgelieferten Testcharts vor der Benutzung des
ProfileMakers in den Ordner ProfileMaker Pro

/Referenzdateien/Scanner.
3. Wahlen Sie danach lhre Messwertdatei aus dem Menlu Messwerte

oder ziehen Sie sie per Drag&Drop auf das Fragezeichen. Die
Messwertdateien befinden sich im Ordner ProfileMaker

Pro/Messdaten/. Die ausgewahlten Dateien werden als Miniaturbild
eingeblendet.

Hinweis: Die Messdaten wie auch die Referenzdateien sollten Sie in dem
entsprechenden Gerate-Ordner ProfileMaker Pro/Messdaten/ ablegen. So

konnen die Messdaten bei der Profilierung von Monitoren, Scannern,
Digitalkameras, Druckern und MultiColor-Drucksystemen automatisch in den
jeweiligen Auswahlmenis im ProfileMaker erkannt und verarbeitet werden.

1

Mehr zum Thema

ProfileMaker

Referenzdateien

Messdateien

Mess- und Referenzdateien erzeugen
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Monitorprofil erstellen
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Monitorprofil erstellen

4.
5.

6.

7.

Starten Sie den ProfileMaker.
Klicken Sie auf die Schaltflache Monitor.

Wahlen Sie die Referenzdatei und danach die Messwertdatei aus.
Entweder haben Sie die Messwertdatei bereits im MeasureTool erstellt
oder kénnen im ProfileMaker Ihr angeschlossenes Messgerat
verwenden.
Hinweis/Macintosh: Wenn Sie mit mehreren Monitoren an lhrem
Macintosh arbeiten, miussen Sie lhren Monitor im ProfileMaker messen.
Somit wird dem Monitorprofil die zur Grafikkarte passenden
Kalibrationsdaten zugewiesen.
Hinweis: Referenz- sowie Messdatei missen vom gleichen Typ sein.

Tipp: Messdateien, generiert ab ProfileMaker Pro 4.1.5, kdnnen via
Drag&Drop auf die Messdatei-Auswahl gedffnet werden. Gleichzeit
Offnet sich automatisch die dazugehérige Referenzdatei.
Hinweis: Mochten Sie lhren Monitor aus dem ProfileMaker heraus
profilieren, kbnnen Sie wahlen, ob Sie vor der Profilierung noch eine
Monitorkalibration ausfihren. Wir empfehlen die Monitorkalibration vor
der Profilierung.

Legen Sie die ProfilgroRRe fest.

Wahlen Sie den gewiinschten Monitortyp aus.

Hinweis: LCD- und CRT-Monitorprofile werden mit verschiedenen
Profilierungstechniken abhéngig von der eingestellten Profilgrofe
berechnet. Wir empfehlen, den entsprechenden Monitorgeréatetyp
einzustellen.

Definieren Sie welcher Weil3punkt ins ICC Profil geschrieben werden
soll.

Klicken Sie auf Starten..., um das Profil sofort zu erstellen oder klicken
Sie auf Batch, um mehrere Profile zu sammeln und spater automatisch
berechnen zu lassen.

Im sich 6ffnenden Speicherdialog sichern Sie das ICC-Profil
vorzugsweise in den ColorSync Profile-Ordner (Macintosh) oder in
den Color-Ordner (Windows).

Weil3punkt-Einstellungen:

Gemessener Weil3punkt: Der hellste, gemessene Wert der
Messwertdatei wird in den Weil3punkt Tag des Monitorprofils
geschrieben. Diese Einstellung ist die Standardeinstellung im
ProfileMaker 4.

D50: Schreibt die Lichtart D50 in den Weil3punkt Tag des
Monitorprofils. Diese Einstellung entspricht der Standardeinstellung im
ProfileMaker 3.x.

D65: Schreibt die Lichtart D65 in den Weil3punkt Tag des
Monitorprofils.
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Hinweis: Wenn Sie ein Monitorprofil erstellen, haben Sie die Moglichkeit
dieses Monitorprofil optional automatisch als Systemprofil einzustellen. Diese
Funktion ist im Batch-Modus nicht verflgbar.

Hinweis zum Monitor-ICC-Profil: Auf Macintosh-Plattformen muss das
Systemprofil im Monitor-Kontrollfeld geladen werden. Alle ColorSync-
kompatiblen Anwendungsprogramme kénnen dann automatisch auf die
aktuellen Farbeigenschaften des Macintosh-Monitors zugreifen.

Unter Windows 98, 2000 kann das Systemprofil im Eigenschaften-Dialog der
Grafikkarte eingestellt werden. Der LOGO ProfileMaker Professional fur die
Windows-Plattform erlaubt es durch das Setzen als Systemprofil, das
Monitorprofil direkt Adobe® Photoshop zur Verfiigung zu stellen.

Der Status der Berechnung wird mit einem Fortschrittsbalken dargestellt.

Mehr zum Thema

Monitor-Testchart und Referenzdatei

Grol3e des Monitorprofils

Profilierung von Monitoren

Mehrere Monitorprofile an einem Macintosh erstellen
ProfileMaker

Grof3e des Monitorprofils

Zur Berechnung des Monitorprofils missen Sie die gewlnschte Profilgrofie
definieren.

Abhangig von der Profilgrof3e werden unterschiedliche mathematische
Modelle verwendet.

Die Voreinstellung Standard erzeugt kleine Matrix-TRC-Profile oder Matrix-
Gamma-Profilen als 3 Gamma-Profile. Diese sind fur einen gut kalibrierten
Monitor ausreichend.

Hinweis: Bei 3 Gamma-Profilen werden fur Rot, Grin und Blau wenn notig
unterschiedliche Gammas verwendet.

Die Voreinstellung Grol3 schreibt, wie der Name schon sagt, grof3e LUT-
Profile.

Hinweis: Die 1 Gamma-Optionen sind besonders flr den spateren Softproof
mit DTP-Programmen geeignet, die besser mit Monitorprofilen mit
Gammawerten zurecht kommen, dazu zahlt Adobe® Photoshop®. Arbeiten
Sie also hauptsachlich mit Photoshop, so sollten Sie diese Option in
Erwéagung ziehen.

Hinweis: Der Monitorprofilierung sollte immer eine Kalibration des Monitors

vorausgehen.
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Mehr zum Thema

Monitorprofil erstellen

Monitor-Testchart und Referenzdatei

Einsatz von Matrixfunktionen und TRCs

Einsatz von LUTs

Mehrere Monitorprofile an einem Macintosh erstellen

Mehrere Monitorprofile an einem Macintosh erstellen

Wenn Sie mit mehreren Monitoren an einer Macintosh-Workstation arbeiten,
werden auch mehrere Grafikkarten benutzt. Damit nun die zum Monitor
passenden Kalibrationsdaten, die in der Grafikkarte gespeichert werden, dem
zu erstellenden Monitorprofil zugewiesen werden konnen, ist eine einfache
Regel zu beachten. Diese gilt unabh&ngig davon, ob Sie alle oder nur einen
Ihrer Monitore profilieren wollen:

¢ Messen Sie den Monitor im Falle von mehreren Monitoren immer mit
dem ProfileMaker statt mit dem MeasureTool.

* Kalibrieren und messen Sie den gewiinschten Monitor, indem Sie den
Kalibrationsdialog sowie den Monitormessdialog auf den
entsprechenden Monitor ziehen.

* Erstellen Sie nach dem Messen sofort das Monitorprofil fir den gerade

gemessenen Monitor.

Mehr zum Thema

Mehrere Monitore an einem Macintosh kalibrieren
Monitorprofil erstellen

Monitor-Testchart und Referenzdatei

Grol3e des Monitorprofils
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Scannerprofil erstellen
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Scannerprofil erstellen

Zur Profilierung bendtigen Sie Testcharts (zumeist IT8.7-Charts) fur Aufsicht
und Durchsicht sowie die entsprechenden Scanner-Testchart-Dateien und
Referenzdateien der entsprechenden Vorlagen fur jedes Eingabegerat.
Hinweis: ProfileMaker unterstitzt auch das HutchColor-Scanner-Testchart.
Ferner werden alle Testcharts unterstitzt, die einen regelmafligen Aufbau
haben und von rechtwinkligem Format sind. So wird z.B. auch das
GretagMacbeth Eye-One-Scantarget unterstitzt.

1. Starten Sie den ProfileMaker.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Scanner.

3. Wahlen Sie die Referenzdatei und danach die Messwertdatei aus. Die
Messwertdatei kann entweder als 8 bit bzw. 16 bit Tiff-Datei oder als
JPEG-Datei vorliegen.

Hinweis: Referenz- sowie Messdatei missen vom gleichen Typ sein.

Tipp: Messdateien, generiert ab ProfileMaker Pro 4.1.5, kdnnen via
Drag&Drop auf die Messdatei-Auswahl getffnet werden. Gleichzeitig
Offnet sich die dazugehorige Referenzdatei.
4. Stellen Sie jetzt Ihr gescanntes Testchart frei.
5. Bestétigen Sie Ihre Auswahl mit OK.
6. Legen Sie die ProfilgréR3e fest. Standard erzeugt fur Scannerprofile
mittelgrol3e Profile.
Hinweis: Die Option Grof3 ist nur bei extrem nichtlinear arbeitenden
Scannern erforderlich.
7. Definieren Sie die Behandlung der Grauachse bei der Berechnung des
fotografischen Rendering Intents.
8. Klicken Sie auf Starten..., um das Profil sofort zu erstellen, oder

klicken Sie auf Batch, um mehrere Profile zu sammeln und spéater
automatisch berechnen zu lassen.

9. Im sich 6ffnenden Speicherdialog sichern Sie das ICC-Profil
vorzugsweise in den ColorSync Profile-Ordner (Macintosh) oder in
den Colors-Ordner (Windows).

Nach der Bestatigung wird das ICC-Eingabe-Profil berechnet und

entserechend geseeichert.

Mehr zum Thema

ProfileMaker

Scanner-Testchart und Referenzdatei
Testchart freistellen

Fotografische Wiedergabe bei Eingabeprofilen
Betrachtungs-Lichtart

125



Scanner-Testchart und Referenzdatei

Scanner-Testcharts werden in der Regel mit dem Scanner ausgeliefert.
AGFA, KODAK und FUJI stellen Scanner-Testcharts her. Ein Satz Scanner-
Targets wird mit dem ProfileMaker Professional-Paket ausgeliefert und kann
bei GretagMacbeth jederzeit nachbestellt werden.

e |T8.7/1-Chart als Kleinbild-Dia und/oder GroR3bild-Dia
* |T8.7/2-Chart als Aufsichtsvorlage

Als Vorbereitung zur Profilierung scannen Sie die mitgelieferten Testcharts
ein und legen die gescannte Datei im Ordner Scannerdateien ab.
Hinweis: Setzen Sie Licht und Tiefe im Scannertreiber.

Die mit lhrem Testchart ausgelieferten Referenzdateien (auf CD oder
Diskette) sollten Sie im dafur vorgesehenen Referenzordner speichern. Die
Benennung der Referenzdateien der einzelnen Hersteller von Fotomaterialien
(AGFA, KODAK, FUJI) fur Aufsicht bzw. Durchsicht ist unterschiedlich,
korrespondiert jedoch jeweils mit dem Aufdruck bzw. der Nummerierung der
Testcharts.

Mochten Sie eigene, préazise Referenzdateien zu Ihrem Testchart erstellen,

lesen Sie bitte im MeasureTool die Anweisungen zu Eingabe-Testcharts
messen.

1

Mehr zum Thema
Scannerprofil erstellen
Testchart freistellen
Fotografische Wiedergabe
Betrachtungs-Lichtart

Testchart freistellen

Zur fehlerfreien Verarbeitung des IT8-Scanner-Testcharts und der
GretagMacbeth ColorChecker® Testcharts sowie jedes weiteren
Testchartformats bendtigt der ProfileMaker Informationen, Gber die
AulRenkanten des Testcharts. Zu diesem Zweck konnen Sie die gescannte
Datei direkt im ProfileMaker beschneiden, ohne eine
Bildbearbeitungssoftware zu bemuhen.

Im Fenster fir das Freistellen befinden sich auf der rechten Seite 5 Icons:
e Erste lcon: Auswahl des Bildausschnitts
e Zweite Icon: Zoomen in das Bild
* Dritte Icon: Einpassen des Bildes in das gezeigte Fenster
* Unteren Icons: Rotieren des Bildes um 90 Grad im oder gegen den
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Uhrzeigersinn.
Zudem konnen Sie den gesamten Dialog vergréf3ern, indem Sie mit
gedruckter Maustaste das rechte untere Dialogfenster anfassen und
skalieren.

1. Wabhlen Sie das Freistellwerkzeug zur Festlegung des Bildausschnitts,
kann das gestrichelte Auswahlrechteck an den Ecken eingestellt
werden. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die gestrichelte Linie.
Ziehen Sie die Auswahl Uber eine Ecke des Testcharts und lassen Sie
die Maustaste dort los. Nicht rechtwinklig vorliegende Scans oder
Aufnahmen werden nach der Beschneidung automatisch
geradegestellt. Es ist wichtig, dass Referenz- und Messwerte in ihrem
Aufbau tbereinstimmen.

Hinweis Scan-Testchart: Bei IT8-Scanner-Testcharts muss der Scan
komplett mit Graustufenfeldern ausgewahlt werden.

Hinweis ColorChecker®-Testcharts: Achten Sie bitte darauf,
entsprechend des Einsatzzweckes und der gewéhlten Referenzdatei,
die Aufnahmedatei richtig zu beschneiden.

* Digital ColorChecker SG® und ColorChecker DC: Wahlen Sie
die Datei komplett mit den auf3en liegenden Graustufenfeldern bzw.
Schwarz-Wei3-Grauen-Randfeldern aus. Nur wenn die Graufelder
des Randes mit ausgewahlt werden, wird ein automatischer
Flachenausgleich bei ungleichmafiger Beleuchtung vorgenommen.

* ColorChecker DC® without gloss: Falls Sie stérende Reflexionen
auf den Glanzfeldern beobachten, wahlen Sie die Datei ohne die
Graustufenfelder und ohne die Glanzfelder aus. Die Glanzfelder
sind die Farbfelder, die sich in der auf3eren rechten Spalte neben
den Randfeldern befinden.

Hinweis ColorChecker mit 24 Farben: Mit diesem Testchart lassen
sich ebenfalls Digitalkameraprofile erstellen. Da dieses Testchart jedoch
fur diesen Einsatzzeck nicht erstellt worden ist, ist es nicht optimal
geeignet. Es liegt auch eine spektrale vermessene Referenzdatei fur
den ColorChecker mit 24 Farben vor.

2. Zur Kontrolle der aktuellen Position des Cursors wird oben rechts ein
vergroRerter Ausschnitt angezeigt. Die Vorgehensweise zur optimalen
Freistellung kdnnen Sie sich unter dem Beispiel im
Beschneidungsdialog fur unterstitzte Testcharts anzeigen lassen.

e Zuricksetzen: Das Auswahlrechteck wird zurlickgesetzt.

e Abbrechen: Zuriick zur Messdatenauswabhl.

I

Mehr zum Thema
Aufnahme eines Testcharts
Scannerprofil erstellen
Kameraprofil erstellen
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Fotografischer Rendering Intent Option

Die Praxis zeigt, dass haufig zwei verschiedene Anspriche an eine ideale
Umsetzung einer Grauachse. Deshalb bietet Innen der ProfileMaker zwei

Arten der Definition einer Grauachse an. Diese Definitionen nehmen
ausschlie3lich auf den fotografischen Rendering Intent Einfluss.

* Mit Papierfarbenes Grau wirkt sich die Substratfarbe des Scanner-
/Kamera-Testcharts bzw. die Papierfarbe des Drucks auf den
gesamten Farbraum aus. Dadurch verschiebt sich unter Umstanden
die Grauachse des Motivs. Eigentlich neutrale Farben eines Bildes
koénnen einen Farbstich erhalten. D.h. auf einem gelben Papier hat
auch noch ein mittleres Grau einen gelben Farbstich. Im Druck
entspricht es dem Verwenden derselben Druckplatten fur gleiches
Papier unterschiedlicher Farbung.

Hinweis: Technisch gesehen entspricht dies der relativen Farbmetrik mit
Tiefenkompensierung.

* Mit der Option Neutrales Grau wirkt sich die Substratfarbe bzw.
Papierfarbe nur in den Lichterbereichen aus. In den anderen
Farbbereichen werden die Farben und die Grauachse des Motivs
bestmaoglich erhalten und nicht vom Papierweil3 beeinflusst.

Hinweis: Dies entspricht der relativen Farbmetrik im Lichterbereich und
der absoluten Farbmetrik mit Tiefenkompensierung im restlichen
Farbkdrper.

Hinweis: Wir empfehlen die Standardeinstellung Neutrales Grau.

Beispiel: Sind in der Reproduktion schwarzweif3e und farbige Bilder
nebeneinander positioniert, sollte die Option Papierfarbenes Grau gewahlt
werden, um sowohl in den Graubildern als auch in den Farbbildern den
gleichen Eindruck in den neutralen Toénen zu erreichen. Wenn dagegen
beispielsweise eine Anzeige reproduziert wird, die im Offset und Tiefdruck
madglichst identisch wiedergegeben werden soll (lediglich Licht und Tiefe sich
bedingt durch unterschiedliche Papiere unterscheiden), sollte die Option
Neutrales Grau bei der Erzeugung des Offset- und Tiefdruckprofils gewahlt
werden.

Hinweis: Beim Proofen spielt die unterschiedliche Fotografische
Wiedergabe Uber Papierfarbenes Grau oder Neutrales Grau keine Rolle,
da beim Proofen der relativ oder absolut farbmetrische Rendering Intent zum
Einsatz kommit.

1

Mehr zum Thema
Scannerprofil erstellen
Kameraprofil erstellen
Ausgabeprofil erstellen
MultiColor-Profil erstellen
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Betrachtungs-Lichtart

Uber die Funktion Betrachtungs-Lichtart kénnen Sie beim Generieren Ihrer
Profile vordefinierte oder selbst gemessene Betrachtungslichtarten
einrechnen.

Scannerprofil: MAchten Sie eine Vorlage unter den gleichen Bedingungen
scannen, unter der sie auch betrachtet wird, kbnnen Sie die entsprechende
Betrachtungs-Lichtart auswahlen. Ein Anwendungsbeispiel: Wird in einem
Museum ein Bild unter der Normlichtart C betrachtet, die Normlichtart C in das
Scannerprofil eingerechnet und auf einem Drucker, dessen Profil auf Lichtart
C basiert, gedruckt, entspricht die gedruckte Reproduktion, betrachtet unter
Normlicht D50, visuell dem Original aus dem Museum unter Normlichtart C.

Druckprofil: Die Berlicksichtigung unterschiedlicher Lichtarten bietet eine
effektive Losung von Metamerieproblemen, die insbesondere bei der
Verwendung von pigmentierten Tinten auftreten.

Folgende vordefinierte Lichtarten stehen zur Auswabhl:
Normlichtart D50, Normlichtart D65, Normlichtart C, F2 (CWF), F11 (TL84),
Light box GTI D50 und Light box Judgelll D50.

Die Funktion Betrachtungs-Lichtart steht im ProfileMaker ausschlief3lich bei
der Auswahl von spektralen Messwerten zur Verfigung.

Hinweis Scannerprofil: In der Regel basieren die Referenzdaten von

gekauften IT8-Vorlagen auf CIELAB-Werten, was bedeutet, dass die
Betrachtungslichtart nicht anwahlbar ist. Um spektrale Referenzwerte zu
erhalten, mussen Sie Ihre IT8-Vorlage selbst einmessen.

Hinweis: Um spektrale Messdateien beim Einlesen lhrer IT8-Vorlage oder

Ihres Testcharts Uber das MeasureTool zu erhalten, mussen Sie vor Beginn
der Messung die Option Spektral aktivieren. Sie finden die Option Spektral im
MeasureTool unter Konfigurieren/Gerat/Port. Messen Sie Ihre IT8-Vorlagen
oder Testcharts direkt tber den ProfileMaker ein, sind keine weiteren
Einstellungen notwendig. Der ProfileMaker misst standardm&Rig spektral.

Hinweis Druckprofil: Wir empfehlen Ihnen, Ihr Druckprofil nicht nur mit der
Standard-Lichtart D50, sondern auch mit speziellen Leuchtbox-Lichtarten
zu berechnen. Verwenden Sie nach einigen Profiltests die Lichtart, die visuell
zu den besten Ergebnissen fuhrt. Diese Empfehlung betrifft vor allem
Drucksysteme, die mit pigmentierten Tinten arbeiten, da sich die Ausdrucke
stark metamer verhalten.

Hinweis Druckprofil: Achten Sie bei den Separationseinstellungen darauf,
einen moglichst hohen Schwarzanteil zu verwenden, um Metamerieprobleme
in den Grautbnen zu umgehen.

Hinweis: Die von lhnen mit Hilfe von ilShare gemessenen und als CxF-Datei
gespeicherten Lichtarten kdnnen in den ProfileMaker importiert werden. Dazu
ziehen Sie die generierten Lichtarten einfach per Drag&Drop in die Auswahl
der Betrachtungslichtart oder legen die gespeicherte CxF-Datei in den Ordner
ProfileMaker Professional 5.0.0/Messdaten/Lichtquellen ab. In beiden

Fallen kdnnen Sie die entsprechende Lichtart in lhre ProfileMaker-Profile
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einrechnen lassen, sofern die Messdaten auf spektralen Daten basieren.
Hinweis: ilShare ist im ProfileMaker Pro-Paket enthalten und kann von
http://www.ilcolor.com/freeware/downloads.asp heruntergeladen werden

Mehr zum Thema:

Lichtarten

Normlicht

Metamerie

Messgerate konfigurieren

Anzeige von spektralen Daten
Fotografischer Rendering Intent Option
Fotografischer Rendering Intent
Separation
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Kameraprofil erstellen
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Kameraprofil erstellen

Zur Profilierung von Digitalkameras bendétigen Sie zur Erzielung hochwertiger
Ergebnisse spezielle Testcharts, die fur den Einsatz von Digitalkameras

optimiert wurden und die auf realen, lichtechten Farbpigmenten basieren
(GretagMacbeth Digital ColorChecker SG®, GretagMacbeth ColorChecker®
DC sowie der altehrwirdige GretagMacbeth ColorChecker mit 24 Farben).
Grundsatzlich werden jedoch auch andere Testcharts zur Profilierung
unterstitzt (z.B. auch IT8.7-Testcharts).

Mit dem MeasureTool kénnen Sie zudem beliebige eigene Testcharts
einmessen und fur die Profilierung verwenden.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie beim Messen der Testcharts
Spektraldaten verwenden, da nur diese eine Optimierung fur unterschiedliche
Lichtquellen ermdglichen. Bei Verwendung von Lab-Messdaten wird die
Beleuchtungs-Funktion deaktiviert.

Das Erstellen eines Kameraprofils wird im Folgenden fir das
GretagMacbeth-Testchart Digital ColorChecker SG® erlautert.

1. Starten Sie den ProfileMaker.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Camera.

3. Wahlen Sie die Referenzdatei fur das verwendete Testchart und
danach die aufgenommene Bilddatei des Testcharts aus. Die
Bilddatei kann entweder als 8 Bit bzw. 16 Bit TIFF-Datei oder als
JPEG-Datei vorliegen.

Hinweis: Referenz- sowie Messwertdatei missen zum gleichen

Testchart gehoren.

Hinweis: Sie kbnnen auch ein bestehendes Digitalkameraprofil laden,

welches die Referenz- und Bilddaten enthélt.
Stellen Sie jetzt Ihr fotografiertes Testchart frei.
Bestatigen Sie lhre Auswahl mit OK.

6. Legen Sie fest, fur welche Motivtypen und fur welche Szenen
Beleuchtung Sie das ICC-Profil erstellen méchten. Die Wahl eines
Motivtyps legt die Einstellungen fest, die sich hinter den Motivtyp
Optionen verbergen. Fur ein Profil fir Tageslicht verwenden Sie die
Lichtart Daylight 5500K (D55).

7. Klicken Sie auf Starten..., um das Profil sofort zu erstellen, oder
klicken Sie auf Batch, um mehrere Profile zu sammeln und spater
automatisch berechnen zu lassen.

8. Im sich 6ffnenden Speicherdialog sichern Sie das ICC-Profil
vorzugsweise in den ColorSync Profile-Ordner (Macintosh) oder in
den Colors-Ordner (Windows).

ok~

Nach der Bestatigung wird das ICC-Digitalkameraprofil berechnet und

entserechend geseeichert.
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Mehr zum Thema
Kamera-Testchart und Referenzdatei
Testchart freistellen

Szenen Beleuchtung

Motivtyp Optionen

Profilierung von Digitalkameras

Roh- und verarbeitete Daten
GretagMacbeth Digital ColorChecker SG
Aufnahme eines Testcharts
Anwendung von Kameraprofilen
ICC-Profile updaten

Kamera-Testchart und Referenzdatei

Speichern Sie die auf der beigefligten CD oder Diskette mitgelieferte
Referenzdatei zum Testchart (z.B. IT8.7/2) im Unterordner
Referenzdateien/Scanner.

Die vordefinierten Referenzdaten des Digital ColorChecker SG®-Testcharts

zur Kameraerofilierung finden Sie im ProfileMaker oder im Internet.

Mehr zum Thema

Testchart freistellen

Szenen Beleuchtung

Motivtyp Optionen

Profilierung von Digitalkameras

Roh- und verarbeitete Daten
GretagMacbeth Digital ColorChecker SG
Aufnahme eines Testcharts

Anwendung von Kameraprofilen
Kameraprofil erstellen

Fotografiertes Testchart

Unter Fotografiertes Testchart im ProfileMaker missen Sie die Aufnahme
des Testcharts als TIFF- oder JPEG-Bild zuweisen.

Hinweis: Das Testchart sollte frei, d.h. nicht von anderen Aufnahmeelementen
verdeckt, vorzugsweise in der Mitte des Suchers platziert werden. Es sollte
moglichst parallel zur Optik stehen. Reflexionen bzw. Schatten sollten
vermieden werden. Dies gilt fr die Verwendung in einer Color Management-
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Software genauso wie bei der rein visuellen Betrachtung.

Hinweis: Bitte beachten Sie die Empfehlungen fir die Aufnahme des
Testcharts.

Speichern Sie das fotografierte Testchart im Unterordner Scannerdateien.

I

Mehr zum Thema

Kameraprofil erstellen
Kamera-Testchart und Referenzdatei
Testchart freistellen

Szenen Beleuchtung

Motivtyp Optionen

Profilierung von Digitalkameras

Roh- und verarbeitete Daten
GretagMacbeth Digital ColorChecker SG
Aufnahme eines Testcharts
Anwendung von Kameraprofilen

Szenen Beleuchtung

Uber die Funktion Szenen Beleuchtung kénnen Sie beim Generieren lhrer
ICC-Profile vordefinierte oder selbst gemessene Beleuchtungslichtarten
einrechnen. Die Beriicksichtigung unterschiedlicher Lichtarten bietet eine
effektive Losung von Metamerieproblemen, die immer dann auftreten, wenn
die Beleuchtung bei der Aufnahme von der Lichtart der Referenzdatei
abweicht.

Ein typisches Beispiel fur ein Metamerieproblem ist die Aufnahme einer roten
Verpackung unter Kunstlicht, jedoch die Verwendung eines Kameraprofils,
das mit Lichtart D55 (also mittlerem Tageslicht) berechnet wurde. Da Rottdne
unter Kunstlicht wesentlich gelblicher aussehen als unter Tageslicht, wirde
das Rot nicht richtig wiedergegeben.

Hinweis: Sie mussen nicht fir jede Lichtquelle ein neues ICC-Profil erstellen.
In den meisten Féllen ist ein Profil, das mit Blitzlampen bei 5500K erstellt
wurde auch in Tageslicht- und Normlichtsituationen einsetzbar. Wichtig ist
nur, dass Sie unter der jeweiligen Beleuchtung die Kamera wieder
neutralisieren, also einen Weil3abgleich ausfuhren. Nur fur stark
unterschiedliche Beleuchtungen ist es bei den meisten Kameras notwendig,
ein angepasstes ICC-Profil zu erstellen und zu verwenden. Stark
vomTageslicht unterscheidenden sich z.B. Kunstlicht, Licht von HMI-Lampen
sowie Licht von Leuchtstoffréhren. Falls Sie haufig unter Lichtbedingungen
arbeiten, die sich von Tageslicht unterscheiden, ist es empfehlenswert, ein
eigenes Profil zu erstellen.

Folgende vordefinierte Lichtarten stehen dem Fotografen zur Auswahl:
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* Daylight_5500K_(D55),

* Cool White Fluorescent F2 (CWF),

* Narrow Band Fluorescent F11 (TL84),
* Fluorescent F8 (5000 K),

* Tungsten_3200K,

* Tungsten_3400K

* HMI_Light_4800K

Die Funktion Szenen Beleuchtung steht im ProfileMaker ausschlie3lich bei
der Auswahl von spektralen Messwerten zur Verfigung.

Hinweis: Um spektrale Messdateien beim Einlesen Ihrer Testcharts Uber das
MeasureTool zu erhalten, missen Sie vor Beginn der Messung die Option
Spektral aktivieren. Sie finden die Option Spektral im MeasureTool unter
Konfigurieren/Gerat/Port.

1

Mehr zum Thema

Lichtarten

Normlicht

Metamerie

Messgeréate konfigurieren

Anzeige von spektralen Daten
Kameraprofil erstellen
Kamera-Testchart und Referenzdatei
Fotografiertes Testchart

Testchart freistellen

Motivtyp Optionen

Profilierung von Digitalkameras

Roh- und verarbeitete Daten
GretagMacbeth Digital ColorChecker SG
Aufnahme des Testcharts
Anwendung von Kameraprofilen
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Motivtyp Optionen

Die Motivtyp Option entspricht in der Konzeption dem, was in der analogen
Fotografie die verschieden Filmtypen mit ihren jeweiligen Einflissen auf
Graubalance, Farbsattigung und Kontrasten war. Arbeiten Sie z.B.
hauptséachlich als Portrait-Fotograf, so sollten Sie mit der Motivtyp-Option
Portraitaufnahmen eine recht gute Ausgangsbasis haben. Arbeiten Sie als

Portrait- und Sachfotograf, dann sind die Motivtyp-Einstellungen
Portraitaufnahmen, Produktaufnahmen und Allgemeine Aufnahmen fir

Sie von Bedeutung.

Sie kénnen die vordefinierten Einstellungen auch nutzen, um selber eigene
Motivtypen zu erstellen abzuspeichern und wiederzuverwenden.

Wenn Sie einen bestimmten Motivtyp angewahlt haben, finden Sie im Dialog
Motivtyp Optionen unter den jeweiligen Reitern die Optionen fertig

konfiguriert vor.

Folgende vordefinierte Motivtypen stehen zur Auswahl:
* Allgemeine Aufnahmen
* Aufenaufnahmen
e Portraitaufnahmen
* Produktaufnahmen
e Schwarz/Weil}

Mochten Sie die Optionen selbst konfigurieren, also eigene Typen anlegen,
so mussen Sie lhre eigenen Einstellungen tber das Diskettensymbol auf der

rechten Seite als neuen Motivtyp speichern. Im Dialog erscheint dann die
Einstellung Eigene.

Hinweis: In den Optionen befinden sich einige Schieberegler, mit denen Sie
die Starke bestimmter Anpassungen regeln konnen. Das Ergebnis wird
allerdings erst beim Zuweisen des Profils zu lhren Bildern sichtbar. Deshalb
sollten Sie bei Bedarf die Anpassung nur stufenweise verandern und nach
jedem Schritt jeweils ein neues ICC-Profil berechnen. Diese ICC-Profile mit
verschiedenen Anpassungen konnen komfortabel tiber die Batch Funktion
gesammelt und anschliel3end in einem Rutsch berechnet werden.

"

Mehr zum Thema

Option Graubalance

Option Belichtungsausgleich
Option Sattigung und Kontrast
Option Sonderfarben
Kameraprofil erstellen
Profilierung von Digitalkameras
Anwendung von Kameraprofilen
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Option Graubalance

Uber die Karte Graubalance kénnen Sie einstellen, ob die Graubalance, die
Uber die Kamera eingestellt wurde beibehalten oder verandert werden soll.
Letzteres erfolgt Giber das Feld Grautdne automatisch neutralisieren. Sie
missen sich um die richtige Graubalance-Einstellung bei der
Profilberechnung keine Gedanken machen, da ProfileMaker anhand der
Graufelder der Testchart-Aufnahme erkennt, welche der beiden Einstellung
optimal ist.

Hinweis: Beachten Sie bitte auch die Erlauterungen, wie Sie das Testchart am
besten aufnehmen.

Wird das Feld Farbtone nahe Grau neutralisieren gewahlt, so versucht
ProfileMaker die Graubalance weiter zu optimieren. Uber einen Schieberegler
kann dabei die Starke eingestellt werden. Ist der Scheiberegler auf stark
eingestellt werden deutlich mehr Farben neutralisiert. Zu empfehlen ist es mit
der Schieberegler-Einstellung gering zu beginnen. Diese Option ist
insbesondere flir das Fotografieren von grauen Objekten wie
Metalloberflachen hilfreich und reduziert die Neigung von Digitalkameras zu
bunten Grautonen.

I

Mehr zum Thema

Motivtyp Optionen

Option Belichtungsausgleich
Option Sattigung und Kontrast
Option Sonderfarben

Option Belichtungsausgleich

Der Belichtungsausgleich erméglicht ein Aufhellen der Bilder bei Zuweisung
des ICC-Profils und wirkt wie eine Art digitale Push-Entwicklung. Dabei wird
die Tonwertkurve allerdings so verandert, dass die Tiefen méglichst wenig
angepasst werden und die Lichter nach Mdglichkeit nicht ausfressen.

Tipp: Eine leichte Push-Einstellung auf ca. 20-50% bei der Profilberechnung
ist fur die meisten Aufnahmen eine gute Grundeinstellung.

Bertcksichtigen Sie, dass wenn Sie das Testchart dunkler belichten als Ihre
Bilder, das ICC-Profil dieses kompensiert, indem die Bilder heller
wiedergegeben werden. Umgekehrt werden bei einer sehr hellen Aufnahme
des Testcharts Bilder dunkler wiedergegeben. Der Belichtungsausgleich
kann hier sehr hilfreich sein, um das ICC-Profil anzupassen, ohne dass das

Testchart erneut aufgenommen werden muss.

Mehr zum Thema
Motivtyp Optionen
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Option Graubalance
Option Sattigung und Kontrast
Option Sonderfarben

Option Sattigung und Kontrast

In der Karte Sattigung und Kontrast lassen sich gezielt die Lichter, die
Schatten, die Farbsattigung und der Gesamtkontrast optimieren.

* Die Optimierung dunkler Bildbereiche erméglicht das Aufhellen -
Verbesserung der Detailwiedergabe in Low Key Bildern oder
Abdunkeln von Schatten.

* Die Checkbox Mehr Details in High Key Bildern kénnen Sie

einsetzen, um zu vermeiden, dass Lichterzeichnung bei sehr hellen
Aufnahmen verloren geht.

» Sattigungsanpassung: Mit den beiden unabhangigen Schiebereglern
kann die Sattigung getrennt flir hoch gesattigte Farbtone und gering
gesattigte Farbtone (Pastellfarben) erhéht oder verringert werden. Falls
Sie die Sattigung von allen Farben gleichermal3en beeinflussen
maochten, setzten Sie beide Schieberegler auf den gleichen Wert. Auch
die komplette Entsattigung zu einem Schwarz/Weil3-Bild ist mit einer
zusatzlichen Checkbox méglich.

* Kontrastanpassung Die Kontrastanpassung erfolgt in dieser Funktion
Uber eine Gradationskurve in S-Form, die sowohl Schatten als auch

Lichterzeichnung beibehélt.

Mehr zum Thema

Motivtyp Optionen

Option Graubalance

Option Belichtungsausgleich
Option Sonderfarben

Option Sonderfarben

Werden z.B. Logos oder bestimmte Produktfarben mit digitalen Kameras
fotografiert, so kbnnen durch die spektrale Empfindlichkeit der Kamera im
Rohbild Farbverschiebungen auftreten. Da ein ICC-Profil mit einer begrenzten
Zahl an Farbstutzstellen sowie begrenzten Farbfeldern auf dem Testchart
auskommen muss, kann es sein, dass genau lhre wichtige Sonderfarbe nicht
optimal reproduziert wird.

Uber die Sonderfarben-Funktion kdnnen Sie eigene Farben zu einer

Stitzstelle machen und damit das ICC-Profil fur die korrekte Wiedergabe der
Sonderfarbe optimieren.
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Uber die Schaltflache Laden eigener Farben kdnnen Sie Ihre eigenen
Farbtabellen in die Farbenliste laden, die Sie mit der Freeware Eye-One
Share, dem MeasureTool oder dem ColorPicker erstellt haben. Durch
Anklicken der Farbe in der Farbenliste und des Pfeils zwischen den Listen,
konnen Sie bis zu 8 Farben daraus in Ihre Liste Wichtige Sonderfarbe

Ubernehmen. Zusatzlich kdnnen Sie jeder Farbe einen neuen Namen geben,
um sie so eindeutig zu kennzeichnen. Farben, die sich in der Liste Wichtige

Sonderfarbe befinden, werden bei der Profilberechnung besonders genau
berechnet.

Hinweis: Vergessen Sie nicht die vorgenommenen Einstellungen in den
Optionen Uber das Diskettensymbol als neuen Motivtyp zu speichern, damit

Sie lhre Einstellungen auch spater kontrollieren und wiederverwenden
kdnnen.

1

Mehr zum Thema

Motivtyp Optionen

Option Graubalance

Option Belichtungsausgleich
Option Sattigung und Kontrast
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Ausgabeprofil erstellen
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Ausgabeprofil erstellen

Zur Profilierung eines Drucksystems bendtigen Sie prazise Messwertdateien,
da das Ausgabeprofil im Color Management-Workflow eine entscheidende
Rolle spielt. Messwertdateien erstellen Sie Uber das Messen von Ausgabe-
Testcharts mit dem Measure-Tool.

1. Starten Sie den ProfileMaker.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Printer.

3. Wabhlen Sie die Referenzdatei und danach die Messwertdatei aus.
Hinweis: Referenz- sowie Messwertdatei missen vom gleichen Typ
sein.

Tipp: Messdateien, generiert ab ProfileMaker Pro 4.1.5, kdnnen via
Drag&Drop auf die Messdatei-Auswahl getffnet werden. Gleichzeitig
offnet sich die dazugehorige Referenzdatei.

Hinweis: Sie konnen auch ein bestehendes Ausgabeprofil laden,
welches die Referenz- und Bilddaten enthélt.

Hinweis Nicht Spektral: Sie kbnnen auch statt der Messwertdatei ein
ICC-Profil laden, wenn die zugehotrigen Messdaten nicht mehr
vorhanden sind, Sie aber flr diese ein weiteres ICC-Profil mit anderen
Profilparametern (z.B. Profilgréf3e) erstellen wollen. Generell empfiehlt
es sich jedoch, die original Messwerte zu verwenden. Wenn Sie im
Meni Messwerte ein ICC-Profil 6ffnen, wird die oben gewahlte
Referenzdatei Giber das ausgewahlte ICC-Profil absolut farbmetrisch in
CIELAB-Daten konvertiert. Auf diese Weise erhélt man annahernd die
urspringlichen Messdaten, die dem ICC-Profil zu Grunde liegen.
Hinweis Spektral: Liegen dem mit ProfileMaker generiertem ICC-Profil
spektral gemessene Daten zugrunde, kann dieses ICC-Profil im
ProfileMaker statt der Messdatei geladen werden und anschliel3end die
Lichtart gedndert werden. Die Separationseinstellungen werden aus der
alten Berechnung ibernommen.

4. Legen Sie die Profilgrof3e fest. Standard ist in den meisten Fallen

vollig ausreichend.
Hinweis: Die Einstellung Grol3 wéhlen Sie, wenn lhr System extrem
nichtlineare Eigenschaften aufweist.

5. Definieren Sie die Behandlung der Grauachse bei der Berechnung des

fotografischen Rendering Intents.

6. Aktivieren Sie eine Gamut Mapping-Variante.

7. Wahlen Sie Separation und legen Sie den gewlinschten

Schwarzaufbau fest.
Hinweis: Unterhalb des Separations-Buttons wird die aktuelle
Einstellung des Schwarzaufbaus angezeigt.
8. Bei spektral gemessenen Dateien stehen Ihnen die Optionen
Betrachtungs-Lichtart und bei entsprechender Erkennung Korrektur
optischer Aufheller zur Verfligung. Wahlen Sie bei Bedarf eine
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Betrachtungslichtart und/oder die Korrektur optischer Aufheller
aus.
9. Klicken Sie auf Starten..., um das Profil sofort zu erstellen, oder

klicken Sie auf Batch, um mehrere Profile zu sammeln und spéater
automatisch berechnen zu lassen.

10.Im sich 6ffnenden Speicherdialog speichern Sie das ICC-Profil
vorzugsweise im ColorSync Profile-Ordner oder auf dem PC im
Colors-Ordner.

Nach der Bestatigung wird das ICC-Eingabe-Profil berechnet und
entsprechend gespeichert.

I

Mehr zum Thema

Fotografischer Rendering Intent Option
Gamut Mapping-Varianten
Betrachtungs-Lichtart

Korrektur optischer Aufheller
Separation

Ausgabe-Testcharts
Ausgabe-Testcharts messen
ProfileMaker

Update von ICC-Profile

Gamut Mapping-Varianten

In der Version 4.0 des ProfileMakers kénnen Sie zwischen zwei
verschiedenen Gamut Mapping-Varianten fur die wahrnehmungsorientierte

und farbmetrische Farbreproduktion wahlen.

* Die Gamut Mapping-Methode LOGO Colorful zeichnet sich durch
maximale Farbsattigungen und besonders saubere Primarfarben aus.

* Die Variante LOGO Classic beinhaltet die Gamut Mapping-Methode,
die auch in der ProfileMaker Version 3.x verwendet wurde und eine
starke Gewichtung beztiglich der Helligkeitswiedergabe und damit der
Erhaltung der Zeichnung und der Detailwiedergabe im gesamten
Farbraum gelegt.

* Mit der Variante LOGO Chroma Plus wird mehr Gewichtung auf eine
hohere Farbséttigung bei der Farbwiedergabe unter bestmoglicher
Vermeidung von Zeichnungsverlusten gelegt.

Die Gamut Mapping-Varianten kommen in allen vier Rendering Intents zum
Tragen. Am deutlichsten erkennbar sind sie jedoch im
wahrnehmungsorientierten (fotografischen) und sattigungsorientierten
Rendering Intent.
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Mehr zum Thema
Gamut Mapping
Farbraumtransformation
Ausgabeprofil erstellen
MultiColor-Profil erstellen
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Separation

145



Korrektur optischer Aufheller

Die Korrektur optischer Aufheller bietet eine Losung fir das Gelbstich-
Problem, das bei Papieren mit optischen Aufhellern auftritt. Der ProfileMaker
erkennt automatisch, ob optischer Aufheller vorhanden ist und wie stark
dessen Anteil in der Messdatei ist. Die Korrektur entspricht immer der Starke
des optischen Aufhellers.

Hinweis: Die Funktion Korrektur optischer Aufheller ist nur anwahlbar,
wenn Sie mit spektralen Messwerten arbeiten und die Intensitat des
gemessenen optischen Aufhellers hoch genug ist. Um spektrale Messdateien
beim Einlesen lhrer Testcharts tber das MeasureTool zu erhalten, miissen
Sie vor Beginn der Messung die Option Spektral aktivieren. Sie finden die
Option Spektral im MeasureTool unter Konfigurieren/Gerat/Port. Messen
Sie lhre Testcharts direkt tber den ProfileMaker ein, sind keine weiteren
Einstellungen notwendig. Der ProfileMaker misst standardmaliig spektral.
Hinweis: Verwenden Sie Papiere mit optischen Aufhellern und setzen Sie das
davon generierte ICC-Druckprofil zur Separation ein, empfehlen wir,
unabhangig von der Korrektur optischer Aufheller, die Generierung einer
Papiergrau- und einer Grau erhalten-Variante. Drucken Sie beide Varianten
aus und entscheiden Sie sich fir diejenige, die fur Inre Zwecke am besten
geeignet ist.

Hinweis: Sollte Ihnen die Papierweil3-Simulation im Proof nicht gefallen,
empfehlen wir, das weil3e unbedruckte Papier, welches die Papierweil3-
Simulation umrandet, abzuschneiden. Bringt dies nicht den gewiinschten
Effekt, sollte das Prooferprofil mit der Funktion Workflow-Weil3punkt im
ProfileEditor editiert werden.

Mehr zum Thema:

Optische Aufheller

Messgeréate konfigurieren

Anzeige von spektralen Daten
Fotografischer Rendering Intent Option
Fotografischer Rendering Intent
Workflow-Weil3punkt
Betrachtungs-Lichtart
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MultiColor-Profil erstellen
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MultiColorprofil erstellen

Mit dem MultiColor-Modul erstellen Sie flexible ICC-Profile fur
Ausgabeprozesse, die mit bis zu 10 Farben (mit oder onne CMYK) arbeiten,
also sogenannte n-Color ICC-Profile. Das MultiColor-Modul Gbernimmt dabei
die Separationseinstellungen, die im Testchart Generator bei der Testchart
Erstellung selektiert wurden und unterstitzt eine nachtragliche Veranderung
dieser Parameter.

Zur Profilierung eines mehrfarbigen Druckprozesses bendtigen Sie prazise
Messwertdateien. Messwertdateien erstellen Sie Uber das Messen von
speziellen MultiColor-Ausgabe-Testcharts mit dem Measure-Tool.

Hinweis: Die Testcharts zur MultiColor-Profilierung kénnen Sie mit Hilfe des
Testchart Generators individuell erstellen.

1. Starten Sie den ProfileMaker.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache MultiColor.

3. Wabhlen Sie die Referenzdatei und danach die entsprechende
Messwertdatei aus.
Hinweis: Referenz- sowie Messwertdatei missen vom gleichen Typ
sein.
Tipp: Messdateien, generiert ab ProfileMaker Pro 4.1.5, kdnnen via
Drag&Drop auf die Messdatei-Auswahl gedffnet werden. Gleichzeit
oOffnet sich automatisch die dazugehorige Referenzdatei. Sie benétigen
also nur eine Datei fur die beiden Datensatze.
Hinweis: Sie kdnnen auch ein bestehendes MultiColorprofil laden,
welches die Referenz- und Messdaten enthélt.
Hinweis: Sie kdnnen auch statt der Messwertdatei ein ICC-Profil laden,
wenn die zugehdrigen Messdaten nicht mehr vorhanden sind, Sie aber
fur diese ein weiteres ICC-Profil mit anderen Profilparametern (z.B.
Profilgroéi3e) erstellen wollen. Generell empfiehlt es sich jedoch, die
original Messwerte zu verwenden.
Wenn Sie im MenlU Messwerte ein ICC-Profil 6ffnen, wird die oben
gewahlte Referenzdatei Uber das ausgewahlte ICC-Profil absolut
farbmetrisch in CIELAB-Daten konvertiert. Auf diese Weise erhalt man
annahernd die urspriinglichen Messdaten, die dem ICC-Profil zugrunde
liegen.
4. Legen Sie die ProfilgroR3e fest. Standard ist in den meisten Fallen
ausreichend.
Hinweis: Die Einstellung Grol3 wahlen Sie, wenn lhr System extrem
nichtlineare Eigenschaften aufweist.
5. Definieren Sie die Behandlung der Grauachse bei der Berechnung des
fotografischen Rendering Intents.
6. Aktivieren Sie eine Gamut Mapping-Variante.

7. Wahlen Sie Separation und legen Sie hier den gewiinschten
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Schwarzaufbau fest.
Hinweis: Unterhalb des Separations-Buttons wird die aktuelle
Einstellung des Schwarzaufbaus angezeigt.

8. Bei spektral gemessenen Dateien stehen Ihnen die Optionen
Betrachtungs-Lichtart und Korrektur optischer Aufheller zur Verfligung.
Wabhlen Sie bei Bedarf eine Betrachtungs-Lichtart und/oder die
Korrektur optischer Aufheller aus.

9. Klicken Sie auf Starten..., um das Profil sofort zu erstellen oder klicken
Sie auf Batch, um mehrere Profile zu sammeln und spater automatisch
berechnen zu lassen.

10.1m sich 6ffnenden Speicherdialog speichern Sie das ICC-Profil
vorzugsweise im ColorSync Profile-Ordner oder auf dem PC im
Colors-Ordner.

Nach der Bestéatigung wird das ICC-Eingabe-Profil berechnet und
entsprechend gespeichert.

Mehr zum Thema

Gamut Mapping-Varianten
Fotografischer Rendering Intent Option
Betrachtungs-Lichtart

Korrektur optischer Aufheller
MultiColor-Separation

Profilierung von Drucksystemen
Kalibration und Standardisierung
Update von ICC-Profile
ProfileMaker
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MultiColor-Separation
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CMYK-Separation

151



GoP Generic Output Profile

152



GoP Generic Output Profiler

Mit dem Generic Output Profiler (GoP) kbnnen Sie Farben,
Separationseinstellungen und Druckreihenfolgen in bereits existierenden
ICC-Profilen umfangreich verandern, ohne dabei den mitunter zeit- und
kostenintensiven Prozess einer erneuten Testchartgenerierung, -ausgabe und
-einmessung zu durchlaufen.

1. Aktivieren Sie dazu das MultiColor-Modul des ProfileMakers.

2. Klicken Sie auf den GoP-Button. Das MultiColor-Modul schaltet in den
GoP-Modus um.

3. Wahlen Sie das zu bearbeitende ICC-Profil aus.

Hinweis: Der veranderte Workflow des MultiColor-Moduls im GoP-Workflow
wird erkennbar, wenn Sie die Separationseinstellungen 6ffnen.

Analog zum Aufbau des Testchart Generators im MeasureTool finden Sie auf
der linken Seite des Dialogs eine Ubersicht der verwendeten Kanéle und die

erweiterte Kanalkontrolle. Auf der rechten Seite befinden sich die CMYK
Separationsvorschrift und der Gesamtfarbenauftrag.

Uber die Checkboxen neben den einzelnen Kanélen konnen diese deaktiviert
und aus dem Profil entfernt werden. Dies ist z.B. erforderlich, wenn Sie mit
einer 6-Farben Druckmaschine arbeiten, der Druckauftrag, fir den ein neues
Profil errechnet werden soll, aber nur auf 5 Farben basiert. Deaktivieren Sie in
diesem Fall einfach den 6. Kanal.

Hinweis: Ein Hinzufligen von Kanélen ist nicht mdglich. Achten Sie deshalb
bereits beim Generieren eines MultiColor-Testcharts darauf, dass das
Testchart und damit auch das spéatere ICC-Profil, im Hinblick auf eine weitere
Verwendung fir andere Druckauftrage, Uber eine ausreichende Anzahl

Kanale verngt.

Mehr zum Thema

GoP Kanale bearbeiten

GoP Druckreihenfolge bearbeiten
Generic Output Profiler

Testchart Generator

Separation

MultiColorprofil erstellen

GoP Kanéle bearbeiten

Uber Kanale bearbeiten konnen Sie je nach Bedarf neue Farben definieren,
benennen und in das Profil einrechnen lassen. Hier bestehen drei
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Moglichkeiten Farben zu definieren:

* Messen Sie die entsprechende Volltonfarbe mit einem
Spektralfotometer.

Hinweis: Es werden nur Messgerate unterstitzt, die spektrale Daten
liefern kdnnen.

Sie werden dabei zunachst aufgefordert das Messgeréat auf das
Referenzweil3 zu eichen, dann werden zwei aufeinander folgende
Spotmessungen durchgefiihrt. Bei der ersten Spotmessung muss der
Vollton der jeweiligen Farbe gemessen werden und bei der zweiten
Spotmessung der Bedruckstoff, auf dem sich der Vollton befindet.
Hinweis: Die optimale Qualitat bei der Integration der Farbe in das ICC-
Profil werden Sie erreichen, wenn Sie den Vollton mit der Original-
Farbmischung auf dem Original-Bedruckstoff einmessen, die auch bei
der Produktion verwendet werden, fur die das ICC-Profil neu generiert
werden soll. Allerdings unterstiitzt das MultiColor-Modul auch
Messungen auf anderen Bedruckstoffen, die bei der Neugenerierung
des ICC Profile entsprechend ausgerechnet und durch den
Originalbedruckstoff ersetzt werden. Dies kann z.B. dann notwendig
werden, wenn die Volltonfarbe nicht auf dem Originalbedruckstoff,
sondern nur auf einem ahnlichen Bedruckstoff vorliegt.

* Ziehen Sie mitilShare oder dem MeasureTool spektral gemessene
Messdatenfiles per Drag&Drop auf die Farbflachen fur den Vollton und
das Papierweil3. Die Darstellung der Farbflachen wird direkt
aktualisiert.

* Ziehen Sie ein mit der GretagMacbeth Ink Formulation
(www.gretagmachbeth.com) erstelltes Rezept per Drag&Drop auf eine
der beiden Vollton oder Papierweil3 Farbflachen. Die Darstellung der
Farbflachen wird direkt aktualisiert.

Mehr zum Thema

GoP Generic Output Profiler

GoP Druckreihenfolge bearbeiten
MultiColorprofil erstellen

GoP Druckreihenfolge bearbeiten

Uber die Option Druckreihenfolge bearbeiten legen Sie fest, in welcher
Reihenfolge die Farben bei der Ausgabe des Testcharts im mehrfarbigen
Druckprozess gedruckt wurden.

Hinweis: Die Option Druckreihenfolge bearbeiten hat keine Auswirkung bei
der Profilgenerierung, muss aber trotzdem vor der Profilgenerierung definiert
werden. Die Definition der Druckreihenfolge ist dann von Bedeutung, wenn
Sie das bereits bestehende MultiColor-ICC-Profil fir abweichende
Druckbedingungen, bei denen z.B. in einer anderen Druckreihenfolge
gearbeitet wird, &ndern mochten. Zum nachtraglichen Andern des fertigen
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MultiColorprofils muss die urspriingliche Druckreihenfolge bekannt sein, damit
eine korrekte Umrechnung des MultiColorprofils fur die neue Druckreihenfolge
gewabhrleistet ist.

Neben der Druckreihenfolge kénnen auch die Separationseinstellungen und
Farben nachtraglich mit dem Generic Output Profiler (GoP) in bereits
existierenden ICC-Profilen verandert werden.

1

Mehr zum Thema:

GoP Generic Output Profiler
GoP Kanale bearbeiten
MultiColorprofil erstellen
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DeviceLink Modul
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DeviceLink Modul

Das Device Link Modul erméglicht die Erstellung von DeviceLink Profilen,
die aus einer direkten Verbindung zweier ICC-Profile ohne Verwendung eines
Profile Connection Space (PCS) aufgebaut sind. Es unterstitzt dank
spezieller Parameter eine individuelle Behandlung des Schwarzkanals und
beugt so dem Problem vor, dass ein PCS nicht alle Separationseigenschaften
transportieren kann. Unterstiitzt werden RGB- und CMYK-Ein- und
Ausgabeprofile.

Die Bedieneroberflache des DeviceLink Moduls erméglicht hnen auf der
linken Seite die Wahl des Quell- und des ZielICC-Profils und zeigt
vergleichend die wichtigsten Eigenschaften der gewahlten Profile. Je nach
Profiltyp (RGB/CMYK, Eingabe-/Ausgabeprofil) verandern sich die
Auswahimdglichkeiten fur die DeviceLink-Profilierung auf der rechten Seite,
wobei nicht erlaubte Auswahlmaglichkeiten direkt ausgeblendet werden.

Es stehen folgende Optionen zur Verfiigung:
* Saubere Priméarfarben
* Sauberes Schwarz
* CMYK Separation

I

Saubere Primarfarben

Wird die Option Saubere Priméarfarben aktiviert (Ein), wird bei der
Generierung des DeviceLink Profiles darauf geachtet, dass Volltonfarben aus
dem Quellprofil (RGB/CMY) im Zielprofil sauber umgerechnet werden. Es gibt
in den Volltdnen also keine farbmetrische Anpassung. Damit wird vermieden,
dass z.B. in einem 100% Yellow kleinere Anteile anderer Prozessfarben
gedruckt werden, weil sich die Prozessfarbe Yellow im Ausgabeprofil von der

Prozessfarbe Yellow im gueIIErofiI unterscheidet.

Mehr zum Thema
Sauberes Schwarz
CMYK Separation
DeviceLink Modul

Sauberes Schwarz

Wird die Option Sauberes Schwarz aktiviert (Ein), wird bei der Generierung
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des DeviceLink Profiles darauf geachtet, dass Schwarzanteile im Quellprofil
zu sauberen Schwarzanteilen im Zielprofil umgerechnet werden. Es ensteht
kein Vierfarbenschwarz wie bei einer Umrechnung tber einen PCS. Ein
eventuell farbstichiges Schwarz im Zielprofil wird dabei dennoch intelligent
neutralisiert.

I

Mehr zum Thema
Saubere Priméarfarben
CMYK Separation
DeviceLink Modul

CMYK Separation

Bei der CMYK Separation im DeviceLink Modul handelt es sich um den
Standard CMYK Separations-Dialog von ProfileMaker, der die Veranderung
der Separationseinstellungen des CMYK-Zielprofils ermoglicht.

Das DeviceLink Modul fuhrt direkt eine Analyse der maximalen
Summenflachendeckungen im Quell- und Zielprofil durch und gibt eine
Warnung, wenn die Summenflachendeckung des Quellprofils groR3er ist als
die, des Zielprofils. Die Summenflachendeckung des Quellprofils wird dann
direkt in den Separations-einstellungen des Zielprofils Gbernommen, um
drucktechnischen Problemen vorzubeugen.

Mehr zum Thema

Saubere Priméarfarben
Sauberes Schwarz
DeviceLink Modul
Separation

Batch-Profilierung

Neben der sofortigen Berechnung eines ICC-Profils ermdglicht der
ProfileMaker die zeitversetzte Berechnung von mehreren Profilen aller drei

Gerateklassen nacheinander in einer Stapelverarbeitung. Bei Druckerprofilen
koénnen Sie z.B. eine Batch-Profilierung mit unterschiedlichen
Separationseinstellungen vornehmen. Sie brauchen dazu Ihre Referenz- und
Messwertdatei nur einmal laden.

Zu diesem Zweck werden die Voreinstellungen fir die Berechnung eines
Profils zwischengespeichert und in einem Batch-Fenster abgelegt.

1. Wahlen Sie Batch, wenn Sie die Profile in einer Stapelverarbeitung
berechnen mdchten.
2. Im sich 6ffnenden Speicherdialog muss ein Name fiir das neue Profil
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vergeben werden und der Zielordner fir das Sichern der Datei
ausgewahlt werden.
Hinweis: Wir empfehlen, den voreingestellten Ordner ColorSync Profile
auf der Macintosh- und den Ordner Colors auf der PC-Plattform
beizubehalten, damit die neuen Profile direkt allen Color Management-
fahigen Programmen zur Verfligung stehen.

3. Danach 6ffnet sich eine Liste aller zur Berechnung anstehenden
Profile. Fir das jeweils ausgewahlte ICC-Profil werden dessen
Eigenschaften in der Job properties-Liste angezeigt.

4. Wenn die Profilliste vollstandig ist und Sie die Berechnung aller Profile
nacheinander starten mochten, klicken Sie in diesem Fenster auf OK.

Hinweis: Sie kdnnen die Reihenfolge, in der die ICC-Profile berechnet werden
sollen, tber die Move up- und Move down-Buttons festlegen.

Hinweis: Durch das Batch-Profilieren ist es moglich, den Rechenvorgang der
Profilierung erst zu einem spateren Zeitpunkt zu starten, um den Arbeitsplatz
fur andere Aufgaben frei zu halten. Die benétigte Zeit fur die Berechnung
eines Profils kann je nach Leistung des PC und des Profiltyps einige Minuten
betragen.

"

Mehr zum Thema
Auswahl von Referenz- und Messwertdatei
ICC-Profile speichern

ICC-Profile speichern

Auf der Macintosh-Plattform muss das ICC-Profil im Ordner ColorSync
Profile im Systemordner gespeichert werden. Damit kbnnen ColorSync-
kompatible Anwendungsprogramme auf die gespeicherten ICC-Profile

zugreifen.
Auf der Windows-Plattform sollte das ICC-Profil vorzugsweise in den Color-

Ordner des sttems geseeichert werden.

Monitor- ICC-Profil

* Auf Macintosh-Plattformen muss das Systemprofil im Kontrollfeld
ColorSync geladen werden. Alle ColorSync-kompatiblen
Anwendungsprogramme kdnnen dann automatisch auf die aktuellen
Farbeigenschaften des Macintosh-Monitors zugreifen.

* Unter Windows kann das Systemprofil im Eigenschaften-Dialog der
Grafikkarte eingestellt werden.

* Der ProfileMaker Professional fir die Windows-Plattform erlaubt es,

das Monitorerofil direkt Adobe® Photoshoe® zur Verngung zu stellen.
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Update von ICC-Profilen

Mochten Sie ein bereits erstelltes ICC-Profil leicht modifizieren, z.B. bei einem
Druckerprofil eine andere Separationsvorschrift auswéhlen oder bei einem
Digitalkameraprofil einen Motivtyp modifizieren, dann steht [hnen im
ProfileMaker einer sehr komfortable Funktion zur Verfigung, ohne samtliche
Daten noch einmal eingeben zu missen.
1. Uber den Meniieintrag Datei/ICC Profil importieren laden Sie ein
zuvor berechnetes ProfileMaker 5-Profil. Gleichzeitig werden samtliche
Mess- und Referenzwerte sowie alle von lhnen vorgenommenen
Einstellungen erneut ausgelesen.
2. Andern Sie die gewiinschten Optionen.
3. Berechnen Sie ein neues ICC-Profil.
Hinweis: Noch einfacher wird es, wenn Sie statt den Menteintrag zu
verwenden, einfach das Profil per Drag&Drop auf das ProfileMaker-Fenster
ziehen.

1

Mehr zum Thema
Kameraprofil erstellen
Ausgabeprofil erstellen
Multicolorprofil erstellen
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ProfileEditor

Mit dem ProfileEditor kbnnen Sie ICC-Profile und Profilkombinationen
editieren, kontrollieren und konvertieren. ICC-Profile lassen sich als
Photoshop-Tabellen und Grau-Profile. Sowohl RGB-, CMYK-, als auch
MultiColor-Profile kbnnen einfach nachlinearisiert werden. Neben der
Editierung von Profil-/ Workflow-Wei3punkt und -Schwarzpunkt unterstutzt der
ProfileEditor Korrekturen an MultiColor-Profilen (bis zu 10 Farbkanéalen). Alle
Korrekturen kénnen an einem farbverbindlich dargestellten Testbild
nachverfolgt werden.

In der Farbraumdarstellung lassen sich verschiedene ICC-Profile in 2D- und
3D-Darstellungen visuell auswerten. Auch Einzelfarben, wie Sonderfarben,
kénnen mit Hilfe des 2D Spot ColorChecker mit den Profilfarbraumen
verschiedener Ein- und Ausgabesysteme verglichen werden.

Auf diesem Weg kénnen Sie ermitteln, ob z.B. eine gewlinschte Sonderfarbe
im Farbraum eines definierten Ausgabesystems darstellbar ist oder nicht.

Die intuitive und einfache Bedienung des ProfileEditors sollte jedoch nicht
dartber hinweg tauschen, dass zielorientiertes Editieren und sachgemalie
Kontrolle von ICC-Profilen ein Grundwissen im Umgang mit Farbraumen,
Farbumrechnungsarten und Profilstrukturen voraussetzt.

Mehr zum Thema
ProfileEditor Funktionen
ProfileEditor Workflow
Testbild
Nachlinearisierung
Gradationskorrektur
Graubalance

Globale Farbkorrektur
Selektive Farbkorrektur
Weil3punktkorrektur
Schwarzpunktkorrektur
Profilinformation
Farbraumdarstellung
Editierung speichern
Editierung laden
Speichern von ICC-Profilen

ProfileEditor Funktionen
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Die Funktionen des ProfileEditors auf einem Blick.

» Ubersichtliche Darstellung der gesamten Farbtransformationsstrecke
im Hauptfenster des ProfileEditors.

* Nachtragliche, manuelle Korrektur von ICC-Profilen fur die Farbraume
Grau, RGB, CMY, CMYK und MultiColor (bis zu 8 Farbkandlen).

» Kaorrekturen lassen sich frei an den Gradationskurven, der
Graubalance und global oder selektiv vornehmen.

* An einem individuellen Testbild kann die aktuelle Korrektur echtfarbig
beurteilt werden. Auch eine Simulation der Monitordarstellung in
Photoshop ist realisierbar.

* Sowohl der Weil3punkt des zu editierenden ICC-Profils als auch der
berechnete Ausgabe-Weil3punkt lassen sich modifizieren.

* Editierte CMYK-Profile kbnnen auch als Grauprofil und Photoshop®-
Separationstabelle gespeichert werden.

* Profilanderungen lassen sich bewusst nur fiir bestimmte Richtungen im
Profil und gewiinschte Rendering Intents vornehmen.

* Samtliche relevanten Profileintrage kdbnnen angezeigt und geandert
werden. Ebenso lassen sich zusatzliche Benutzerdaten ins ICC-Profil
eintragen.

* Die Visualisierung der ICC-Profile findet wahlweise im 2D- oder 3D-
Farbraum statt.

* Auch einzeln definierte oder gemessene Farben, wie z.B.
Sonderfarben kénnen mit Hilfe des Spot ColorCheckers in der 2D-
Darstellung angezeigt und mit den Farbraumen verschiedener Ein- und
Ausgabesysteme verglichen werden.

* Mitden im Testchart Generator des MeasureTools zu erstellenden
Linearisierungscharts und der Funktion Nachlinearisierung lassen sich
auf einfache Weise RGB-, CMYK - und MultiColor-Ausgabeprofile
nachlinearisieren, ohne dass dazu ein komplett neues Farbprofil
errechnet werden muss. Dies ist z.B. dann sinnvoll, wenn sich das
Abbildungsverhalten eines Farbdruckers leicht veréndert hat.

* Alle Editierungsschritte lassen sich in beliebiger Reihenfolge
miteinander kombinieren sowie ein- und ausschalten.

* Alle Editierungen kdnnen gespeichert und spater auf andere Profile
erneut angewendet werden.
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ProfileEditor Einstellungen

Uber das Einstellungen-Fenster des ProfileEditors kénnen Sie auf die

Darstellung eines Testbildes am Monitor Einfluss nehmen. Das
Einstellungen-Fenster finden Sie in der Menileiste unter Bearbeiten.

Mehr zum Thema

Sattigung des Softproofs reduzieren
Rendering Intent fur Softproof
Automatische Aktualisierung Softproof

Rendering Intent fir Softproof

Fur die verbindliche Darstellung des Testbildes am Monitor, wird das letzte
ICC-Profil aus dem ProfileEditor Workflow-Fenster mit dem Monitor-ICC-Profil
Ihres PC- oder Apple Macintosh-Systems verrechnet. Die Umrechnung in das
Monitor-ICC-Profil erfolgt Giber den Rendering Intent.

Hinweis: Da es sich bei der Monitorwiedergabe um einen Proofschritt handelt,
empfehlen wir den Rendering Intent Relativ (ohne Papierfarbensimulation)
oder den Rendering Intent Absolut (mit Anzeige einer Papierfarbensimulation)
auszuwahlen.

Adobe® Photoshop arbeitet bei der Monitordarstellung grundsatzlich mit dem
farbmetrischen Rendering Intent inklusive einer Tiefenkompensierung. Um die
Monitordarstellung im ProfileEditor an die Darstellung in Adobe® Photoshop

anzugleichen, sollten Sie den Photoshop-like Rendering Intent auswahlen.

Mehr zum Thema

Sattigung des Softproofs reduzieren
Automatische Aktualisierung Softproof
ProfileEditor Voreinstellungen
Echtfarbdarstellung
Echtfarbdarstellung Macintosh
Echtfarbdarstellung PC

Rendering Intents

Sattigung des Softproofs reduzieren

Hinweis: In der Voreinstellung ist dieser Punkt ausgeschaltet.

Schalten Sie die Funktion Softproof Desaturierung ein, dann wird die
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Sattigung in allen Bildbereichen um den angegebenen Prozentwert reduziert.
Verwenden Sie diese Funktion, wenn Bilddaten auf dem Monitor betrachtet
werden sollen, deren Farben vollig oder teilweise aul3erhalb des
Monitorfarbraums liegen.

Hinweis: Die Tonwert-Abstufungen und die Farbcharakteristik der Bilddatei
bleiben bei der Riicknahme der Sattigung erhalten.

Anwendungsbeispiel: Sie méchten am Monitor sehen, was spéater auf Ihrem
Proofer simuliert wird. Ist ihr Monitorfarbraum kleiner, als das, was Sie auf
Ihrem Proofer ausgeben, kann tber die Riicknahme der Sattigung in der
Bilddatei eine verbindlichere Darstellung am Monitor bezogen auf den Proof
erreicht werden.

Uber den Schieberegler konnen Sie selbst definieren, wie stark sich das
Zurtiicknehmen der Sattigung auswirken soll. Die Voreinstellung liegt bei 20
%.

Mehr zum Thema
Rendering Intent fir Softproof

Automatische Aktualisierung Softproof
ProfileEditor Voreinstellungen

Automatische Aktualisierung Softproof

Ist die Automatische Aktualisierung Softproof eingeschaltet, wird ein
gedffnetes Testbild nach einer abgeschlossenen Editierung automatisch nach
Ablauf der voreingestellten Sekunden aktualisiert.

Uber den entsprechenden Button im Testbild-Fenster konnen aktuelle
Editierungen sofort in ein gedffnetes Testbild eingerechnet werden.

Mehr zum Thema

Sattigung des Softproofs reduzieren
Rendering Intent fur Softproof
ProfileEditor Voreinstellungen
Testbild
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ProfileEditor Workflow

Nach dem Programmstart 6ffnen sich das Werkzeuge-Fenster und das
ProfileEditor Workflow-Fenster, mit dem Sie die Farbtransformationsstrecke
festlegen.

Bilden Sie Ihre Farbtransformationsstrecke moglichst genau im Workflow-
Fenster des ProfileEditors nach. Wahlen Sie dazu Ihre ICC-Profile und die
entsprechenden Rendering Intents aus und entscheiden Sie, welches Profil
editiert werden soll. Stimmt die Farbtransformationsstrecke mit lhrem
spateren Farbworkflow Uberein, kbnnen Sie nun mit den Editierwerkzeugen
die gewinschte Korrektur vornehmen.

Hinweis: Bedenken Sie, dass Ihre Korrekturen zumeist workflowabhangig
sind. Ein Profil, das fur einen bestimmten Workflow angepasst worden ist, ist
eventuell in einem anderen Farbworkflow nicht mehr gut einsetzbar.

1. Abschnitt A: Wahlen Sie die Anzahl der ICC-Profile aus, die Sie zur
Farbumrechnung in Ihrem Farbworkflow einsetzen. Entsprechend der
gewabhlten Profilanzahl andert sich die Workflowdarstellung im
Abschnitt B. Die Voreinstellung steht auf Quell- und Zielprofil.

e 1 Profil: Ein ICC-Profil

e 2 Profile: Quell- und Zielprofil

* 3 Profile: Quell-, Simulations- und Zielprofil

2. Abschnitt B: Ordnen Sie dem jeweiligen Workflowabschnitt ein ICC-
Profil zu.

Hinweis: Der ProfileEditor greift auf ICC-Profile zu, die vor dem
Programmstart im ColorSync Profile-Ordner (Mac) oder Colors-Ordner
(PC) des Betriebssystems abgelegt wurden. Uber Offnen konnen Sie
jedoch auch Profile aus anderen Ordnern anwahlen.

* Das Quellprofil beschreibt die Farbcharakteristik des Systems, mit
dem die Datei gescannt oder aufgenommen wurde (z.B. Scanner,
Kamera) oder in die die Datei umgerechnet wurde (z.B.
Druckprozess). Ein Quellprofil kénnte auch ein RGB Working
Space-Profil sein, wenn Ihre Daten von diesem Farbraum aus
weiterverarbeitet werden.

* Das Simulationsprofil beschreibt die Farbcharakteristik des
Prozesses, den Sie simulieren mdchten (z.B. Druckprozess).

* Das Zielprofil beschreibt die Farbcharakteristik des Prozesses,
Uber den Sie die Datei ausgeben mochten (z.B. Digitalproofer oder
Monitor).

Hinweis: In den meisten Féllen werden Sie also als Zielprofil ein
Druckprofil auswahlen.

3. Abschnitt B: Aktivieren Sie mit Hilfe eines Pfeil-Buttons die zu
editierende Profilrichtung in dem Workflowabschnitt (ICC-Profil), den
Sie korrigieren mdchten. Das zu editierende Profil, die zugehorige

168



Profilrichtung und der relevante Rendering Intent werden farblich
hervorgehoben.
Hinweis: Korrekturen im Profil sind nur dann méglich, wenn Sie zu dem
geoffneten ICC-Profil die zu editierende Profilrichtung (Pfeil-Button)
festlegen.

4. Abschnitt B: Zwischen den Workflowabschnitten finden Sie die mit
Buchstaben markierten Buttons zur Auswahl des Rendering Intents
(Farbumrechnungsmethode). Wahlen Sie den gewlnschten Rendering
Intent aus.

* P =Fotografisch (= Perceptual)
* R =Relativ Farbmetrisch

e S = Sattigung

* A = Absolut Farbmetrisch

Hinweis: lhre Korrekturen werden auf die gewahlte Profilrichtung und
den aktivierten Rendering Intent angewandt und an dem geladenen
Testbild angezeigt.

Hinweis: Beim Sichern des ICC-Profils ist der gewahlte Rendering Intent
in der gewahlten Profilrichtung als bevorzugte Speichermdglichkeit fur
Ihre Editierungen aktiviert. Sie haben jedoch die Wahl, die Korrekturen
auch der anderen Profilrichtung oder anderen Rendering Intents
zuzuweisen.

5. Abschnitt C: Offnen Sie tiber Bild 6ffnen ein Testbild Ihrer Wahl. Der
Farbraum des Testbildes muss dem tber das Quellprofil definierten
Profil-Farbraum entsprechen. Der Text im Abschnitt C gibt Ihnen
Auskunft Gber den Farbraum des Quellprofils.

Hinweis: Das Testbild wird nur dann entsprechend lhrer spéateren
Farbausgabe angezeigt, wenn Sie die selben ICC-Profile und Rendering
Intents auswahlen, wie Sie sie zur Separation oder zum Proofen lhrer
Farbdaten einsetzen.

Mehr zum Thema
Farbtransformationsstrecke
Profilanzahl

Wahl des ICC-Profils

Wahl der Profilrichtung
Beispiele fir Profilwahl
Wahl des Rendering Intents
Speichern von ICC-Profilen
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Farbtransformationsstrecke
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Farbtransformationsstrecke

Jedes an Ihrem ICC-Farbworkflow beteiligte Ein- und Ausgabesystem muss
profiliert werden. Mit den fertigen ICC-Profilen separieren oder proofen Sie
Ihre Farbdaten und bestimmen Uber Rendering Intents die
Farbumrechnungsmethode, auswahlbar z.B. in Ihrer DTP-Software oder
Ihrem RIP (Raster Image Prozessor).

Die im ProfileEditor zu definierende Farbtransformationsstrecke sollte
Ihrem Farbworkflow entsprechen, damit Sie zur Profileditierung das richtige
ICC-Profil, die Profilrichtung und den korrekten Rendering Intent auswahlen
und Ihr Monitor das Testbild echtfarbig wiedergibt.

Mehr zum Thema

ProfileEditor Workflow

Profilanzahl

Proofen mit ICC-Profilen

Separation mit ICC-Profilen

Wahl des ICC-Profils

Wahl der Profilrichtung

Beispiele fur die Wahl des ICC-Profils und der Profilrichtung
Wahl des Rendering Intents

171



Profilanzahl
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Profilanzahl

Wieviele Profile Sie fir die Farbtransformationsstrecke auswahlen, hangt von

Ihrem spateren Farbworkflow ab.

Z.B. werden bei der Separation von Farbdaten mit ICC-Profilen in der Regel 2
Profile benotigt, wahrend bei der Simulation tber ein Ausgabesystem meist 3
Profile eingesetzt werden.

Mehr zum Thema
Separation mit ICC-Profilen
Proofen mit ICC-Profilen
Farbtransformationsstrecke
ProfileEditor Workflow
Wahl des ICC Profils

Wahl der Profilrichtung
Wahl des Rendering Intents
Beispiele fir Profilwahl

Separation mit ICC-Profilen

Bei der Separation von Farbdaten (z.B. RGB > CMYK) mittels ICC-Profilen
bendtigen Sie immer mindestens 2 ICC-Profile. Das Quellprofil beschreibt,
wo die Farbdaten ihren Ursprung haben und das Zielprofil legt fest, in

welchen Farbraum die Daten konvertiert werden soll.

Dazu ein Beispiel: In einem typischen Reproduktionsprozess wird die Quelle

Uber das Scanner- oder Kameraprofil (Quellprofil) und das Ziel tber das ICC-
Profil eines bestimmten Druckprozesses (Zielprofil) beschrieben.

Ausnahme: Ist die Quelldatei eine Lab-Datei, spielt das Quellprofil
normalerweise keine Rolle. Zur Separation wird nur das Zielprofil eingesetzt.
In einem solchen Fall wéahlen Sie im Abschnitt A des ProfileEditor-Workflow-
Fensters eine Farbtransformationsstrecke mit einem ICC Profil und im
Abschnitt B die Profilrichtung LAB->CMYK aus.

Mehr zum Thema

Proofen mit ICC-Profilen
Profilanzahl
Farbtransformationsstrecke
Wahl des Rendering Intents
Beispiele fir Profilwahl
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Proofen mit ICC-Profilen

Mochten Sie z.B. einen Druckprozess auf lnrem Monitor oder Proofer

simulieren, bendtigen Sie meist 3 ICC-Profile. Ein Profil beschreibt die
Herkunft der Datei (Quellprofil), ein Profil das System, auf dem Sie das

Druckergebnis sehen méchten (Zielprofil), und ein Profil beschreibt den

Farbraum, der simuliert werden soll, z.B. den Druckprozess
(Simulationsprofil).

Ausnahme: Stimmen Quell- und Simulationsprofil Giberein, werden zum
Proofen nur 2 Profile benétigt - das Simulationsprofil (= Quellprofil) und das
Zielprofil.

Dazu ein Beispiel: Eine Datei wurde mit einem Druckprozessprofil in den
CMYK-Farbraum separiert. Das selbe Druckprozessprofil kommt beim
Proofen als Simulationsprofil zum Einsatz. Quell- und Simulationsprofil sind
also identisch. Eine Farbtransformation findet erst bei der Umrechnung in das
Zielprofil (z.B. Digitalproofer) statt. Es wird also lediglich das
Druckprozessprofil und das Profil des Digitalproofers zur Simulation
verwendet.

In einem solchen Fall wahlen Sie im Abschnitt A des ProfileEditor-Workflow-

Fensters eine Farbtransformationsstrecke mit zwei ICC-Profilen aus.

Mehr zum Thema
Separation mit ICC-Profilen
Profilanzahl
Farbtransformationsstrecke
ProfileEditor Workflow
Beispiele fir Profilwahl

Wahl des ICC-Profils

Welches ICC-Profil Sie welchem Workflowabschnitt zuordnen und in welcher
Profilrichtung korrigieren, hangt von Ihrem taglichen Produktionsworkflow ab.

* Nur Sie wissen, welches ICC-Profil die Quelle, die Simulation und/oder
das Ziel in Ihrem Farbworkflow beschreibt. Zur Erlauterung: Ein und

das selbe ICC-Profil kann an verschiedenen Stellen eines

Farbworkflows zum Einsatz kommen.

* Kamera- und Scannerprofile sind immer Quellprofile.

* Profile von Ausgabesystemen (Monitor, Digitalproofer,
Druckmaschine) kdnnen sowohl Quell-, Simulations- als auch
Zielprofil sein, je nach Verwendungszweck. Sie entscheiden,
welches ICC-Profil woflir eingesetzt wird.

* Anhand der Ergebnisse in lhrem Farbworkflow entscheiden Sie,
welches ICC-Profil editiert werden soll. Zur Erlauterung: Erfolgt die

Ausgabe uber Ihren Digitalproofer mit ICC-Profilen und zeigt der
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Proofer, gleich welche Datei und welches Simulationsprofil Sie

verwenden, konstant einen Farbdrift in eine bestimmte Richtung, sollte

das ICC-Profil des Proofers korrigiert werden. Tritt eine unerwiinschte

Farbabweichung nur bei einem bestimmten Simulationsprofil auf, so

sollte das Simulationsprofil (z.B. Druckprozessprofil) korrigiert werden.
Hinweis: Verwenden Sie die Profilkorrekturen ausschlief3lich zur

Feinabstimmung. Falsch generierte oder nicht zu lhrem Ausgabeprozess
passende ICC-Profile sollten von Grund auf neu generiert werden.

Mehr zum Thema
Beispiele fur Profilwahl
Profilanzahl

Wahl der Profilrichtung
Wahl des Rendering Intents
Farbtransformationsstrecke
ProfileEditor Workflow

Wahl der Profilrichtung

ICC-Profile verfiigen Uber einen Eingabe- und einen Ausgabebereich.

* Der Eingabebereich beschreibt die Umwandlungsrichtung RGB oder
CMYK > Lab.
Hinweis: Scanner- und Kameraprofile besitzen lediglich einen
Eingabebereich.
* Der Ausgabebereich beschreibt die Umwandlungsrichtung Lab > RGB
oder CMYK.

Je nach Verwendung des ICC-Profils in Inrem Farbworkflow, macht es Sinn,
entweder nur den Eingabe- oder den Ausgabebereich eines ICC-Profils zu
editieren. Sie kdnnen unter Umstéanden das gleiche Ziel erreichen, wenn Sie
bei einem Profil die Ausgaberichtung oder bei dem anderen Profil die
Eingaberichtung editieren. Zur Erlauterung weisen wir auf die Beispiele fur
Profilwahl und Profilrichtung hin.

Hinweis: Nicht alle Werkzeuge sind fur alle Profilrichtungen und Profilklassen
verwendbar.

Hinweis: Zur echtfarbigen Darstellung des Testbildes am Monitor missen die
richtigen ICC-Profile und Rendering Intents im ProfileEditor-Workflow-Fenster
angewahlt werden. Um ein Testbild im ProfileEditor 6ffnen zu konnen, ist
zudem die Festlegung der Profilrichtung, mit der gleichzeitig das zu
editierende ICC-Profil definiert wird, notwendig.

Mehr zum Thema
Beispiele fir Profilwahl
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Profilanzahl

Wahl des ICC-Profils

Wahl des Rendering Intents
Farbtransformationsstrecke
ProfileEditor Workflow

Beispiele fur die Profilwahl

Sie mdchten ein Druckprozessprofil zur Separationsoptimierung
korrigieren

Die Quelle ist eine gescannte RGB-Datei (RGB/Lab), das Ziel der
Druckprozess (Lab/CMYK/Lab).

Der Workflow lautet wie folgt: RGB-Datei (RGB > Lab) > Druckprozess
(Lab > CMYK).

Der Ausgabebereich des Druckprozessprofils wird zur Separation nicht
abgefragt.

Der Eingabebereich des Druckprozessprofils (Lab > CMYK) muss
korrigiert werden.

Zusammenfassung: Zwischen dem Scannerprofil (= Quellprofil) und
dem Druckprozessprofil (= Zielprofil) wirden Sie in diesem Fall den
fotografischen Rendering Intent (P-Symbol) anwahlen und den Pfeil im
Druckerprofil anklicken.

Sie méchten ein Druckprozessprofil zur Softproofoptimierung (Monitor)
korrigieren und verwenden Adobe RGB als Arbeitsfarbraum-Profil.
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Die Quelle ist eine gescannte RGB-Datei (RGB/Lab), das Ziel die

farbrichtige Monitordarstellung (Lab/RGB-Monitor) Uber das

Arbeitsfarbraum-Profil. Die Simulation des Druckprozesses

(Lab/CMYK/Lab) findet am Monitor statt. Ihr Monitorprofil ist als

Systemprofil gesetzt.

Der Workflow mit drei Profilen lautet wie folgt: (RGB-Datei RGB > Lab)

> (Lab > CMYK Druckprozess CMYK > Lab) > (Lab > Adobe RGB). In

diesem Fall muss das Monitorprofil nicht geladen werden, da es bereits

als Systemprofil vom ProfileEditor verwendet und angezeigt wird.

Der Eingabebereich des Druckprozessprofils (Lab/CMYK) wird zur

Proofausgabe nicht abgefragt.

Der Ausgabebereich des Druckprozessprofils (CMYK > Lab) muss

korrigiert werden.

Zusammenfassung:

1. Als Quellprofil laden Sie Ihr Scannerprofil und als Simulationsprofil
Ihr Druckprozessprofil. Als Zielprofil wahlen Sie das
Arbeitsfarbraum-Profil Adobe RGB.

2. Aktivieren Sie den fotografischen Rendering Intent (P-Symbol)



zwischen dem Quell- und dem Simulationsprofil und den
fotografischen oder den relativen Rendering Intent zwischen dem
Simulations- und dem Zielprofil.

3. Zuletzt wahlen Sie den Profilrichtungspfeil CMYK->Lab im
Simulationsprofil.

Sie mochten ein Druckprozessprofil zur Hardproofoptimierung
(Digitalproof) korrigieren

Die Quelle ist eine gescannte RGB-Datei (RGB/Lab), das Ziel der
Digitalproofer (Lab/CMYK). Die Simulation des Druckprozesses
(Lab/CMYK/Lab) findet auf einem Digitalproofer statt.

Der Workflow mit drei Profilen lautet wie folgt: (RGB-Datei RGB > Lab)

> (Lab > CMYK Druckprozess CMYK > Lab) > (Lab > CMYK

Digitalproofer).

Der Eingabebereich des Druckprozessprofils (Lab/CMYK) wird zur

Proofausgabe nicht abgefragt.

Der Ausgabebereich des Druckprozessprofils (CMYK > Lab) muss

korrigiert werden.

Zusammenfassung:

1. Als Quellprofil laden Sie Ihr Scannerprofil und als Simulationsprofil
Ihr Druckprozessprofil. Als Zielprofil wahlen Sie das
Farbprooferprofil.

2. Aktivieren Sie den fotografischen Rendering Intent (P-Symbol)
zwischen dem Quell- und dem Simulationsprofil und den absoluten
oder den relativen Rendering Intent zwischen dem Simulations- und
dem Zielprofil.

3. Zuletzt wahlen Sie den Profilrichtungspfeil CMYK > Lab im
Simulationsprofil.

Sie méchten ein Proofprofil zur Hardproofoptimierung (Digitalproofer)
korrigieren

Die Quelle ist eine gescannte RGB-Datei (RGB/Lab), das Ziel der
Digitalproofer (Lab/CMYK/). Die Simulation des Druckprozesses
(Lab/CMYK/Lab) findet auf einem Digitalproofer statt.

Der Workflow mit drei Profilen lautet wie folgt: (RGB-Datei RGB > Lab)

> (Lab > CMYK Druckprozess CMYK > Lab) > (Lab > CMYK

Digitalproofer).

Der Eingabebereich des Digitalproofersystems (Lab > CMYK) muss

korrigiert werden.

Zusammenfassung:

1. Als Quellprofil laden Sie Ihr Scannerprofil und als Simulationsprofil
Ihr Druckprozessprofil. Als Zielprofil wéahlen Sie das
Digitalprooferprofil.

2. Aktivieren Sie den fotografischen Rendering Intent (P-Symbol)
zwischen dem Quell- und dem Simulationsprofil und entweder den
absoluten oder den relativen Rendering Intent zwischen dem
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Simulations- und dem Zielprofil.
3. Zuletzt wahlen Sie den Profilrichtungspfeil Lab > CMYK im
Zielprofil.

Mehr zum Thema
Profilanzahl

Wahl des ICC Profils

Wahl der Profilrichtung
Wahl des Rendering Intents
Farbtransformationsstrecke
ProfileEditor Workflow

Wahl des Rendering Intents

Fur jeden Transformationsschritt von einem Workflowabschnitt in den
nachsten, bzw. von einem ICC-Profil in das andere, muss ein Rendering
Intent (Farbumrechnungsmethode) im ProfileEditor Workflow-Fenster aktiviert
werden. Der Rendering Intent sollte den Einstellungen bei der
Farbumrechnung Ihres Farbworkflows entsprechen.

Hinweis: Beim Aktivieren des Editierwerkzeugs Weil3punkt Tag-Korrektur wird
der Rendering Intent im ProfileEditor Workflow-Fenster automatisch auf
Absolut (A) umgestellt. Nur mit dem absolut farbmetrischen Rendering Intent
konnen der Weil3punkt und damit auch vorgenommene Korrekturen im
Testbild visualisiert werden.

Hinweis: In Abh&ngigkeit von der zu editierenden Profilrichtung wird der
Rendering Intent, der zur Darstellung des Testbildes verwendet wird, farblich
hervorgehoben. Zum Speichern des ICC-Profils kbnnen Sie die Korrekturen in
diesem voreingestellten Rendering Intent oder in einem anderen Rendering
Intent Ihrer Wahl sichern.

Mehr zum Thema

Rendering Intents

Rendering Intents im ICC-Profil

Profilanzahl

Wahl des ICC Profils

Wahl der Profilrichtung

Beispiele fur die Wahl des ICC-Profils und der Profilrichtung
Farbtransformationsstrecke

ProfileEditor Workflow

178



Testbild
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Testbild

Der ProfileEditor unterstitzt folgende Dateiformate bei Testbildern: Lab-,
Grau-, RGB-, CMY-, CMYK- (TIFF sowie JPEG).

Hinweis: JPEG unterstitzt zur Zeit nicht den Lab-Farbraum.

Hinweis: DCS 2.0-Formate werden nicht vom ProfileEditor unterstitzt.

Mehr zum Thema

Testbild 6ffnen
Echtfarbdarstellung des Testbildes
Wertepalette

Pipette Testbild

Zoom

Vollbild

Drehen

Darstellung aktualisieren
Schieberegler

Testbild 6ffnen

Ein Testbild l&asst sich erst 6ffnen, wenn Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster
die Farbtransformationsstrecke definiert haben. Wahlen Sie die Anzahl der
ICC-Profile, die Zuordnung der ICC-Profile zu den Workflowabschnitten, die
Profilrichtung und den oder die Rendering Intents aus, damit das Testbild
echtfarbig angezeigt wird.

Nach der Festlegung der Farbtransformationsstrecke wird im Abschnitt C
angezeigt, welchen Farbraum das Testbild haben darf. Es lasst sich immer
nur ein Testbild 6ffnen, dessen Farbraum mit dem des Quell-ICC-Profils
identisch ist. Nicht identische Farbraume werden vom ProfileEditor nicht
zugelassen.

Hinweis: Das zu 6ffnende Testbild muss dem Quellfarbraum entsprechen.
Z.B. sollten die Rohdaten des Scanners nur mit dem entsprechenden
Quellprofil des Scanners im ProfileEditor getffnet werden. Liegen lhre Daten
in einem Working Space-Farbraum vor, sollte das Working Space-Profil als
Quellprofil im ProfileEditor geladen sein.

Klicken Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster in Abschnitt C auf den
Button Bild 6ffnen...

Das Testbild-Fenster tragt den Namen der gedffneten Datei. Gleichzeitig mit

dem Testbild 6ffnet sich die Wertepalette. Im Eingabebereich der
Wertepalette wird der Farbraum des Testbildes angezeigt (Lab, Grau, RGB,
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CMY, CMYK).

Hinweis: Das Testbild soll durch die visuelle Beurteilung bei den
Profilkorrekturen helfen. Jede Korrektur muss tber den gesamten
Farbworkflow auf jedes Pixel im Bild angewendet werden. Der ProfileEditor ist
nicht dafiir ausgelegt, grof3e Datenmengen zu verarbeiten oder Bilder zu
editieren. Offnen Sie vorzugsweise eine kleine Bilddatei (z.B. mit 72 dpi
Auflésung), um den Darstellungsprozess zu beschleunigen.

Mehr zum Thema

Testbild
Echtfarbdarstellung des Testbildes
ProfileEditor Workflow
Farbtransformationsstrecke
Wertepalette
Pipette-Testbild

Zoom

Vollbild

Drehen

Darstellung aktualisieren
Schieberegler
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Testbild-Fenster
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Pipette Testbild
Im Testbildfenster stehen Ihnen mehrere Werkzeuge zur Verfligung.

Die Pipette dient dazu, Farbwerte bestimmter Punkte innerhalb des Motivs in

der Wertepalette anzuzeigen. Der aktuell ausgewahlte Punkt wird mit einem
Fadenkreuz markiert. Zur Anzeige werden die im Workflow-Fenster
eingestellten ICC-Profile verwendet.

Mehr zum Thema
Zoom

Vollbild

Drehen

Darstellung aktualisieren
Schieberegler

Testbild 6ffnen

Testbild im Profile Editor
Wertepalette
ProfileEditor Workflow

Zoom

Das Zoom-Werkzeug im Testbildfenster dient dem Vergréf3ern und
Verkleinern (Mac/Lupe+Wahltaste, PC/Lupe+Alt) eines Bildausschnittes.

Mehr zum Thema
Pipette Testbild

Vollbild

Drehen

Darstellung aktualisieren
Schieberegler

Testbild 6ffnen

Testbild im Profile Editor

Schieberegler

Mit dem Schieberegler links und oberhalb des Bildmotivs konnen Sie die
Grenze zwischen dem originalen und dem veranderten Bildteil verschieben,
um die Auswirkungen der Modifikationen des ICC-Profils an verschiedenen
Bildstellen zu tberprifen.
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Linker und oberer Bildteil: Darstellung mit unmodifiziertem Profil.
Rechter und unterer Bildteil: Darstellung mit editiertem Profil.
Profilkorrekturen werden sofort (on the fly) im rechten Bildteil aktualisiert.
Hinweis: In der Voreinstellung befindet sich der linke Schieberegler am
unteren Bildrand. Um die Editierung sehen zu kdnnen, schieben Sie den
Regler nach oben.

Mehr zum Thema
Pipette Testbild

Zoom

Vollbild

Drehen

Darstellung aktualisieren
Testbild 6ffnen

Testbild im ProfileEditor

Vollbild

Mit dem Vollbild-Werkzeug kénnen Sie die im Testbildfenster gedffnete
Bilddatei mit einem Klick proportional an die aktuelle Fenstergrél3e anpassen.

Mehr zum Thema
Pipette Testbild

Zoom

Drehen

Darstellung aktualisieren
Schieberegler

Testbild 6ffnen

Testbild

Drehen

Mit den Drehen-Werkzeugen im Testbildfenster konnen Sie die getffnete
Bilddatei um jeweils 90° im oder gegen den Uhrzeigersinn drehen.

Mehr zum Thema
Pipette Testbild

Zoom

Vollbild

Darstellung aktualisieren
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Schieberegler
Testbild 6ffnen
Testbild

Darstellung aktualisieren

Mit Hilfe des Aktualisierungs-Buttons im Testbildfenster lassen sich aktuelle
Editierungen ohne Verzdgerung in das geotffnete Testbild einrechnen.

Ist die Automatische Aktualisierung Softproof in den Einstellungen des
ProfileEditors eingeschaltet, wird eine getffnete Testdatei nach einer
abgeschlossenen Editierung automatisch nach Ablauf der voreingestellten
Sekunden aktualisiert.

Mehr zum Thema
Pipette Testbild
Zoom

Vollbild

Drehen
Schieberegler
Testbild 6ffnen
Testbild

Echtfarbdarstellung des Testbildes

Zur echtfarbigen Darstellung eines Testbildes oder einer Farbe im
ProfileEditor oder ColorPicker sollte Inr Monitor zuerst kalibriert und profiliert
werden. AnschlieRend muss das entsprechende Monitorprofil aktiviert
werden. Die ProfileMaker Pro-Programme verwenden falls vorhanden das
Systemprofil zur Echtfarbanzeige.

Auf der Apple Macintosh-Plattform sollte das Monitorprofil im Monitor-
Kontrollfeld ausgewahlt werden. Auf der PC-Plattform ist die Einstellung des
Systemprofils abhangig vom Betriebssystem. Im ProfileEditor auf dem PC
steht Innen dazu unter Werkzeuge in der Menduleiste die Funktion

Monitorprofil setzen... zur Verfugung.

Um nun das Testbild am Monitor so wiedergeben zu kénnen, dass es der
Farbausgabe in Inrem Workflow entspricht, miissen Sie vor dem Offnen des
Testbildes die Farbtransformationsstrecke im ProfileEditor Workflow-Fenster
auf Ihren Farbworkflow abstimmen. Wahlen Sie die selben ICC-Profile und
Rendering Intents aus, die Sie auch in Ihrem Produktionsablauf einsetzen.
Ordnen Sie den Workflowabschnitten im Abschnitt B des ProfileEditor
Workflow-Fensters die ICC-Profile zu.
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Im ProfileEditor-Menu finden Sie unter Bearbeiten die Option Einstellungen.
Im Einstellungen-Fenster wahlen Sie den Rendering Intent fur eine
verbindliche Monitordarstellung aus. Dabei wird auf den Rendering Intent aus
dem letzten Profil der Farbtransformationsstrecke zugegriffen.

Mehr zum Thema
Echtfarbdarstellung
Echtfarbdarstellung Macintosh
Echtfarbdarstellung PC

Sattigung des Softproofs reduzieren
Rendering Intent fur Softproof
Rendering Intents
Farbtransformationsstrecke

Wertepalette

Mit dem Offnen eines Testbildes ist das Wertepalette-Fenster aktiv.

Klicken Sie mit der Pipette aus dem Testbildfenster auf einen gewiinschten
Bildbereich, bekommen Sie die Farbwerte direkt in der Wertepalette
angezeigt. Die Farbwerte richten sich nach dem Farbformat der Bilddatei und
der Profile (Grau, Lab, RGB, CMY, CMYK, MultiColor).

Das Wertepalette-Fenster unterteilt sich in 5 Bereiche:

Farbwerte des Eingabe-Wertes

Entsprechen den Originalwerten der Testbild-Datei, bevor sie mit dem
Quellprofil tber das Simulations- und/oder Zielprofil umgerechnet wurden.

Farbwerte des uneditieren Wertes
Entsprechen den Dateiwerten nach der Umrechnung mit dem Quellprofil Giber
das Simulations- und Zielprofil.

Farbfeld mit uneditierter und editierter Farbe
Ein Uber die Pipette ausgewahlter Farbe wird links oben uneditiert und rechts
unten editiert echtfarbig angezeigt.

Farbwerte des editierten Wertes
Entsprechen den Dateiwerten, die nach der Umrechnung mit dem Quellprofil
Uber das Simulations- und/oder Zielprofil editiert wurden.

Pipetten-Position

Die Pipette hinterlasst nach der Messung einer Farbe im Testbild ein
sichtbares Fadenkreuz, dessen Position Uber x-,y-Koordinaten angezeigt

wird.
Hinweis: Die im Bereich Uneditiert und Editiert angezeigten Werte
entsprechen immer dem Farbraum des Zielprofils.
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Sollten Sie das Wertefenster bei getffnetem Testbild schlieRen, kénnen Sie
dieses im Fenster-Menu uber den Befehl Wertepalette 6ffnen wieder 6ffnen.

Mehr zum Thema
Testbild

ProfileEditor Workflow
Tools-Fenster
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Werkzeuge
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Werkzeuge-Menti

In der Mendleiste finden Sie die Rubrik Werkzeuge. Der obere Teil der
Werkzeuge-Rubrik enthalt Aufforderungen zum Offnen eines Bildes (Testbild).
Darunter befindet sich eine Liste zum Aufruf von Editier- und
Informationsfenstern, die auch direkt Gber die Werkzeuge-Palette angewahlt
werden konnen:

* Nachlinearisierung

e Gradationskurven

* Graubalance

* Globale Korrektur

* Selektive Korrektur

* Profil Weil3punkt

*  Workflow Weil3punkt

*  Workflow Schwarzpunkt
* Profilinformation

* Farbraumdarstellung

Zusatzlich bietet Ihnen die Werkzeuge-Rubrik in der Mendleiste die
Mdglichkeit den internen Profilnamen direkt zu &ndern und/oder das korrekte
Monitorprofil zu setzen.

Hinweis: Die Werkzeuge sind erst aktiv, wenn eine
Farbtransformationsstrecke im ProfileEditor Workflow-Fenster festgelegt
wurde, das oder die ICC-Profile ausgewahlt wurden und die zu editierende
Profilrichtung feststeht. In Abhangigkeit vom gewahlten Profiltyp und der
gewahlten Profilrichtung stehen nur bestimmte Werkzeuge zum Editieren zur
Verfugung.

Werkzeuge-Palette

Nach dem Programmstart 6ffnet sich mit dem ProfileEditor Workflow-Fenster
die Werkzeuge-Palette. Uber die Schalter der Werkzeuge-Palette kdbnnen Sie
direkt auf Einstellungsfenster zur Gradationskorrektur, verschiedene
Editierwerkzeuge und Informationen Uber das angewahlte ICC-Profil

zugreifen.

Gradationskorrektur
* Nachlinearisierung
¢ Gradationskurven

Werkzeuge
¢ Graubalance
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* Globale Farbkorrektur

* Selektive Korrektur

* Profil Weil3punkt

*  Workflow Weil3punkt

*  Workflow Schwarzpunkt

Information
¢ Profilinformation
* Farbraumdarstellung

Haben Sie Anderungen an einem ICC-Profil vorgenommen und schlieRen
nach der Korrektur das Editierfenster, wird in der Werkzeuge-Palette
automatisch die Checkbox vor dem Korrektur-Button mit einem Haken
versehen.

Sie kdnnen diese Checkbox und damit die Korrekturen jederzeit aktivieren
oder deaktivieren. Somit lassen sich die Editierungen einzeln oder in
verschiedenen Kombinationen bei getffnetem Testbild echtfarbig
visualisieren.

Hinweis: Die Werkzeuge sind erst aktiv, wenn eine
Farbtransformationsstrecke im ProfileEditor Workflow-Fenster festgelegt
wurde, das oder die ICC-Profile ausgewahlt wurden und die zu editierende
Profilrichtung feststeht. In Abh&ngigkeit vom gewahlten Profiltyp und der
gewahlten Profilrichtung stehen nur bestimmte Werkzeuge zum Editieren zur
Verfugung.

Nachlinearisierung

Mit den im Testchart Generator des MeasureTools zu erstellenden
Linearisierungscharts und der Funktion Nachlinearisierung im ProfileEditor
lassen sich auf einfache Weise RGB-, CMYK - und MultiColor-Ausgabeprofile
nachlinearisieren, ohne dass dazu ein komplett neues Farbprofil errechnet
werden muss. Es mussen lediglich die Farbfelder des Linearisierungscharts
gemessen werden, um ein existierendes Farbprofil anzupassen. Dies ist dann
sinnvoll, wenn sich das Abbildungsverhalten eines Farbdruckers (z.B. durch
klimatische Einfliisse) leicht verandert hat. So kann auch die farbliche
Anpassung zweier baugleicher Ausgabegerate durchgefiihrt werden, indem
fur jedes der beiden Geréate eine Nachlinearisierung durchgefihrt wird.

1. Generieren Sie ein Linearisierungstestchart mit dem Testchart
Generator des MeasureTools und drucken Sie es aus. Messen Sie

das Testchart mit dem MeasureTool ein und speichern Sie die

Messdatei vorzugsweise im Ordner Messdaten/Linearisierung.
Hinweis: Sie kbnnen auf ein vorgefertigtes Linearisierungschart
zuriickgreifen (CMYK Linearisation 2.0.tiff, zu finden im Testcharts-
Ordner) oder ein individuelles Linearisierungschart tber den Testchart
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Generator erstellen.
2. Starten Sie den ProfileEditor.

3. Offnen Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster das zu editierende ICC-
Profil und legen Sie die Profilrichtung und den entsprechenden
Rendering Intent fest.

4. Klicken Sie in der Werkzeuge-Palette oder im Meni/Werkzeuge auf
Nachlinearisierung...

5. Wahlen Sie als Linearisierungsdatei die Messdaten des
eingemessenen Linearisierungstestcharts aus.

6. Klicken Sie auf OK. Das Fenster schlief3t sich. In der Werkzeug-Palette
wird die Checkbox des Gradationswerkzeugs gesetzt und ein
geoffnetes Testbild aktualisiert. Dies bedeutet, dass die
Gradationskurven angepasst worden sind.

Hinweis: Die Funktion Nachlinearisierung Uberschreibt die aktuellen
Gradationskurven des Profils. Alle vorher manuell durchgeftihrten
Gradationsénderungen gehen verloren. Wenn Sie vorher
Gradationskorrekturen manuell vorgenommen haben und diese erhalten
mdochten, missen Sie die Korrekturen zwischendurch speichern.

7. Speichern Sie gegebenenfalls die Nachlinearisierung in ein neues ICC-
Profil.

Hinweis: Méchten Sie sich die veranderten Gradationskurven ansehen und
noch weiter anpassen, 6ffnen Sie die Gradationskorrektur erneut.

Mehr zum Thema

Testchart Generator

Testchart Optimierung

Ausgleich von Gradationsschwankungen
Ausgabe-Testcharts

Mess- und Referenzdateien erzeugen
Gradationskurven

Gradationskorrektur

Werkzeuge-Palette
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Gradationskorrektur

Eine Gradation wird tber Ein- und Ausgabewerte definiert. Das heil3t, ein
eingehender Farbwert wird nach bestimmten Vorgabewerten in einen
Ausgabewert umgewandelt. Wiirde ein Eingabewert ohne Anderung in die
Ausgabe gelangen, verhalt sich die Gradation linear.

Mit einem ICC-Profil kann diese Umwandlung bewusst gesteuert werden.
Anderungen in der Gradation des ICC-Profils bewirken also, dass einem
definierten Eingabewert ein veranderter Ausgabewert zugeordnet wird.

Im ProfileEditor gibt es 2 Moglichkeiten auf die Gradation Einfluss zu
nehmen. Zum einen Uber die Nachlinearisierung und zum anderen tber die
Gradationskurven.

Mehr zum Thema
Nachlinearisierung
Gradationskurven

Einstellen der Gradationskurve
Graubalance

Selektive Farbkorrektur
Weil3punktkorrektur

Workflow Schwarzpunkt
Internen Profilnamen andern
Werkzeuge-Palette
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Gradationskurven

In Abhangigkeit von dem geladenen ICC-Profil kbnnen Sie Korrekturen an

den Gradationskurven im Grau-, RGB-, CMY-, CMYK- oder MultiColor-
Modus vornehmen. Die Farbe und Anzahl der Farbkanéle wird tber die
Checkboxen am rechten Bildrand dargestelit.

Die Gradationskurven lassen sich entweder einzeln je Kanal oder in

beliebiger Kombination der Farbkanéle bearbeiten. In der Standardeinstellung
sind alle Farbkanale aktiviert und die Gradationskurven linear.

1.
2.

Starten Sie den ProfileEditor.

Offnen Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster das zu editierende ICC-
Profil und legen Sie die Profilrichtung und den entsprechenden
Rendering Intent fest.

Klicken Sie in der Werkzeuge-Palette oder im Menu/Werkzeuge auf
Gradationskurven....

Fuhren Sie die gewtinschten Gradationskurvenkorrekturen durch.
Bewerten Sie Ihre Korrekturen bei Bedarf an einem Testbild. Alle
Korrekturen werden sofort im Testbild aktualisiert.

Bestatigen Sie die Gradationskorrekturen mit OK.

Nehmen Sie weitere Korrekturen vor oder speichern Sie die
Editierungen oder das editierte ICC-Profil.

Hinweis: Uber Zuriicksetzen kénnen Sie die Editierung widerrufen.

Hinweis: Alle Korrekturen werden nur auf die im Workflow-Fenster festgelegte
Profilrichtung und den Rendering Intent angewendet.

Mehr zum Thema

Einstellen der Gradationskurve
Nachlinearisierung
Gradationskorrektur
Werkzeuge-Palette

Einstellen der Gradationskurve

Klicken Sie zur Aktivierung und Deaktivierung der Farbkurven in die
entsprechenden Checkboxen am rechten Rand des Gradationskurven-
Fensters. Die Standardeinstellung ist, dass alle Kurven aktiv sind.
Ungeubten ist zu empfehlen, zuerst alle Gradationskurve auf einmal zu
verandern und die Effekte zu kontrollieren.

An jeder Stelle der Gradationskurven kdnnen Sie neue einfache
Stutzpunkte durch Anklicken mit der Maus setzen. Dabei kann sich die
Kurve allerdings ungewollt leicht verschieben. Um ein Verschieben zu
vermeiden dricken Sie beim Setzen eines einfachen Stltzpunktes
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gleichzeitig die ALT-Taste und lassen Sie den Stitzpunkt auf die
Kurve fallen.

* Dricken Sie beim Setzen eines Stutzpunktes gleichzeitig die ALT- und
die SHIFT-Taste, so entsteht ein grol3er Ankerpunkt, der Editierungen,
die links und rechts von seiner Position ausgesehen, vorgenommen
werden, voneinander isoliert.

* Verandern Sie die aktive(n) Gradationskurve(n), indem Sie bei
gedrickter Maustaste (ohne ALT-Taste) einen der angezeigten
Stltzpunkte frei mit der Maus in positiver oder negativer Richtung
verschieben.

* Bei einfachen Stitzpunkten wird der Verlauf der gesamten
Gradationskurve bei Anderungen automatisch harmonisiert. Fiir feine
Korrekturen sollten Sie mehrere Stiitzpunkte um den zu verandernden
Kurvenbereich herum setzen.

e StlUtzpunkte entfernen Sie, indem Sie einen Stitzpunkt seitlich aus
dem Gradations-Diagramm hinausfuihren oder zu dem né&chst
liegenden Stitzpunkt ziehen.

e Statt Stutzpunkte mit der Maus zu verschieben, konnen Sie auch mit
Zahlenwerten arbeiten. Geben Sie dazu die gewlnschten Werte in die
Felder Eingabe und Ausgabe unterhalb des Gradations-Diagramms
ein.

* Alle vorgenommenen Editierungen kénnen mit der Taste
Zurlcksetzen rickgangig gemacht werden.

Hinweis: Sie konnen die Korrekturen fur die aktivierten Kanéale
zuriicksetzen. Nicht aktivierte Kanale bleiben unverandert.

* Das zu Grunde liegende Hilfslinienraster ist (von links nach rechts) in
Lichter, Vierteltdone, Halbtone, Dreivierteltone und Tiefen eingeteilt.

* Einen nicht mehr aktiven Stitzpunkt kénnen Sie wieder aktivieren,
ohne ihn ungewollt zu verschieben, indem Sie sich dem Stutzpunkt mit
der Maus nahern. Ist die Maus nah genug am Stutzpunkt, verandert
sich der Mauszeiger. Wenn Sie in diesem Zustand des Mauszeigers
klicken, wird der Stutzpunkt erneut aktiviert, ohne ihn zu verschieben.

Hinweis: Die abgebildete Editierkurve gibt nicht die realen
Gradationskurven des Profils wieder.

Mehr zum Thema
Gradationskurven
Nachlinearisierung
Gradationskorrektur
Werkzeuge-Palette
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Graubalance

Das Graubalance-Fenster gibt die Gradation der Lab-Helligkeitsachse fur
jeden Farbkanal an. Der L-Wert (= Helligkeitsachse) reicht, in Zahlen
ausgedrickt, von 0 bis 100. Die Kurven zeigen die Graubalance des zu
editierenden ICC-Profils an.

In Abh&ngigkeit von dem geladenen ICC-Profil kbnnen Sie Korrekturen an
den Graubalancekurven in RGB-, CMY-, CMYK - oder MultiColor-Modus
vornehmen. Die Farbe und Anzahl der Farbkanéle wird Giber die Checkboxen
am rechten Bildrand dargestellt.

Die Graubalancekurven lassen sich entweder einzeln je Kanal oder in
beliebiger Kombination der Farbkanéle bearbeiten. In der Standardeinstellung
ist bereits der oberste Farbkanal aktiviert.

1. Starten Sie den ProfileEditor.

2. Offnen Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster das zu editierende ICC-
Profil und legen Sie die Profilrichtung und den entsprechenden
Rendering Intent fest.

Hinweis: Die Graubalance-Editierung ist bei Eingabeprofilen und kleinen
Monitorprofilen nicht moglich.

3. Klicken Sie in der Werkzeuge-Palette oder im Meni unter Werkzeuge
auf Graubalance....

4. Fuhren Sie die gewlnschten Graubalancekorrekturen durch. Bewerten

Sie lhre Korrekturen bei Bedarf an einem Testbild. Alle Korrekturen
werden sofort im Testbild aktualisiert.

5. Bestatigen Sie die Graubalance-Korrekturen mit OK.

6. Nehmen Sie weitere Korrekturen vor oder speichern Sie die
Editierungen oder das editierte ICC-Profil.

Hinweis: Uber Zuriicksetzen konnen Sie die Editierung widerrufen.

Hinweis: Alle Korrekturen werden nur auf das im Workflow-Fenster
festgelegte ICC-Profil und den gewahlten Rendering Intent angewendet.

Mehr zum Thema
Einstellen der Graubalance
Gradationskorrektur
Globale Farbkorrektur
Selektive Farbkorrektur
Weil3punktkorrektur
Workflow Schwarzpunkt
Internen Profilnamen andern
Editierung speichern
Werkzeuge-Palette

198



Einstellen der Graubalance

* Klicken Sie zur Aktivierung und Deaktivierung der
Graubalancekurven in die entsprechenden Checkboxen am rechten
Rand des Graubalance-Fensters. Als Standardeinstellung ist der
oberste Kanal aktiviert.

* An jeder Stelle in der Graubalancekurve kdnnen Sie durch Anklicken
mit der Maus und mit gedriickter ALT-Taste einen neuen Stitzpunkt
setzen, ohne die Kurve dabei zu verschieben. Verandern Sie die
aktive(n) Gradationskurve(n), indem Sie bei gedriickter Maustaste
(ohne ALT-Taste) einen der angezeigten Stutzpunkte frei mit der Maus

in positiver oder negativer Richtung verschieben.
Hinweis: Wenn Sie ohne gedrtickte ALT-Taste mit der Maus einen
neuen Stutzpunkt setzen, ist es moglich, dass Sie die Kurve dabei
ungewollt leicht verschieben.

* Der Verlauf der Graubalancekurve wird ausschliel3lich zwischen 2
Stitzpunkten verandert. Setzen Sie also fir feine Korrekturen mehrere
Stitzpunkte um den zu verandernden Kurvenbereich herum.

e Stltzpunkte entfernen Sie, indem Sie einen Stitzpunkt seitlich aus
dem Graubalance-Diagramm hinausfiihren oder zu dem né&chst
liegenden Stutzpunkt ziehen.

* Statt die Stltzpunkten mit der Maus zu verschieben, kdnnen Sie auch
mit Zahlenwerten arbeiten. Geben Sie dazu die gewiunschten Werte in
die Felder Eingabe und Ausgabe unterhalb des Graubalance-
Diagramms ein.

* Alle vorgenommenen Editierungen kénnen mit der Taste
Zuricksetzen ruckgangig gemacht werden.

Hinweis: Die Korrekturen fur die aktivierten Kanale kénnen Sie
zurucksetzen. Nicht aktivierte Kanale bleiben unveréandert.

* Das zu Grunde liegende Hilfslinienraster ist (von links nach rechts) in
Lichter, Vierteltbne, Halbtone, Dreivierteltone und Tiefen eingeteilt.

* Einen nicht mehr aktiven Stitzpunkt kénnen Sie wieder aktivieren,
ohne ihn ungewollt zu verschieben, indem Sie sich dem Stlitzpunkt mit
der Maus ndhern. Ist die Maus nah genug am Stiitzpunkt, verandert
sich der Mauszeiger. Wenn Sie in diesem Zustand des Mauszeigers
klicken, wird der Stutzpunkt erneut aktiviert, ohne ihn zu verschieben.

Hinweis: Die dargestellten Graubalancekurven entsprechen den
tatsachliche durch das Profil entstenenden Kurven.

Mehr zum Thema
Graubalance
Gradationskorrektur
Profil aktualisieren
Globale Farbkorrektur
Selektive Farbkorrektur
Weil3punktkorrektur
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Workflow Schwarzpunkt
Internen Profilnamen andern
Werkzeuge-Palette
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Globale Farbkorrektur

Mit der globalen Farbkorrektur kénnen die Parameter Helligkeit, Kontrast
und Buntheit im Profil korrigiert werden. Die globalen Korrekturen wirken sich
auf den gesamten Farbraum aus.

1. Starten Sie den ProfileEditor.

2. Offnen Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster das zu editierende ICC-
Profil und legen Sie die Profilrichtung und den entsprechenden
Rendering Intent fest.

3. Klicken Sie in der Werkzeuge-Palette oder im Menu unter Werkzeuge
auf Globale Korrektur....

4. Fuhren Sie in dem sich 6ffnenden Dialog die gewtinschten Korrekturen
durch.

Hinweis: Alle Korrekturen werden nur auf das im ProfileEditor Workflow-
Fenster festgelegte ICC-Profil und die angewahlte Profilrichtung
angewendet.

5. Bewerten Sie die Korrekturen bei Bedarf an einem Testbild. Alle
Korrekturen werden sofort im Testbild aktualisiert.

6. Bestatigen Sie die globalen Farbkorrekturen mit OK.
7. Nehmen Sie weitere Korrekturen vor oder speichern Sie die
Editierungen oder das editierte ICC-Profil.
Hinweis: Uber Zuriicksetzen stellen Sie die Korrekturen in diesem
Dialog wieder zurtick.

Hinweis: Die globalen Editierparameter sind bei CRT-Monitorprofilen, die mit
der Profilgré3e Standard (kleines Profil) berechnet wurden, nicht verfugbar.

Mehr zum Thema
Einstellen der globalen Farbkorrektur
Gradationskorrektur

Profil aktualisieren
Graubalance

Selektive Farbkorrektur
Weil3punktkorrektur
Workflow Schwarzpunkt
Internen Profilnamen andern
Editierung speichern
Werkzeuge-Palette

Einstellen der globalen Farbkorrektur
Schieberegler fur die Parameter Helligkeit, Kontrast und Buntheit
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Die Standardeinstellung fir alle Regler ist Null. Verschieben der Regler nach
links bedeutet eine Minuskorrektur, verschieben nach rechts eine
Pluskorrektur.

Eingabefelder fir die manuelle Werte-Eingabe von -100 bis 100

Die Standardeinstellung fiir alle Werte ist Null. Geben Sie fur eine
Minuskorrektur Minuswerte ein (der Regler verschiebt sich nach links). Geben
Sie fir eine Pluskorrektur Pluswerte ein (der Regler verschiebt sich nach
rechts).

Mehr zum Thema

Globale Farbkorrektur
Nachlinearisierung
Gradationskorrektur
Graubalance

Selektive Farbkorrektur
Weil3punktkorrektur
Internen Profilnamen andern
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Selektive Farbkorrektur

Mit der selektiven Farbkorrektur kdnnen Sie in ausgewahlten Farbbereichen
des Profil-Farbraums folgende Parameter korrigieren.

8.

Helligkeit (L: Lightness). Buntheit (C: Chroma), Farbton (h: Hue)
Helligkeit (L:Lightness), Griin/Rot-Achse (a*), Blau/Gelb-Achse (b*)

Die entsprechenden Geratefarbrdume auf Ausgabeseite der Editierung

(RGB, CMYK, MultiColor)

Starten Sie den ProfileEditor.

Offnen Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster das zu editierende ICC-
Profil und legen Sie die Profilrichtung und den entsprechenden
Rendering Intent fest.

Offnen Sie ein Testbild. Alle Korrekturen werden im Testbild
aktualisiert.

Klicken Sie in der Werkzeuge-Palette oder im Menu unter Werkzeuge
auf Selektive Farbkorrektur....

In dem sich 6ffnenden Dialog erscheint eine Editierliste. Klicken Sie auf

Neu, um eine neue Editierung anzulegen

Wahlen Sie unter Gewahlte Farbe die Farbe, die Sie editieren
mdchten. Sobald eine Farbe ausgewahlt ist, nehmen die
Schieberegler-Bereiche die Helligkeit sowie die Buntheit und den
Farbton der gewahlten Farbe an (gewahlte Farbe = LCh oder Lab).
Geben Sie in der Sektion Editierte Farbe (editierte Farbe = LCh, Lab
oder Device) die Farbe ein, durch die die ausgewéhlte Farbe ersetzt
werden soll. Da die gewahlte Farbe normalerweise nur leicht
modifiziert wird, konnen Sie auf die Ubertragungstaste (>>) klicken, um
die Gewahlte Farbe in die Eingabe fur Editierte Farbe zu
tibernehmen.
Hinweis: Das Farbfeld in der Mitte des Selektiven Farbkorrektur-
Fensters zeigt links oben die ausgewahlte Farbe und rechts unten die
editierte Farbe an. Zur Farbdarstellung am Monitor wird der LCh-, Lab-
oder CMYK -Wert ausschlie3lich Gber das Monitorprofil umgerechnet.
Ganz anders verhalten sich die Farbdarstellung des Testbildes und die
Angaben in der Wertepalette. Hier wird die Auswirkung der Korrektur
Uber alle am ProfileEditor Workflow aktivierten Profile tber das
Monitorprofil angezeigt. Die Farbdarstellung kann also im Selektive
Farbkorrektur-Fenster und im Testbild bzw. der Wertepalette
unterschiedlich sein.

Mochten Sie einen Wirkbereich festlegen, fahren Sie mit der
Wirkbereichspipette (Pipette mit Plus-Zeichen) bei gedrtckter
Maustaste Uiber den zu editierenden Farbbereich im Bild.
Hinweis: Um den gewahlten Wirkbereich sehen zu kénnen, missen Sie
die Checkbox Ansicht des Wirkbereichs aktivieren.

Hinweis: Alle Korrekturen werden nur auf das im ProfileEditor Workflow-
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Fenster festgelegte ICC-Profil und die angewéhlte Profilrichtung
angewendet.

9. Kaorrigieren Sie den Farbwert in eine gewlnschte Richtung. Verandern
Sie dazu entweder den LCh-, Lab- oder CMYK-Wert in den
Eingabefeldern oder mit Hilfe der Schieberegler. Die Korrekturen
werden in das Testbild hineingerechnet und sind dann sichtbar.

10.Bestatigen Sie die selektive Farbkorrektur mit OK.

11.Nehmen Sie weitere Korrekturen vor oder speichern Sie die
Editierungen oder das editierte ICC-Profil.

Hinweis: Es kénnen mehrere selektive Farbkorrekturen in einem Arbeitsgang
ausgefuhrt werden.

Mehr zum Thema

Editierliste

Wirkbereich der Selektiven Farbkorrektur
Einstellen selektierter Farbwerte
Einstellen der globalen Farbkorrektur
Gradationskorrektur

Graubalance

Globale Farbkorrektur
Weil3punktkorrektur

Workflow Schwarzpunkt

Internen Profilnamen andern
Editierung speichern

Editierliste

In der Editierliste der Selektiven Farbkorrektur kdnnen Sie neue Farben
anlegen, entfernen, sichern oder bereits definierte, gesicherte Farben zur
Bearbeitung wieder laden. Beim Sichern wird immer die gesamte Liste mit
allen Farbwerten archiviert.

Die getffneten oder neu angelegten Farben oder Farbbereiche werden
durchnummeriert und kdnnen einzeln aktiviert oder deaktiviert werden. Somit
lassen sich auch die Editierungen einzeln anwéhlen und unterschiedlich
miteinander kombinieren.

In der Editierliste wird immer der Farbwert angezeigt, der unter Gewahlte
Farbe oder Editierte Farbe angewahlt ist.

Mehr zum Thema

Skalierung des Wirkbereichs
Selektive Farbkorrektur
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Einstellen selektierter Farbwerte
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Wirkbereich
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Wirkbereich

Der Wirkbereich grenzt die Korrekturauswirkungen der selektiven
Farbkorrektur im Profil-Farbraum ab. Durch den Wirkbereich definieren Sie,
ob die Farbkorrektur an einem Punkt- oder tiber einen globalen Bereich, der
auch andere Farben beeinflusst, ausgefuhrt werden soll.

Wahlen Sie fur die Gewéhlte Farbe den Wirkbereich aus, den Sie editieren
mochten, indem Sie entweder
* auf die Wirkbereichspipette (Pipette mit Plus-Zeichen) klicken und
sie bei gedruckter Maustaste langsam und genau Uber den zu
editierenden Bildbereich fuhren. Die dreieckigen Schieberegler
unterhalb der gewéhlten Farbe verschieben sich entsprechend zu
den mit der Pipette berihrten Farbwerten.
Hinweis: BerUhren Sie Farben, die nicht ausgewahlt werden
sollen, wird der Wirkbereich fir lhre Farbkorrektur zu grol3.

oder

* den Wirkbereich uber die dreieckigen Schieberegler unterhalb der
ausgewahlten Farbe innerhalb der LCh-Balken verschieben.
Klicken Sie dazu einen Schieberegler an und verschieben Sie ihn
bei gedriickter Maustaste.

Mochten Sie Farbbereiche nachtraglich entfernen, konnen Sie sie wieder tber
die Schieberegler reduzieren.

Hinweis: Mit den Schiebereglern kénnen Sie den Wirkbereich asymmetrisch
um die gewahlte Farbe herum einstellen und so sehr genau arbeiten.

Bei aktivierter Ansicht des Wirkbereichs werden die zu erwartenden
Korrekturauswirkungen durch eine Komplementarfarbe im Testbild
gekennzeichnet. Die Ansicht des Wirkbereichs Uber Komplementarfarben hilft
Ihnen, die Auswirkungen der Korrekturen auf andere Farbbereiche einfacher
zu beurteilen.

Zusatzlich wird in der Zeile Wirkbereich fur den aktuellen Farbwert jeweils
die gewahlte Ober- und Untergrenze des Wirkbereichs als Zahlenwert
ausgelesen.

Mehr zum Thema

Skalierung des Wirkbereichs
Editierliste

Selektive Farbkorrektur
Einstellen selektierter Farbwerte
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Skalierung des Wirkbereichs

Arbeiten mit LCh-Werten:
* L (Lightness) = Helligkeit: Eingabe von 0 bis 100
* C (Chroma) = Buntheit: Eingabe von 0 bis 128
* h (Hue)=Farbton: Eingabe von 0 bis 360 []

Mit dem h-Wirkbereich legen Sie fest, ob sich die Farb&nderungen
ausschlief3lich auf die Originalfarbe (kleiner h-Wert) oder auch auf
benachbarte Farbtone auswirken sollen. Wenn der linke und rechte
Schieberegler die gesamte Farbachse umschlie3en, werden alle Farbtone
betroffen.

Hinweis: Da der Farbton (Hue) einen Farbkreis mit 360° darstellt, hat der
Schieberegler in der Sektion Gewahlte Farbe keine linke und rechte Grenze,
wie es beim Buntheits- und Helligkeitsschieber der Fall ist. Sie konnen die
Darstellung der Farbtonachse beliebig verandern, indem Sie mit gedrlckter
Maustaste einen Schieberegler gegen die linke oder rechte Grenze bewegen.

Arbeiten mit Lab-Werten
* L (Lightness) = Helligkeit: Eingabe von 0 bis 100

* a=Grun/Rot-Achse: Eingabe von 0 bis 128
* b =Blau/Gelb-Achse: Eingabe von 0 bis 128

Bei den Lab-Werten lasst sich ausschlieRRlich der L-Wert als Wirkbereich
definieren.

Mehr zum Thema

Wirkbereich

Editierliste

Selektive Farbkorrektur
Einstellen selektierter Farbwerte
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Einstellen der Farbwerte
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Einstellen selektierter Farbwerte

Die Gewahlte Farbe bezeichnet eine Quellfarbe, die durch eine Editierte
Farbe ersetzt werden soll. Sie kdnnen sich die Gewahlte Farbe als Lab- oder
LCh-Werte anzeigen lassen.

Die Eingabe der Farbwerte erfolgt tber
* die Pipette (Klick in das Testbild)
* die Schieberegler
* numerisch Uber die Eingabefelder

Die Editierte Farbe bezeichnet eine Zielfarbe, die die Gewahlte Farbe
ersetzen soll. Sie konnen sich die Editierte Farbe als Lab-, LCh- oder CMYK,
RGB, MultiColor-Werte (je nach gewahltem Profilworkflow) anzeigen lassen.

Arbeiten Sie z.B. in einen CMYK-basierenden Profilworkflow, ist es mdglich,
dass Sie unter Editierte Farbe, aus z.B. einem Hautton, ganz gezielt die
Cyan-Anteile entfernen kénnen.

Die Eingabe der Farbwerte erfolgt iber
* die Pipette (Klick in das Testbild)
* die Schieberegler
* numerisch Uber die Eingabefelder
 die Ubertragungstaste

Das Farbfeld zeigt im linken, oberen Dreieck die Gewahlte Farbe und im
rechten, unteren Dreieck die Editierte Farbe echtfarbig an.

Mehr zum Thema

Pipette der selektiven Farbkorrektur
Eingabefelder bei der selektiven Farbkorrektur
Ubertragungstaste

Selektive Farbkorrektur
Graubalance

Gradationskorrektur

Globale Farbkorrektur
Nachlinearisierung
Weil3punktkorrektur

Internen Profilnamen andern

Pipette selektive Farbkorrektur
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Die Pipette dient der Farbwertaufnahme im Testbild. Ein Klick auf das
Pipettensymbol aktiviert die Pipette. Ein Klick mit dem Zeiger in eine

gewinschte Bildstelle nimmt den Farbwert des angeklickten Bildpixels als
Gewahlte Farbe bzw. Editierte Farbe auf. Fur die Farbwertaufnahme mit der

Pipette muss stets der Dialog Selektive Farbkorrektur aktiv sein.

Mehr zum Thema

Eingabefelder der selektiven Farbkorrektur
Ubertragungstaste

Einstellen selektierter Farbwerte

Selektive Farbkorrektur

Eingabefelder

Uber die Eingabefelder konnen Sie die Farbwerte numerisch eingeben. Die
Standardeinstellung fur alle Felder ist Null.
Skalierung fur Gewahlte Farbe und Editierte Farbe:

* L (Lightness) = Helligkeit: Eingabe von 0 bis 100

e C (Chroma) = Buntheit: Eingabe von 0 bis 128

* h (Hue)=Farbton: Eingabe von 0 bis 360 []

* L (Lightness) = Helligkeit: Eingabe von 0 bis 100
* a=Grun/Rot-Achse: Eingabe von 0O bis 128
* b =Blau/Gelb-Achse: Eingabe von 0 bis 128

Die gerateabhangigen Werte (CMYK, RGB, MultiColor) kénnen frei definiert
werden. Welches Farbsystem zur Auswahl zur Verfiigung steht, richtet sich
nach dem von lhnen eingestellten Profilworkflow.

Mehr zum Thema

Pipette der selektiven Farbkorrektur
Ubertragungstaste

Einstellen selektierter Farbwerte
Selektive Farbkorrektur

Ubertragungstaste

Die Ubertragungstaste (>>) dient der Ubernahme der Gewahlten Farbe als
Editierte Farbe. Diese Option ist dann hilfreich, wenn man die Werte der
Gewahlten Farbe nur leicht verandern mochte.
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Mehr zum Thema

Eingabefelder der selektiven Farbkorrektur
Pipette der selektiven Farbkorrektur
Einstellen selektierter Farbwerte

Selektive Farbkorrektur
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WeilRpunktkorrektur

Die Weil3punktwiedergabe ist eine wichtige Aufgabe eines ICC Profils,
deshalb bietet Ihnen der ProfileEditor zwei Moglichkeiten zur
Weil3punktkorrektur an.

* Profil-Weil3punkt

*  Workflow Weil3punkt

Beim Generieren des ICC-Profils wurde der Weil3punkt des gemessenen
Testcharts in Abhangigkeit vom Ausgabemedium erfasst und festgehalten. Mit
der Profil Weil3punkt-Korrektur kbnnen Sie den gemessenen
Originalweil3punkt des ICC-Profils editieren. Verwenden Sie diese Korrektur
nur, wenn Sie berechtigte Griinde haben, den Originalweif3punkt zu

verandern.

Bei der Funktion des Workflow Weil3punktes kann der tber die im Workflow
verwendeten ICC-Profile berechnete Ausgabe-Weil3punkt editiert werden.
Diese Funktion steht nur bei Workflows mit 2 und 3 Profilen zur Verfigung,
wenn Sie das Zielprofil editieren. Sie kbnnen sehr zielgenaue
Weil3punktkorrekturen z.B. fur den Proof vornehmen.

Der Ausgabe-Weil3punkt ist von den gewahlten ICC-Profilen und dem
eingestellten Rendering Intent abhangig und wird von anderen ProfileEditor-
Korrekturen beeinflusst.

Hinweis: Farbstiche in Ausgabe-ICC-Profilen, die aufgrund optischer Aufheller
in Proof- oder Druckpapieren entstehen, lassen sich bereits im Vorwege bei
der Profilgenerierung im ProfileMaker herausrechnen.

Mehr zum Thema

Profil Weil3punkt

Einstellen des Profil Weil3punktes
Workflow Weil3punkt

Einstellen des Workflow Weil3punkt
Korrektur optischer Aufheller
Gradationskorrektur

Graubalance

Globale Farbkorrektur

Selektive Farbkorrektur

Workflow Schwarzpunkt
Editierungen speichern
Werkzeuge-Palette
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Profil Weil3punkt

Die Profil WeiRpunkt-Korrektur erlaubt das Editieren des Weil3punktes von
ICC-Ein- und Ausgabeprofilen im LCh-Farbraum. Sobald Sie das Profil
WeilRpunkt-Fenster aktivieren, wird der entsprechende Rendering Intent im
ProfileEditor-Workflowfenster auf absolut farbmetrisch umgestellt, da nur bei
diesem Rendering Intent das Testbild mit Weil3punkt dargestellt und eine
visuelle Kontrolle maglich ist.

1. Starten Sie den ProfileEditor.

2. Offnen Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster das zu editierende ICC-
Profil und legen Sie die Profilrichtung und den entsprechenden
Rendering Intent fest.

3. Offnen Sie ein Testbild, um die Profil WeiRpunkt-Korrektur visuell
kontrollieren zu kénnen.

4. Klicken Sie in der Werkzeuge-Palette oder im Menu unter Werkzeuge
auf Profil WeiB3punkt...

5. Im Weil3punkt-Fenster wird der originale und editierte Weil3punkt des
Profils als LCh-Wert angezeigt. Korrigieren Sie den Farbwert in eine
gewulnschte Richtung. Die Korrekturen werden sofort im Testbild
sichtbar.

Hinweis: Korrekturen werden nur auf das im ProfileEditor Workflow-
Fenster festgelegte ICC-Profil und die angewéhlte Profilrichtung
angewendet.

Hinweis: Zur Farbdarstellung im Weil3punkt-Fenster wird der LCh-Wert
ausschlief3lich Gber das Monitorprofil umgerechnet.

In lhrem ProfileEditor Workflow (welches die Farbdarstellung des
Testbildes und die Angaben in der Wertepalette beeinflusst) wird die
Auswirkung der Korrektur tiber alle am Workflow beteiligten Profile und
Uber das Monitorprofil angezeigt. Darstellungen von weil3en Flachen
koénnen also im Weil3punkt-Fenster und im Testbild bzw. der
Wertepalette unterschiedlich sein.

6. Bestatigen Sie die Profil Weil3punkt-Korrektur mit OK.

7. Nehmen Sie weitere Korrekturen vor oder speichern Sie die
Editierungen oder das editierte ICC-Profil.

Hinweis: Wenn Sie in einem Workflow aus mehreren Profilen die
Papierweil3simulation der Ausgabe editieren mdchten, empfehlen wir die
Funktion Workflow Weil3punkt zu verwenden. Mit der Workflow Weil3punkt-
Korrektur kobnnen Sie wesentlich zielgenauer arbeiten.

Bevorzugen Sie dennoch den Weil3punkt-Tag zur Korrektur, sollten Sie eher
das Quellprofil als das Simulations- oder Zielprofil eines Workflows editieren.
Wenn Sie das Zielprofil korrigieren, missen Sie eine inverse Korrektur
vornehmen.

Hinweis: Die Auswirkung der Korrektur kann am Besten mit einem digitalen
Proofausdruck mit absolut farbmetrischem Rendering Intent festgestellt
werden.
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Mehr zum Thema

Einstellen des Profil Weil3punkt
Workflow Weil3punkt

Einstellen des Workflow Weil3punkt
WeilRpunktkorrektur

Einstellen des Profil Weil3punktes

Sie konnen den Profil Weipunkt tber die Eingabefelder numerisch oder
Uber die Schieberegler andern. Beim Offnen des Weil3punkt-Fensters ist der

Weil3punkt des Profils voreingestellt.

Skalierung des Weil3punktes:
* L (Lightness) = Helligkeit: Eingabe von 0 bis 100
* C (Chroma) = Buntheit: Eingabe von 0O bis 128
* h (Hue)=Farbton: Eingabe von 0 bis 360 []

Das zweigeteilte Farbfeld zeigt den orignalen LCh-Wert des Wei3punktes
und den editierten Wert echtfarbig an.

Bestatigen Sie die Korrektur mit OK, schlief3t sich das Weil3punkt-Fenster.
Wird der Dialog anschlieBend erneut getffnet, wird wieder der originale
WeilR3punkt des Profils sowie der editierte Wert angezeigt. Erst nach dem
Speichern wird der editierte Weil3punkt ins Profil hineingeschrieben.
Hinweis: Uber Zuriicksetzen kénnen Sie die Editierung widerrufen.

Mehr zum Thema

Profil Weil3punkt

Workflow Weil3punkt

Einstellen des Workflow Weil3punkt
Weil3punktkorrektur
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Workflow Weil3punkt

Die Workflow Weil3punkt-Korrektur erlaubt das Editieren des berechneten
Ausgabe-Weil3punktes. Die Korrektur erfolgt immer im Farbraum des
gewabhlten Zielprofils. Der Ausgabe-Weil3punkt ist abhangig von allen im
Workflow verwendeten ICC-Profilen und Rendering Intents und wird auch von
anderen ProfileEditor-Editierungen beeinflusst.
Hinweis: Die Workflow Weil3punkt-Korrektur verandert nicht, wie die Funktion
Profil Weil3punkt, den Originalweil3punkt des Profils.

1. Starten Sie den ProfileEditor.

2. Wabhlen Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster ein Workflow mit 2 oder
3 Profilen. Klicken Sie den Pfeil im Zielprofil an, und stellen Sie den
Rendering Intent entsprechend Ihrem Workflow ein. Fir eine
Papierweil3simulation wéhlen Sie den absolut farbmetrischen
Rendering Intent.

3. Offnen Sie ein Testbild, um die WeiRpunkt-Korrektur visuell
kontrollieren zu kénnen.

4. Klicken Sie im ProfileEditor Werkzeuge-Fenster oder im Menl unter
Werkzeuge auf Workflow Weil3punkt....

5. Im Workflow WeilRpunkt-Fenster wird der aktuell berechnete
Ausgabe-Weil3punkt im Farbraum des Zielprofils angezeigt. Korrigieren
Sie den Farbwert jedes Farbkanals in eine gewiinschte Richtung. Die
Korrekturen werden sofort im Testbild sowie im zweigeteilten Farbfeld
sichtbar.

Hinweis: Das Farbfeld zeigt den Weil3punkt vor und nach der Korrektur
an.

6. Bestatigen Sie die Workflow Weil3punkt-Korrektur mit OK.

7. Nehmen Sie weitere Korrekturen vor oder speichern Sie die
Editierungen oder das editierte ICC-Profil.

Hinweis: Die Auswirkung der Korrektur kann am Besten mit einem digitalen
Proofausdruck mit absolut farbmetrischem Rendering Intent festgestellt
werden.

Mehr zum Thema

Einstellen des Workflow Weil3punkt
Profil Weil3punkt

Einstellen des Profil Weil3punkt
WeilRpunktkorrektur
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Einstellen des Workflow Weil3punkts

Das Workflow WeilRpunkt-Fenster zeigt Ihnen den berechneten und nach
der Korrektur veranderten Ausgabe-Weil3punkt an.

Sie kdnnen den Ausgabe-Weil3punkt numerisch tber die Eingabefelder oder
Uber die Schieberegler andern. Die zu editierenden Farbkanéle (Grau, RGB,
CMY, CMYK, MultiColor) entsprechen dem Farbraum des ausgewéhlten
Zielprofils.

Skalierung des Ausgabe-Weil3punktes
Eine Editierung ist in einem Bereich von +/- 15 Einheiten moglich.

Das zweigeteilte Farbfeld zeigt im linken oberen Dreieck den berechneten
Ausgabe-Weil3punkt und in dem rechten unteren Dreieck den editierten
Ausgabe-Weil3punkt echtfarbig an.

Bestétigen Sie die Korrektur mit OK, schlief3t sich das Workflow Weil3punkt-
Fenster. Offnen Sie den Dialog anschlieRend erneut, wird wieder der
Ausgabe-Weil3punkt vor und nach der letzten Korrektur angezeigt. Erst nach
dem Speichern wird der editierte Weil3punkt ins Profil hineingeschrieben.
Hinweis: Diese Funktion verandert nicht, wie die Funktion Profil Weil3punkt,
den Originalweif3punkt des Profils.

Hinweis: Uber Zuriicksetzen konnen Sie die Editierung widerrufen.

Mehr zum Thema

Workflow Weil3punkt

Profil Weil3punkt

Einstellen des Profil Weil3punkt
Weil3punktkorrektur
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Workflow Schwarzpunkt

Die Workflow Schwarzpunkt-Korrektur erlaubt das Editieren des
berechneten Ausgabe-Schwarzpunktes. Die Korrektur erfolgt immer im
Farbraum des gewabhlten Zielprofils (Grau, CMYK, MultiColor). Der Ausgabe-
Schwarzpunkt ist abhangig von allen im Workflow verwendeten ICC-Profilen
und Rendering Intents und wird auch von anderen ProfileEditor-Editierungen
beeinflusst.
Hinweis: Die Workflow Schwarzpunkt-Korrektur verandert nicht den
Originalschwarzpunkt des Profils

1. Starten Sie den ProfileEditor.

2. Wahlen Sie im ProfileEditor Workflow-Fenster einen Workflow mit 2
oder 3 Profilen. Aktivieren Sie den Pfeil im Zielprofil und stellen Sie den
Rendering Intent entsprechend Ihrem Workflow ein.

3. Offnen Sie ein Testbild, um die Schwarzpunkt-Korrektur visuell
kontrollieren zu kénnen.

4. Klicken Sie im ProfileEditor Werkzeuge-Fenster oder im Menu unter
Werkzeuge auf Workflow Schwarzpunkt...

5. ImWorkflow Schwarzpunkt-Fenster wird der aktuell berechnete
Ausgabe-Schwarzpunkt im Farbraum des Zielprofils angezeigt.
Korrigieren Sie den Farbwert jedes Farbkanals in eine gewiinschte
Richtung. Die Korrekturen werden sofort im Testbild sowie im
zweigeteilten Farbfeld sichtbar.

Hinweis: Das Farbfeld zeigt den Schwarzpunkt vor und nach der
Korrektur an.
6. Bestatigen Sie die Workflow Schwarzpunkt-Korrektur mit OK.

7. Nehmen Sie weitere Korrekturen vor oder speichern Sie die
Editierungen oder das editierte ICC-Profil.

Mehr zum Thema

Einstellen des Workflow Schwarzpunktes
Gradationskorrektur

Graubalance

Globale Farbkorrektur

Selektive Farbkorrektur
Weil3punktkorrektur

Editierung speichern

Werkzeuge-Palette

Einstellen des Workflow Schwarzpunktes
Das Workflow Schwarzpunkt-Fenster zeigt Ihnen den aktuell berechneten
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und nach der Korrektur veranderten Ausgabe-Schwarzpunkt an.

Hinweis: Der Schwarzpunkt kann bereits beim Schreiben des CMYK - oder
MultiColor-Profils im ProfileMaker tiber den Balance-Button beeinflusst
werden. Der Balance-Button befindet sich im Separations-Dialog des
ProfileMakers.

Sie kdnnen den Ausgabe-Schwarzpunkt numerisch tber die Eingabefelder
oder Uber die Schieberegler &ndern. Die zu editierenden Farbkanéle (Grau,
CMYK, MultiColor) entsprechen dem Farbraum des ausgewahlten Zielprofils.

Das zweigeteilte Farbfeld zeigt im linken oberen Dreieck den berechneten
Ausgabe-Schwarzpunkt und in dem rechten unteren Dreieck den editierten
Ausgabe-Schwarzpunkt echtfarbig an.

Bestatigen Sie die Korrektur mit OK, schlief3t sich das Workflow
Schwarzpunkt-Fenster. Offnen Sie den Dialog anschlieRend erneut, wird
wieder der Ausgabe-Weil3punkt vor und nach der letzten Korrektur angezeigt.
Erst nach dem Speichern wird der editierte Schwarzpunkt ins Profil
hineingeschrieben.

Hinweis: Diese Funktion verandert nicht den Originalschwarzpunkt des
Profils.

Hinweis: Uber Zuriicksetzen konnen Sie die Editierung widerrufen.

Mehr zum Thema
Workflow Schwarzpunkt
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Profilinformation

Durch Anklicken der Schaltflache Profilinformation in der Werkzeuge-Palette
offnet sich eine Ubersicht zu den Informationen, die im Header des
ausgewahlten ICC-Profils eingetragen sind. Die Angaben unter Generelle
Profilinformation, wie beispielsweise Profiltyp, angesprochene Farbraume
und Datum der Erstellung, dienen ausschlie3lich Ihrer Information. Die
Angaben unter Profileintrage &ndern kdnnen Sie manuell verandern und so
das Verhalten eines ICC-Profils in unterschiedlichen Applikationen
beeinflussen. Das zusatzliche Register LOGO Profilinformation enthalt
spezifische Information tber LOGO-Profile.

Hinweis: Beachten Sie beim Arbeiten mit der Profilinformation, dass nur das
aktive Profil im ProfileEditor Workflow-Fenster verandert werden kann. Sie
konnen sich zwar in der aufklappbaren Profilliste jedes andere Profil, das im
Workflow verwendet wird, auswahlen oder tiber Offnen... weitere Profile
laden, diese jedoch nur anschauen und nicht &ndern.

Generelle Profilinformation

* Hier wird neben vielen Header-Informationen auch der aktuelle
Weil3punkt des Profils in XYZ-Werten angezeigt.
LOGO Profilinformation
* Zeigt neben der ProfileMaker Version auch die
Separationseinstellungen sowie den bei der Berechnung
eingestellten fotografischen Rendering Intent (Perceptual), die Gamut
Mapping Methode, die ViewingCondition (Betrachtungs-Lichtart) und
die CompensateFluorescence (Korrektur optischer Aufheller) an.
Erscheint ferner ein Eintrag mit Datum und der Bezeichnung Saved, so
bedeutet dies, dass das Profil am angegebenen Datum editiert worden
ist.
Hinweis: Die Zahl hinter Perceptual steht fur die zur Profilberechnung
gewahlte fotografische Wiedergabe: (1) Papiergrau, (2) Grau erhalten,
(4) Grau erhalten Plus, (5) Papiergrau Plus.
Die Information DefaultGamutMapping entspricht LOGO Classic und
NewGamutMapping entspricht LOGO Chroma Plus.

Die Zahlen von 0 bis 3 im Abschnitt Order geben Auskunft Gber die
Profilgrofie (klein, mittel, grof3, sehr grol).

Profileintrage andern
* Fur Eingabeprofile (Scanner, Digitalkameras) kbénnen Sie unter
Attribute den Profiltyp entsprechend Ihres Testchart-Typs
(Durchsicht oder Aufsicht) festlegen. Manche Scanner-Treiber (z.B.
Treiber von Agfa) unterscheiden zwischen diesen Profiltypen. Wenn

Sie eine Anderung im Profilinformations-Fenster vorgenommen haben,
bestétigen Sie das Fenster mit OK und speichern das Profil im
ProfileEditor neu.
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* Unter Default Rendering Intent haben Sie die Mdglichkeit, den
standardmafig eingestellten Default Rendering Intent im Profil zu
verandern. Der Default Rendering Intent wird z.B. dann benutzt, wenn
Sie in Applikationen zwar ICC-Profile anwahlen kénnen, nicht aber
einen bestimmten Rendering Intent.

* Beim Speichern eines ICC-Profils im ProfileMaker und ProfileEditor
wird der Dateiname automatisch in den Header des Profils
Ubernommen, so dass der Dateiname mit dem profilinternen Namen
Ubereinstimmt. Dies ist nicht der Fall, wenn der Dateiname im Finder
oder Explorer nachtraglich manuell verandert wird. Da einige
Programme (z.B. Adobe Photoshop) ICC-Profile nicht Uber ihren
Speichernamen, sondern tber ihren profilinternen Namen im Header
identifizieren, sollten die Namen aneinander angeglichen werden.
Damit werden Probleme bei der Verwendung der ICC-Profile
vermieden. Den internen Namen kdnnen Sie im Feld Interner
Profilname Uberprtfen und andern.

Hinweis: Weicht der interne Profilname bereits im Vorwege von dem
Dateinamen ab, wird der interne Name nicht automatisch angepasst.
Wenn Sie die Anpassung trotzdem vornehmen méchten, missen Sie
die Funktion Internen Profilnamen andern verwenden

* Im Feld Private Information kdnnen Sie lhre eigenen Anmerkungen
zum aktuellen ICC-Profil, die im Header gespeichert werden sollen,

_hineinschreiben.
Alle Anderungen im Profileintrage &ndern-Register missen mit OK bestéatigt

und mit Speichern unter/ICC-Profil im Datei-Men dauerhatft ins Profil
gespeichert werden.

Internen Profilnamen andern

Beim Speichern eines ICC-Profils im ProfileMaker und ProfileEditor wird der
Dateiname automatisch in den Header des Profils tbernommen, so dass der
Dateiname mit dem profilinternen Namen Ubereinstimmt. Dies ist nicht der
Fall, wenn der Dateiname im Finder oder Explorer nachtraglich manuell
verandert wird.

Da einige Programme (z.B. Adobe® Photoshop) ICC-Profile nicht tiber ihren
Speichernamen, sondern Uber den profilinternen Namen im Header
identifizieren, sollten die Namen aneinander angeglichen werden, um
Probleme bei der Verwendung der ICC-Profile zu vermeiden.

* Den Profilnamen kénnen Sie Uber die Profilinformation &ndern, indem
Sie im Reiter Profileintrdge dndern Feld Interner Profilname den
Namen andern. Bestétigen Sie den Namen mit OK und speichern Sie
das Profil unter Datei/Speichern unter....

* Eine einfachere Mdglichkeit, den Dateinamen in den Header eines
ICC-Profils zu Ubernehmen, besteht darin, das Werkzeug Profilnamen
aktualisieren... im Menl Werkzeuge in der Mendleiste auszuwahlen.
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Im sich 6ffnenden Fenster muss das Profil ausgewahlt und mit OK
bestatigt werden. Das Profil sollte hierbei nicht getffnet sein. Das
Werkzeug schreibt den Dateinamen in den Header und aktualisiert
somit dessen Namen.
Der profilinterne Name ist jetzt mit dem Profilnamen auf Betriebssystemebene
identisch.

Mehr zum Thema
Profilinformation
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Farbraumdarstellung

Mit dem Anklicken der Schaltflaiche Farbraumdarstellung 6ffnen Sie ein
Fenster, das den Farbumfang der Farbprofile anzeigt, die aktuell im
ProfileEditor Workflow-Fenster ausgewahlt sind. Als Anzeigemodi stehen
eine 3-dimensionale Lab-Darstellung sowie 2-dimensionale
Darstellungen im xyY- (Schuhsohle), im Lab- und im Lu'v'-Farbraum zur
Verfiigung. StandardmaRig ist die 3D-Darstellung aktiv. Uber die Reiter kann
zwischen den verschiedenen Darstellungsoptionen gewechselt werden.

Wenn Sie mehrere Farbumféange verschiedener Ein- und Ausgabesysteme
gleichzeitig darstellen und vergleichen mochten, aktivieren Sie einfach die
entsprechenden ICC-Profile in der Profilliste der Farbraumdarstellung.

Uber den 2D Spot Color Checker kénnen Sie den 2D-Darstellungen
Einzelfarben hinzufigen und diese mit den Farbraumen der gewahlten ICC-
Profile vergleichen.

Mehr zum Thema
Profilliste

2D Spot Color Checker
Farbraumauswertung

Profilliste

Standardmafig sind die Profile, die im ProfileEditor Workflow-Fenster
ausgewabhlt sind, bereits in der Profiltabelle geladen. Zusatzliche ICC-Profile
kdnnen Uber den Button Hinzufligen... oder via Drag and Drop der
Profiltabelle hinzugefiigt werden.

Uber das Aktivieren der Hakchen wéhlen Sie in der Tabelle die Profile aus,
die Sie darstellen mdchten.

Zu jedem Profil kann eine Darstellungsfarbe gewéhlt werden. Klicken Sie
dazu zuerst auf einen Profilnamen in der Tabelle und wahlen Sie dann die
Farbe aus.

Die Checkboxen Koordinaten anzeigen, Rotation einschranken und
Echtfarbige Darstellung beziehen sich auf die 3D-Darstellung.

Hinweis: In der 2D-Darstellung sind einige Funktionen nicht verftigbar und
deshalb deaktiviert.

Hinweis: Auf Windows®-Systemen konnen bei einigen Grafikkarten Probleme

bei der Farbraumdarstellung auftreten. Sollten Sie Darstellungsprobleme
feststellen, empfehlen wir unter Anzeige/Einstellungen/Erweitert/
Problembehandlung/ Hardwarebeschleunigung die
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Hardwarebeschleunigung Ihrer Grafikkarte zu deaktivieren.

Mehr zum Thema
Farbraumdarstellung
2D Spot ColorChecker
Farbraumauswertung

2D Spot ColorChecker

Neben der Profilauswahl haben Sie die Mdglichkeit einzeln gemessene oder
definierte Farben, wie z.B. Sonderfarben, mit anderen Farben oder den
aktuell ausgewahlten Profilfarbraumen zu vergleichen.

Auf diesem Weg kdnnen Sie ermitteln, ob z.B. eine gewtinschte Sonderfarbe
im Farbraum eines definierten Ausgabesystems darstellbar ist oder nicht.

Hinweis: Ein Vergleich wird ausschlief3lich im 2D-Farbraum untersttitzt.

Farben definieren

* Um eine Farbe in der Tabelle anzulegen, klicken Sie auf Neu und
geben einen Lab-Wert und einen Farbnamen ein.

* Alternativ kdnnen Sie auch z.B. mit dem ColorPicker gemessene Lab-
Farbwerte in die Farbtabelle einladen.

» Uber den Léschen-Button kénnen Sie die aktuell ausgewahiten
Farben wieder aus der Tabelle entfernen.

 Uber Sichern konnen Sie die angelegte Farbtabelle speichern.

* Gesicherte Farbtabellen oder Lab-Messwerte kbnnen jederzeit wieder
als komplette Tabelle Gber den Laden-Button oder durch Ziehen der
Datei auf die Farbtabelle getffnet werden.

Farben auswerten

Alle Farben der Farbtabelle werden in den 2D-Darstellungen als weil3e
Kreuze angezeigt. Bei der aktuell angewahlten Farbe veréandert sich das
weil3e Kreuz.

* Eine Farbe kann Uber die Farbtabelle oder Gber Anklicken des Kreuzes
im 2D-Farbraum aktiviert werden. Dabei wird der zu dieser Farbe
passende Helligkeitswertes (L-Wert) berlcksichtigt.

Hinweis: Die ausgewéhlte Farbe wird immer unter Bertcksichtigung des
absolut farbmetrischen Rendering Intents am Monitor dargestellt.

» Uber den Schieberegler am linken Rand konnen Sie frei wahlbare
Helligkeitsschnitte durch den Farbkorper legen. Damit ist ein Vergleich
des Profilfarbraums mit der Einzelfarbe fur jede Helligkeitsstufe
durchfuhrbar.

Mehr zum Thema
Farbraumdarstellung
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Profilliste
Farbraumauswertung

Farbraumauswertung

3D-Darstellung

e Koordinaten anzeigen: Uber die Checkbox Koordinaten anzeigen
kann das Lab-Achsensystem im Farbkorper angezeigt werden.

* Rotation einschranken: Die 3D-Darstellung eines oder mehrere
Profile lasst sich durch Anklicken mit der Maus und Bewegen bei
gedruckter Maustaste rotieren. Mit der Option Rotation einschranken
rotiert der Farbkorper nur um die L*-Achse.

» Echtfarbige Darstellung: Uber die Checkbox Echtfarbige
Darstellung wird der Farbkorper des angewahlten Profils in Lab-
Farben angezeigt.

* Zusatzlich kann jede Farbe tber den Schieberegler in ihrer
Transparenz reguliert werden.

* Mitdem Schieberegler auf der linken Seite des Fensters kann die
a*b*-Achse entlang der L*-Achse nach oben und unten verschoben
werden.

* Der Farbkérper lasst sich vergro3ern oder verkleinern, indem Sie mit
gedruckter Shift-Taste bei gleichzeitig gedrickter Maustaste im Bild
nach oben oder unten fahren.

2D-Darstellung

* Inder 2D-Darstellung kdonnen Sie frei wahlbare Helligkeitsschnitte
durch den Farbkdrper legen, indem Sie den Schieberegler (L*-Achse)
auf der linken Seite des Fensters nach oben oder unten verschieben.
Damit ist eine gezielte Analyse des Farbraums oder der systematische
Vergleich mehrerer Farbraume fiir jede Helligkeitsstufe durchftihrbar.

Hinweis: Das gesamte Fenster lasst sich vergré3ern oder verkleinern,
indem Sie mit der Maus die rechte untere Fensterecke anklicken und mit
gedruckter Maustaste aufziehen.

Mehr zum Thema
Farbraumdarstellung
Profilliste

2D Spot ColorChecker

Monitorprofil setzen

Das Monitorprofil setzen...-Werkzeug steht ausschliel3lich in der Windows-
Version des ProfileEditors zur Verfligung.
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Klicken Sie auf Monitorprofil setzen..., wenn Sie das aktuell generierte
Monitorprofil als Systemprofil unter Windows 95, 98 oder 2000 nutzen
mochten.

Das Programm schreibt das aktuelle Monitorprofil in die Voreinstellungen des
ProfileMaker Professional, des Windows-Betriebssystems sowie des
Programms Adobe® Photoshop hinein.

Mehr zum Thema
Echtfarbdarstellung im ProfileEditor
Echtfarbdarstellung PC
Echtfarbdarstellung Macintosh
Echtfarbdarstellung

Editierungen laden

Die im ProfileEditor gespeicherten Editierungen sind jederzeit abrufbar und
kénnen somit Step by Step korrigiert, erweitert oder auf andere Profile
angewendet werden.

1. Offnen Sie den ProfileEditor.

2. Richten Sie lIhren ProfileEditor Workflow ein und 6ffnen Sie bei Bedarf
ein Testbild.

3. Entscheiden Sie, ob die gespeicherten Editierungen entweder auf alle
aktiven Werkzeuge angewendet werden sollen oder nur auf ein
bestimmtes Werkzeug.

4. Fur den Fall, dass die gespeicherten Editierungen auf alle Werkzeuge
angewandt werden sollen, holen Sie das ProfileEditor Workflow-
Fenster in den Vordergrund, schlieRen alle eventuell getffneten
Werkzeug-Fenster, und wahlen im Menti/Datei Editierungen laden...
eine gespeicherte Editierungs-Datei aus. Die geladene Editierung wird
automatisch auf alle in der Werkzeuge-Palette aktiven Werkzeuge fur
das im ProfileEditor Workflow-Fenster angewahlte ICC-Profil, den
Rendering Intent und auch auf das gedffnete Testbild angewendet.
Editierte Werkzeuge werden mit aktivierten Checkboxen versehen.

5. Fur den Fall, dass ein bestimmtes Werkzeug Uber eine
Editierungsdatei angepasst werden soll, 6ffnen Sie zuerst das
entsprechende Werkzeug. Danach wahlen Sie im Menu/Datei
Editierungen laden... eine gespeicherte Editierungs-Datei aus. Die
geladene Editierung wird ausschlief3lich auf das geotffnete Werkzeug
angewandt. Ein Testbild wird automatisch aktualisiert.

Hinweis: Aktuelle Editierungen werden Uberschrieben, soweit Sie das gleiche
Werkzeug betreffen. Alle anderen aktuellen Korrekturen bleiben erhalten.
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Mehr zum Thema

Editierung speichern
Speichern von ICC-Profilen

Editierungen speichern

Im ProfileEditor kbnnen Sie einzelne Editierungsschritte und/oder
Kombinationen aus mehreren Editierungen jederzeit fur alle vorgenommenen
Profilkorrekturen als Textdatei speichern. Die gespeicherten Editierungen
koénnen erneut geladen und somit Step by Step korrigiert, erweitert oder auf
andere Profile angewendet werden.

1. Offnen Sie den ProfileEditor.

2. Nehmen Sie eine oder mehrere Korrekturen tber die Werkzeuge
Gradationskorrektur, Graubalance, Globale Korrektur, Selektive
Farbkorrektur und/oder Weil3punktkorrektur vor.

3. Wahlen Sie im Menu/Datei Editierungen speichern....

4. Geben Sie der Editierung einen Namen, wahlen Sie den gewunschten
Zielordner aus und bestatigen Sie mit Sichern. Die Editierung wird als
Textdatei gespeichert.

Mehr zum Thema
Editierung laden

Speichern von ICC-Profilen
Gradationskorrektur
Graubalance

Globale Farbkorrektur
Selektive Farbkorrektur
Weil3punktkorrektur
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ICC-Profile speichern
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Speichern von ICC-Profilen
Der ProfileEditor verftigt tGber unterschiedliche Speicheroptionen. Sie
entscheiden, wie Ihre ICC-Profile gesichert werden sollen.

* ICC-Profile sichern

* ICC-Profil (grau) sichern

* Photoshop-Tabelle sichern
In Abhangigkeit von den vorgenommenen Editierungen und der

Farbtransformationsstrecke stehen nicht alle Speicheroptionen zur Verfigung.

So haben z.B. kleine Monitor- und Working Space-Profile keine
unterschiedlichen Rendering Intents und Scannerprofile typischerweise nur
eine relevante Profilrichtung (RGB > Lab aber nicht LAB > RGB).

Mehr zum Thema

Speichern als ICC-Profil
Speichern als Grauprofil
Speichern als Photoshop Tabelle
Editierung speichern

Speichern als Device Link-Profil
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Speichern als ICC-Profil
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Speichern als ICC-Profil

Um lhre Editierungen mit dem gewéhlten ICC-Profil zu sichern, gehen Sie wie
folgt vor:
Hinweis: Bevor Sie ein ICC-Profil abspeichern kdnnen, miussen Sie
zuerst eine Editierung vorgenommen haben.

1. Wabhlen Sie im Meni unter Datei/Speichern unter.../ICC-Profil... Das
Fenster Profil speichern 6ffnet sich. Wahlen Sie den Einfachen
Modus oder den Erweiterten Modus zum Speichern aus. Mit der
Moduswabhl legen Sie fest, ob Sie selbst die zu editierenden Rendering
Intents und die Profilrichtung festlegen oder der ProfileEditor.

Hinweis: Wir empfehlen den Einfachen Modus.

2. Sichern Sie lhre Einstellungen mit Speichern unter.... Das Sichern-
Fenster offnet sich.

3. Geben Sie Ihrem editierten ICC-Profil einen neuen Namen und
bestimmen Sie den Speicherort. In der Voreinstellung wird das editierte
ICC-Profil im ColorSync Profile- (Mac) oder Colors-Ordner (PC) im
System abgelegt.

4. Bestatigen Sie mit Sichern.

Hinweis: Wir empfehlen das editierte Profil nur in dem Workflow zu
verwenden, der im ProfileEditor abgebildet wurde.

Hinweis: Beim Einsatz des editierten ICC-Profils in Ihrem spéteren
Farbworkflow, wirkt die Editierung nur, wenn die Profilrichtung und Rendering
Intents, denen Sie die Editierung zugewiesen haben, bei der
Farbumrechnung aktiv sind.

Hinweis: Nach dem Sichern wird das gespeicherte ICC-Profil automatisch mit
dem von Ihnen vergebenen Namen im ProfileEditor Workflow-Fenster
gedffnet, und Sie starten mit einer neuen Editierung. Alle eventuell noch
gedffneten Werkzeuge-Fenster werde geschlossen, und alle Editierungen
sowie die Checkboxen in der Werkzeuge-Palette deaktiviert, da die
Editierungen nun Bestandteil des Profils sind. Ein gegebenenfalls gedffnetes
Testbild wird dementsprechend aktualisiert.

Mehr zum Thema

Speichern von ICC-Profilen

Profil speichern Einfacher Modus
Profil speichern Erweiterter Modus
Speichern als Grauprofil
Speichern als Photoshop Tabelle
Editierung speichern

Speichern als Device Link-Profil
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Profil speichern Einfacher Modus

Im Einfachen Modus aktiviert der ProfileEditor beim Speichern des ICC-
Profils selbststandig die von lhnen im ProfileEditor-Hauptfenster gewahlte
Profilrichtung des ICC-Profils und den dazugehdrigen Rendering Intent.

Uber den einfachen Modus wird sicher gestellt, dass die Editierungen des
ICC-Profils, wenn es zum Softproofen zum Einsatz kommt, am Monitor richtig
angezeigt werden.

Mehr zum Thema

Speichern von ICC-Profilen
Speichern als ICC-Profil

Profil speichern Erweiterter Modus
Speichern als Grauprofil
Speichern als Photoshop Tabelle
Editierung speichern

Internen Profilnamen &ndern
Speichern als Device Link-Profil

Profil speichern Erweiterter Modus

Im Erweiterten Modus kdnnen Sie beim Speichern des ICC-Profils, wenn
gewunscht, zusatzlich eine andere Profilrichtung und weitere Rendering
Intents auswahlen, denen die Editierung zugewiesen werden soll.

Hinweis: Wir empfehlen alle Voreinstellungen des Profil Speichern-Dialogs
beizubehalten. Andern Sie die Voreinstellungen, kann es sein, dass bei der
Verwendung des ICC-Profils in einem anderen Workflow (z.B. statt Hardproof
fur den Softproof) Editierungen nicht angezeigt werden.

Aktivieren Sie die Option Dateiname entspricht internen Namen, stimmen
nach dem Speichern des ICC-Profils der profilinterne Name und der
Dateiname des ICC-Profils tiberein, was in der Regel gewlnscht ist, um das
entsprechende Profil z.B. unter Adobe Photoshop leicht wiederfinden zu
koénnen.

Fir den Fall, dass der interne Name des editierten ICC-Profils von dem
Dateinamen abweichen soll, deaktivieren Sie die Option. Der aktuelle
Profilname wird angezeigt. Sie kdnnen nun den internen Namen andern
und/oder beim Speichern des editierten ICC-Profils den Dateinamen &ndern,
ohne dass dies Einfluss auf den internen Namen nimmt.

Hinweis: Uber die Option ICC-Profilname aktualisieren oder die
Profilinformation kénnen Sie den profilinternen Namen nachtraglich wieder an
den Dateinamen anpassen.

Mehr zum Thema
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Speichern von ICC-Profilen
Speichern als ICC-Profil

Profil speichern Einfacher Modus
Speichern als Grauprofil
Speichern als Photoshop Tabelle
Editierung speichern

Internen Profilnamen &ndern
Speichern als DeviceLink-Profil

Speichern als ICC-Profil (Grau)

Um ein ICC-Druckerprofil als Grauprofil zu sichern, gehen Sie wie folgt vor:

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie in der Farbtransformationsstrecke
des ProfileEditor Workflow-Fensters ein ICC-Druckerprofil definiert
haben.

1. Wahlen Sie im Meni unter Datei/Speichern unter.../ICC Profile
(Grau).... Das Sichern-Fenster 6ffnet sich.
Hinweis: Die Grau-Konvertieroption steht auch ohne Editierungen zur
Verflgung.

2. Das Profil speichern-Fenster 6ffnet sich. Wéahlen Sie den
gewulnschten Modus aus. Wir empfehlen den Einfachen Modus.
Hinweis: Auch ohne Editierungen ausgefuihrt zu haben, steht diese

Profilkonvertieroption zur Verfliigung.
Hinweis: Wir empfehlen den Button Dateiname entspricht internen
Namen aktiviert zu lassen, damit der profilinterne Name und der
Dateiname des ICC-Profils Ubereinstimmen.
2. Sichern Sie die Einstellungen mit Speichern unter... Das Sichern-
Fenster 6ffnet sich.
3. Geben Sie dem Grauprofil einen neuen Dateinamen und bestimmen
Sie den Speicherort.
4. Bestatigen Sie mit Sichern.
Hinweis: Achten Sie darauf, dass nur Druckerprofile, die mit einem kTRC-Tag
ausgestattet sind, in Grauprofile konvertiert werden kénnen. LOGO-CMYK -
Druckerprofile kdnnen in Grauprofile konvertiert werden. Aus RGB-Profilen
lasst sich kein Grauprofil generieren.

Mehr zum Thema

Speichern von ICC-Profilen
Speichern als ICC-Profil
Speichern als Photoshop Tabelle
Editierung speichern

Speichern als Device Link-Profil
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Speichern als Photoshop Tabelle

Sie kénnen ein ICC-Profil als Photoshop Tabelle sichern.

Hinweis: Bevor Sie das ICC-Profil als Photoshop-Tabelle sichern, missen Sie
im ProfileEditor Workflow-Fenster das zu sichernde ICC-Profil sowie die
gewinschte Profilrichtung und den Rendering Intent auswéhlen.

1. Wahlen Sie im Meni unter Datei/Speichern unter.../Photoshop
Tabelle.... Das Sichern-Fenster ¢ffnet sich.
2. Geben Sie lhrer Photoshop Tabelle einen neuen Namen und
bestimmen Sie den Speicherort.
3. Bestéatigen Sie mit Sichern.
Hinweis: Die Photoshop-Tabelle wird mit dem im ProfileEditor Workflow-
Fenster definierten Rendering Intent gespeichert.
Hinweis: Eine Besonderheit bei RGB-Druckerprofilen ist die Konvertierung in
Adobe® Photoshop-Separationstabellen. Laden Sie diese RGB-

Separationstabelle in Adobe® Photoshop 5.x unter
Datei/Farbeinstellungen/CMYK Einrichten/Tabellen. Auf diese Weise ist es

in Photoshop 5.x maglich, einen Softproof von RGB-Ausgabesystemen zu
erhalten (in Adobe® Photoshop: Ansicht/Vorschau/CMYK).

Mehr zum Thema

Speichern von ICC-Profilen
Speichern als ICC-Profil
Speichern als Grauprofil
Editierung speichern

Speichern als Device Link-Profil
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ColorPicker

243



ColorPicker

Der ColorPicker ist ein Hilfsmittel, mit dem eigene Farben tber ICC-Profile in

Geratefarben konvertiert werden kénnen. Unterstitzt werden Grau-, RGB-
und CMYK -Ausgabeprofile, sowie MultiColor-Profile mit 5, 6, 7 oder 8
Kanalen.

Waéhlen Sie Ihre eigenen Farben aus den mitgelieferten PANTONE®-
Farbtabellen fiir gestrichene, ungestrichene und matte Papiere aus,
messen Sie Ihre eigenen Farben mit einem Farbmessgerat ein oder
geben Sie den CIELAB-Wert einer eigenen Farbe manuell ein.

Der ColorPicker nennt Ilhnen die CMYK -, RGB- oder MultiColor-
Kombination fur Ihren individuellen Ausgabeprozess, die Ihrer eigenen
Farbe am néachsten kommt. Optimieren Sie die ermittelte Geratefarbe
noch weiter, in dem Sie sie visuell abstimmen oder ganz automatisch
den kleinsten Delta E-Wert ermitteln lassen.

Die CIELAB-Werte, die uneditierten und die editierten Geratefarbwerte
einer eigenen Farbe werden echtfarbig im ColorPicker dargestellt. Zwei
voneinander unabhangige Farbumfangswarnungen kennzeichnen
eigene Farben, die auRerhalb des Geratefarbraums und/oder
Monitorfarbraums liegen.

ColorPicker-Farbtabellen konnen als ICC Named Color-Profil
gespeichert werden, direkt in iQueue zum Proofen von eigenen Farben
in iQueue verwendet oder in ein Adobe® PageMaker-, Adobe®
lllustrator-, Adobe® Photoshop-, Adobe® InDesign- oder Macromedia®
FreeHand-Format exportiert werden.

Mehr zum Thema

ColorPicker Funktionen

ColorPicker Voreinstellungen
Echtfarbdarstellung

Eigene Farbpaletten erstellen und erweitern
Eigene Farben in Geratefarben umwandeln
Geratefarbe editieren

Eigene Farbpaletten speichern

Eigene Farbpaletten exportieren

ColorPicker Funktionen
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Eigene Farben importieren durch
* Messen mit einem Farbmessgerat
* Laden von PANTONE®-Farben



* Numerische Eingabe von LAB-Farben
* Laden von Messwertdateien
Eigene Farben in Geratefarben umwandeln mittels ICC-

Geratefarbprofil in RGB, CMYK, Grau und MultiColor mit 5, 6, 7, 8
Kanalen

Eigene Farben im Geratefarbraum

* Visuell editieren

e Automatisch optimieren (Delta E minimieren)

* Automatisch glatten (Farbkanale unter 2% auf 0% und tber 98%
auf 100% setzen)

Eigene Farben (CIELAB-Werte und Geratefarbwerte) echtfarbig am
Monitor darstellen mittels individuellen Monitor- und Gerétefarbprofilen

Separate Farbumfangswarnungen fir eigene Farben aul3erhalb des
Geratefarbraums und aul3erhalb des Monitorfarbraums

Berechnung der Farbabweichungen wahlweise mittels der
Farbabstandsformeln Delta E, Delta E 94, Delta E CMC

Eigene Farbpaletten exportieren

e Als Farbtabellen fir Adobe® Photoshop, Adobe® lllustrator,
Adobe® PageMaker, Adobe® InDesign, Macromedia® FreeHand™

* Als ICC Named Color Profile
Unterstitzung des Color Exchange Formats (CxF)
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Echtfarbdarstellung
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Echtfarbdarstellung

Zur echtfarbigen Darstellung eines Probebildes im ProfileEditor oder einer
Farbe im ColorPicker sollte Ihr Monitor zuerst kalibriert und profiliert werden.
Anschliel3end missen Sie das erstellte Monitorprofil fir ProfileEditor und
ColorPicker verfuigbar machen.

Auf Apple Macintosh muss das erstellte Monitor-Profil in ColorSync geladen
werden. Der ProfileMaker Professional fur Apple Macintosh ist ColorSync-
kompatibel und verwendet das aktuelle Systemprofil fr die verbindliche
Darstellung von Farben.

Unter Microsoft Windows muss das erstellte Monitor-Profil mit Hilfe des
ColorPickers oder ProfileEditors installiert werden. In Windows-
Betriebssystemen stehen ColorSync-ahnliche Funktionen nur bedingt zur
Verfugung (Windows 95: ICM 1.0, Windows 98: ICM 2.0, WindowsNT: kein
CM-Framework), deshalb arbeiten die ColorManagement-L6sungen von
GretagMacbeth (ProfileMaker Professional, iQueue...) vollig unabhéangig von
den ICC-Funktionen unter Windows.

Mehr zum Thema

Echtfarbdarstellung Macintosh
Echtfarbdarstellung PC
Echtfarbdarstellung im ProfileEditor

Echtfarbdarstellung Macintosh

1. Installieren Sie zuerst die aktuelle Version von ColorSync (Version 3.x
oder hoher).

2. Offnen Sie anschlieRend im Apple-Menii das Kontrollfeld Monitore und
klicken Sie auf den Button Farben.

3. Wabhlen Sie in der Liste der Monitor-Profile Ihr individuelles Monitor-
Profil als Systemprofil aus und schliel3en Sie das Kontrollfeld
Monitore wieder.

Das Systemprofil wird nun (nach einem Neustart der Programm-Module des
ProfileMaker Professionals) zur Echtfarbdarstellung von Bildern und Farben
verwendet.

Hinweis: Damit das von lhnen erstellte Monitor-Profil in der Liste der Profile im
Kontrollfeld Monitore erscheint, muss es im Verzeichnis
Systemordner/ColorSync Profile gespeichert sein.

Hinweis: Legen Sie ein Alias des Ordners ColorSync Profile aus dem
Systemordner auf Ihrem Schreibtisch an. Damit haben Sie immer einen
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schnellen Zugriff auf die mit dem ProfileMaker erstellten Profile.

Mehr zum Thema
Echtfarbdarstellung
Echtfarbdarstellung PC
Echtfarbdarstellung im Profile Editor

Echtfarbdarstellung PC

Fur die korrekte Farbdarstellung am Monitor verwendet der ProfileMaker
Professional nach der Erstinstallation zunachst das im Programmordner
befindliche DisplayProfile.icc wenn kein Systemprofil zur Verfiigung steht.
Sobald Sie mit dem ProfileMaker ein individuelles ICC-Profil fir Ihren Monitor
erstellt haben, sollten Sie das Profil als aktuelles Systemprofil setzen.
Fuhren Sie dazu folgende Arbeitsschritte durch:

1. Erstellen Sie mit dem ProfileMaker ein ICC-Profil fir lhren Monitor.
Wahlen Sie dabei aus, dass Monitorprofil automatisch als Systemprofil
Zu setzen.

2. Wenn das Monitorprofil noch nicht gesetzt worden ist, starten Sie eines
der Programm-Module ProfileEditor oder ColorPicker.

3. Wahlen Sie im Ment Werkzeuge die Option Monitorprofil setzen...
aus und 6ffnen Sie lhr aktuelles Monitor-Profil.

4. Das Programm schreibt nun das aktuelle Monitorprofil in die
Voreinstellungen des ProfileMaker Professional, des Windows-
Betriebssystems sowie des Programms Adobe® Photoshop hinein
(sofern Photoshop installiert ist).

Hinweis: Unter Windows 98 und Windows 2000 definiert der ColorPicker oder
der ProfileEditor das Monitorprofil als Systemprofil. Unter Windows NT 4.0
kann jedoch kein Systemprofil eingerichtet werden. Das unter Monitorprofil
setzen... verwendete Monitorprofil wird deshalb zusatzlich unabhéngig vom
verwendeten Betriebssystem zur Echtfarbdarstellung der ProfileMaker
Professional-Applikationen verwendet.

Mehr zum Thema
Echtfarbdarstellung
Echtfarbdarstellung Macintosh
Echtfarbdarstellung im Profile Editor

ColorPicker Voreinstellungen

1. Starten Sie den ColorPicker.
2. Offnen Sie unter Bearbeiten/Einstellungen das Einstellungsfenster.
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3. Wenn Sie mit einem Farbmessgerat arbeiten wollen, definieren Sie die
Schnittstelle, an die Sie Ihr Messgerat angeschlossen haben. Wenn
unter Schnittstelle fir Messgerate die Option Auto eingestellt ist,
sucht der ColorPicker das Messgerat an allen Schnittstellen
automatisch.

4. Legen Sie unter Abstandsformel fest, auf welche Weise der
Farbabstand im ColorPicker berechnet werden soll.

* DeltaE - Klassische Farbabstandsformel, die den raumlichen
Abstand zweier Farben im dreidimensionalen CIELAB-Farbraum
berechnet. Delta E ist die typischerweise gebrauchte Formel zur
Farbabstandskommunikation.

* Delta E 94 - Beriicksichtigt zusétzlich Chroma- und
Farbtonabhangigkeiten. Die Delta E 94-Formel entspricht bei der
Bewertung kleiner Farbabstande besser dem subjektiven Eindruck
des menschlichen Auges. Sie liefert kleinere Farbabstandswerte als
Delta E und ist nur innerhalb 5 Delta E 94-Werte gultig. Das CIE94-
System wird hauptséchlich in der Farben- und Lackindustrie
angewandt.

* Delta E CMC - Die Toleranzberechnung &hnelt dem Vorgehen zur
Bestimmung der Delta E 94-Toleranzen und findet hauptsachlich in
der Textilindustrie Anwendung.

5. Wabhlen Sie unter CMM aus, mit welchem CMM die
Farbtransformationen berechnet werden sollen. Das interne LogoSync
CMM ermdglicht eine besonders genaue Berechnung mit gleichen
Ergebnissen auf Macintosh- und Windows-Plattformen. Das System
CMM verwendet das in ColorSync (Macintosh) bzw. ICM (Windows)
eingerichtete CMM.

6. Wahlen Sie die Rendering Intent Methode aus, mit der Sie eine
Umrechnung einer definierten oder gemessenen (Sonder-) Farbe (Lab)
in einen definierten Geratefarbraum (RGB, CMYK, MultiColor) im
ColorPicker vornehmen mdchten.

Hinweis: Wir empfehlen die Einstellung Absolut Farbmetrisch.

Mehr zum Thema

Messgerate
Farbmodelle und Toleranzsysteme
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Eigene Farbpalette erstellen und erweitern
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Eigene Farbpalette erstellen und erweitern

Es gibt vier Mdglichkeiten, um eigene Farben in eine eigene Farbpalette
aufzunehmen bzw. bestehende Paletten zu erweitern:

* Messen von Farben mit einem Farbmessgerat
e Laden von Farben aus PANTONE® Farbpaletten
* Laden von Messdateien (z.B. aus dem MeasureTool)

* Manuelles Eingeben von LAB-Farben

Alle Farben werden zunachst im CIELAB-Farbraum eingegeben und kénnen
spater Uber ein ICC-Profil in einen Geréatefarbraum transformiert werden.

Mehr zum Thema
Farben aus eigener Farbpalette entfernen

Eigene Farben messen

1. Starten Sie den ColorPicker.

2. Wahlen Sie im ColorPicker-Hauptfenster im Einblendmeniti Messgeriét
Ihr angeschlossenes Farbmessgeréat aus.

3. Zur Vorbereitung des Messgerates auf den Messvorgang folgen Sie
den geratespezifischen Anweisungen am Monitor. Mehr zu den
spezifischen Messgerate-Einstellungen finden Sie unter Messgerate.

Hinweis: Bevor Sie die Farbe messen kdnnen, erscheinen bei einigen
Messgeraten geratespezifische Dialoge. Fur die Bedienung Ihres
Messgerates gilt die Anleitung des Gerateherstellers.

4. Sie kdnnen jetzt Ihre gewiinschten Farben mit dem Messgerat messen.
Platzieren Sie dazu das Messgerat auf die entsprechende Farbe und
I6sen Sie die Messung am Gerét aus.

5. Gemessene Farben werden in das Listenfeld der eigenen Farbpalette
aufgenommen. Die CIELAB-Farben erhalten automatisch eine
fortlaufende alphanumerische Kennung und werden jeweils echtfarbig
im Feld CIE Farbe dargestellt.

Hinweis: Basieren die CIELAB-Farben auf spektralen Messwerten, wird beli
der spateren Auswahl des ICC-Profils zur Umrechnung in Gerétefarben die
CIELAB-Werte neu berechnet.

Mehr zum Thema
PANTONE® -Farben laden
Messdateien laden
LAB-Farbe manuell eingeben
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Farben aus eigener Farbpalette entfernen
Eigene Farbpalette erstellen und erweitern

PANTONE®-Farben laden

Der ColorPicker unterstlitzt die PANTONE®-Farbfacher PANTONE® solid
coated, PANTONE® solid uncoated und PANTONE® solid matte. Um eine
PANTONE®-Farbe in Ihre eigene Farbpalette aufzunehmen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Starten Sie den ColorPicker.

2. Klicken Sie im Hauptfenster auf den Button Farbpaletten...

3. Wahlen Sie im erscheinenden Fenster die gewiinschte Farbpalette,
z.B. PANTONE® solid coated, im Einblendment Farbwahler aus.

4. Klicken Sie in der erscheinenden Farbenliste die gewlnschte Farbe an.
Zu der ausgewéhlten PANTONE® -Farbe werden automatisch die Lab-
Werte angezeigt. Bei gedriickter Shift-Taste kdnnen Sie auch mehrere
Farben gleichzeitig aktivieren.

5. Laden Sie die ausgewéhlte PANTONE®-Farbe mit OK in die eigene
Farbpalette.

Hinweis: Speichern Sie eigene Farbpaletten als Lab-Textdatei in den
Unterordner ProfileMaker Pro /Referenzdateien/Paletten, so stehen sie
nach einem Neustart des ColorPickers automatisch im Farbwéahler zur
Verflgung.

Mehr zum Thema

Eigene Farben messen

Messdateien laden

LAB-Farbe manuell eingeben

Farben aus eigener Farbpalette entfernen
Eigene Farbpalette erstellen und erweitern

Messdateien laden

Mochten Sie beispielsweise die Farben eines mit dem MeasureTool
gemessenen Testcharts in Ihre eigene Farbpalette aufnehmen, gehen Sie

wie folgt vor:

1. Starten Sie den ColorPicker.

2. Ziehen Sie die Messdatei auf Ihre eigene Farbpalette im
Hauptfenster des ColorPickers.

Hinweis: Bereits importierte Farben in der eigenen Farbpalette werden
durch die Farben der Messdatei ersetzt.
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Hinweis: Es kbnnen alle diejenigen Messdateien geladen werden, die
CIELAB-Messwerte enthalten und im ASCII-Format vorliegen (z.B. mit dem
MeasureTool erzeugte Messdateien oder auch Referenzdateien fiir IT8 7.2
Scannertestcharts).

Hinweis: Speichern Sie eigene Farbpaletten als LAB Textdatei in den
Unterordner ProfileMaker Pro/Referenzdateien/Paletten, so stehen sie
nach einem Neustart des ColorPickers automatisch im Farbwéahler zur
Verflgung.

Mehr zum Thema

Eigene Farben messen
PANTONE®-Farben laden

LAB-Farbe manuell eingeben

Farben aus eigener Farbpalette entfernen
Eigene Farbpalette erstellen und erweitern

LAB-Farbe manuell eingeben

Wollen Sie lhre eigene Farbpalette mit einem vorgegebenen Farbwert
(CIELAB-Wert) erweitern, so kbnnen Sie diesen manuell eingeben.

1. Starten Sie den ColorPicker.

2. Wahlen Sie das Menu Bearbeiten/Lab-Farbe hinzufigen... aus oder
klicken Sie im Hauptfenster auf den Button Farbe hinzufugen....

3. Geben Sie im erscheinenden Fenster den L-, a- und b-Wert Gber die
Tastatur ein.

4. Durch bestatigen mit OK wird die Farbe in die eigene Farbpalette
Ubernommen und echtfarbig dargestelit.

Mehr zum Thema

Eigene Farben messen
PANTONE®-Farben laden

Messdateien laden

Farben aus eigener Farbpalette entfernen
Eigene Farbpalette erstellen und erweitern

Farben aus eigener Farbpalette entfernen

Mochten Sie eine Farbe aus der eigenen Farbpalette lI6schen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Klicken Sie im Hauptfenster des ColorPickers in der eigenen

253



Farbpalette auf die Farbe, die Sie entfernen mdochten.
2. Wahlen Sie das Menu Bearbeiten/Entfernen... aus. Die gewtnschte
Farbe wird geloscht.
Uber das Menii Bearbeiten/Widerrufen... kann die geléschte Farbe wieder
eingesetzt werden.

Mehr zum Thema

Eigene Farbpalette erstellen und erweitern
Eigene Farben messen
PANTONE®-Farben laden

Messdateien laden

LAB-Farbe manuell eingeben

Eigene Farben in Geratefarben umwandeln

Um die spektralen oder CIELAB-Werte von eigenen Farben und PANTONE®-
Farben in Geratefarben umzuwandeln, gehen Sie wie folgt vor:

1. Laden Sie das ICC-Profil Inres Ausgabeverfahrens, z.B. ein 4C-Offset-
oder MultiColor-Offset-Profil. Ziehen Sie dazu das gewiinschte ICC-
Profil einfach auf das Hauptfenster des ColorPickers oder benutzen
Sie die Option ICC-Profil/Offnen...

Hinweis: Mit dem ICC-Profil wird die Lichtart ausgelesen, die bereits
beim Generieren des ICC-Profils definiert wurde.

* Liegen spektrale Messdaten vor, die Sie z.B. selbst gemessen
haben, findet bei der Auswahl des ICC-Profils eine chromatische
Adaption statt. Das bedeutet, dass bei der Umrechnung der
urspringlich spektralen Messwerte in Lab-Werte die Lichtart des
gewahlten ICC-Profils berlcksichtigt wird. Basieren die CIELAB-
Werte also auf spektralen Daten, so werden die CIELAB-Werte
bei einem Profilwechsel neu berechnet.

* Liegen CIELAB-Daten vor, die Sie z.B. selbst definiert oder aus
der PANTONE-Palette tibernommen haben, ist die Lichtart
bereits eingerechnet. Beim Wechsel des ICC-Profils hat die
Lichtart des ICC-Profils keine Auswirkung auf die CIELAB-Werte.

2. Klicken Sie eine Farbe in Ihrer eigenen Farbpalette an. In der
dreigeteilten Farbansicht wird nun der CIELAB-Wert, der tiber das ICC-
Profil errechnete uneditierte und editierte Geratefarbwert angezeigt.

Hinweis: Es kbnnen RGB-, CMY-, CMYK-, Grau- und MultiColor-Profile mit

bis zu 10 Farbkan&len geladen werden.

Hinweis: Wird ein neues Profil geladen, erscheint eine Meldung, die darauf
hinweist, dass Geratefarben fir die Farben in Ihrer eigenen Farbpalette neu
berechnet werden. Klicken Sie auf OK, wenn Sie damit einverstanden sind.
Klicken Sie auf Abbrechen, wenn Sie zuerst lhre eigene Farbpalette mit den
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vorherigen Einstellungen als ColorPicker-Dokument speichern méchten.
Hinweis: Bei der Umrechnung von PANTONE®-Farben in Geréatefarben ist es
madglich, dass der Farbumfang Ihres Ausgabesystems die gewtinschte
PANTONE®-Farbe nicht darstellen kann. So kdnnen nur annahernd 33% der
PANTONE®-Farben im normalen Euroskalen-Druck wiedergegeben werden.
PANTONE®-Farben, die aul3erhalb des Ausgabefarbraums liegen, werden
mit einer Farbumfangswarnung gekennzeichnet. Mit Hilfe des ColorPickers
kodnnen Sie entscheiden, welche PANTONE®-Farben neben den
Prozessfarben als zuséatzliche Farben gedruckt werden sollen.

Mehr zum Thema

Geratefarben editieren

Eigene Farbpaletten erstellen und erweitern
Eigene Farbpaletten speichern

Eigene Farbpaletten exportieren
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Geratefarben editieren
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Geratefarben editieren

Wenn Sie ein ICC-Profil getffnet haben und auf eine Farbe in Ihrer eigenen
Farbpalette klicken, wird die Uber das ICC-Profil errechnete Geratefarbe in
der dreigeteilten Farbansicht im Feld uneditierte Geratefarbe angezeigt.

Haben Sie eine Farbe angewahlt, die zu einer Farbumfangswarnung fihrt
oder empfinden Sie die berechnete Geratefarbe gegenuber der Originalfarbe
im Feld CIE-Farbe als zu ungenau, kdnnen Sie die Geratefarbe noch
editieren. Sie haben dazu drei Mdglichkeiten:

* Geratefarben visuell korrigieren durch die Eingabe numerischer Werte
* Geratefarben automatisch optimieren (Delta E automatisch minimieren)

* Geratefarben glatten (Werte unter 2% auf 0% und tber 98% auf 100%
setzen)

Mehr zum Thema

Eigene Farbpalette erstellen und erweitern
Eigene Farben in Geratefarben umwandeln
Farbansicht und Farbumfangswarnung
Anderungen setzen

Eigene Farbpaletten speichern

Eigene Farbpaletten exportieren

Farbansicht und Farbumfangswarnung

Farbansicht
Das dreigeteilte Feld Farbansicht zeigt bei einer aktivierten Farbe in der
eigenen Farbpalette und bei geladenem ICC-Profil folgende Farbfelder:

* Das Feld CIE-Farbe: Echtfarbanzeige der originalen CIELAB-Farbe

* Das Feld Geratefarbe: Echtfarbanzeige der Giber das ICC-Profil
berechneten Geratefarbe

* Das Feld Editierte Geratefarbe: Echtfarbanzeige der tber das ICC-
Profil berechneten editierten Geréatefarbe

Wenn Sie mit dem Mauszeiger uber die Farbflachen fahren, &ndert sich die
Feldbezeichnung unterhalb der Farbfelder und die Lab-Werte werden
entsprechend der Auswahl angezeigt.

Wenn eine Geratefarbe noch nicht editiert wurde, sind die Darstellungen der
Geréatefarbe und der editierten Geratefarbe identisch.

Delta E
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Delta E ist der Farbabstandswert im LAB-Farbraum zwischen zwei Farben.

In den Zeilen Geratefarbe/Delta E und editierte Geratefarbe/Delta E
unterhalb der Farbansicht wird der Farbabstand zwischen der originalen CIE -
Farbe und der tber das ICC-Profil berechneten Geratefarbe angezeigt. In den
ColorPicker Voreinstellungen kann festgelegt werden, welche Variante der
Farbabstandsformel (Delta E, Delta E 94 oder Delta E CMC) benutzt werden
soll.

Farbumfangswarnung

Eine Farbumfangswarnung wird immer dann angezeigt, wenn der
Farbabstand zwischen zwei Farben grof3er als 5 Delta E ist.

Ist eine originale CIELAB-Farbe in der Farbansicht nicht mehr echtfarbig an
Ihrem Monitor darstellbar (Farbabstand zwischen CIE -Farbe und Monitorfarbe
groRer als 5 Delta E), erscheint eine Farbumfangswarnung im Feld CIE-
Farbe. In diesem Fall ist von einer visuellen Gerétefarbkorrektur abzuraten.

Ist der Farbabstand zwischen der originalen CIELAB-Farbe und der tber das
ICC-Profil berechneten Geratefarbe oder editierten Geratefarbe gréRer als 5
Delta E, erscheint eine Farbumfangswarnung (Warndreiecksymbol) in den
Zeilen Geratefarbe/Delta E und/oder Geratefarbe/Delta E.

Hinweis: Farben mit einem gréReren Farbabstand als 5 Delta E werden mit
einer Farbumfangswarnung angezeigt. Bedenken Sie, dass in bestimmten
Farbbereichen auch kleinere Farbabstande als 5 Delta E visuell als kritisch
empfunden werden, wahrend in anderen Farbbereichen noch keine visuell
kritische Grenze erreicht ist. Es ist deshalb zu empfehlen, Farben sowohl mit
Hilfe des Farbabstandes Delta E als auch visuell zu beurteilen.

Mehr zum Thema

Eigene Farbpalette erstellen und erweitern
Eigene Farben in Geratefarben umwandeln
Geréatefarben editieren

Eigene Farbpaletten speichern

Eigene Farbpaletten exportieren

Geratefarben visuell korrigieren

Wenn Sie eine eigene Farbpalette erstellt und diese in Geratefarben
umgewandelt haben, kdnnen Sie die berechneten Geratefarben noch visuell
editieren, z.B. wenn Sie die Geratefarbe als zu ungenau gegeniber der
Originalfarbe empfinden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie eine Farbe in Ihrer eigenen Farbpalette. In der
dreigeteilten Farbansicht wird nun die originale CIELAB-Farbe, die
uneditierte Geratefarbe sowie die editierte Geratefarbe echtfarbig
angezeigt. Liegt eine Farbe aulRerhalb des Ausgabefarbraums, wird sie
mit einer Farbumfangswarnung gekennzeichnet.

Hinweis: Es kommt vor, dass einige CIE -Farben auf3erhalb lhres
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Monitorfarbraums liegen und deshalb in der Farbansicht nicht mehr
echtfarbig darstellbar sind. Solche Farben werden mit einer
Farbumfangswarnung im Feld CIE -Farbe gekennzeichnet. Eine visuelle
Beurteilung der Farben und Farbkorrekturen ist dann am Monitor nur
unzureichend mdglich.

2. Korrigieren Sie in der Liste der Farbkanéale die Farbwerte fir die
betroffenen Kanale auf den gewtinschten Wert. Dazu tberschreiben
Sie einfach die numerischen Werte in den Eingabefeldern oder klicken
Sie in die Auf- und Abwartspfeile neben den Eingabefeldern. Jede
Anderung wird sofort echtfarbig im Feld editierte Geratefarbe
angezeigt. Auch der Farbabstand Delta E wird entsprechend der
Anderungen neu berechnet.

3. Beurteilen Sie die Korrekturen zuerst visuell und dann am Delta E-
Wert. In einigen Fallen kann der Delta E-Wert nach der Farbkorrektur
grofRer sein, obwohl die Farbe visuell ndher an der original CIELAB-
Farbe dran ist.

Hinweis: Die Liste der Farbkanéle zeigt immer die Geratefarbkanale des
geladenen ICC-Profils echtfarbig an. Wird beispielsweise ein MultiColor-Profil
mit 8 Farbkanélen geladen, enthalt auch die Liste 8 Kanéle und zeigt die
realen Farbkanale an.

Hinweis: Setzen Sie mit der Glatten-Funktion beim Editieren der
Geratefarben relativ kleine Werte 0 und relativ grol3e Werte automatisch auf
100 (255 bei RGB). Dadurch ist haufig schon eine bessere Anpassung
moglich.

Mehr zum Thema

Eigene Farbpalette erstellen und erweitern
Eigene Farben in Geratefarben umwandeln
Farbansicht und Farbumfangswarnung
Geratefarben automatisch optimieren
Geréatefarben glatten

Anderungen setzen

Eigene Farbpaletten speichern

Eigene Farbpaletten exportieren

Geratefarben automatisch optimieren

Wenn Sie eine eigene Farbpalette erstellt und diese in Geratefarben
umgewandelt haben, kdnnen Sie die berechneten Geratefarben optimieren,
indem Sie den Farbabstand Delta E ganz automatisch auf den
kleinstmoglichen Wert minimieren lassen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie eine Farbe in Ihrer eigenen Farbpalette. In der
dreigeteilten Farbansicht wird nun die originale CIELAB-Farbe, die
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uneditierte Geratefarbe sowie die editierte Geratefarbe echtfarbig
angezeigt.

2. Schalten Sie in der Liste der Farbkanale diejenigen Farbkanéle aus,
deren Farbwerte nicht mehr verandert werden sollen, z.B. Kanéle mit
einem Wert von 0%. Klicken Sie dazu die Hakchen in den Checkboxen
der betroffenen Farbkanale weg.

3. Klicken Sie auf den Button Minimieren. Unter Berticksichtigung der
aktiven Farbkanale wird nun der kleinstmogliche Delta-E-Wert
zwischen der original CIELAB-Farbe und der Geratefarbe ermittelt. Die
Anderung wird sofort echtfarbig im Feld editierte Geratefarbe
angezeigt.

Hinweis: Die Funktion Minimieren kann sinnvoll zusammen mit der Funktion
Glatten eingesetzt werden. Minimieren verwendet immer die unter
Einstellungen angegebene Farbabstandsformel.

Hinweis: Im ColorPicker findet die Umrechnung eigener Farben in
Geratefarben mit dem Rendering Intent Absolut Farbmetrisch statt, welcher
schon zu sehr kleinen Farbabstanden fuhrt. Das Ergebnis der Umrechnung ist
jedoch abhangig vom Gamut Mapping, welches in den 